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1.  Altalanos informaciok

A csapat és jatékos nevek nem tartalmazhatnak tarsadalmilag elfogadhatatlan
és tiszteletlen szavakat angolul vagy barmely mas nyelven.

Minden csapat és jatékos vallalja, hogy megfeleléen és tisztelettel viselkedik a
tobbi csapattal és jatékossal, a nézékkel, a kdzvetitd csapattal és a
versenybirokkal. A problémakkal kapcsolatos kommunikacié a verseny
tisztvisel6ivel és adminisztratoraival szigoruan bizalmas. Az ilyen anyagok
kozzététele tilos a versenyigazgatok irasbeli hozzajarulasa nélkul. A jatékos
vagy barmely mas csapattag sem kozvetlendl, sem kdzvetve nem vehet részt

fogadasban vagy szerencsejatékban a CEE Champions bajnoksag soran.

1.1. Alapszabalyok

A CEE Champions 2021-es versenyére az ebben a dokumentumban foglalt
jatékspecifikus szabalyzaton fellil a HUNESZ (Magyar E-sport Szdvetség)
altalanos szabdlyzatai érvényesek.

» A Magyvar E-sport Szovetséq Versenyszabalyzata

* A Magvyar E-sport Szovetséq Fegyelmi szabalyzata

* A Magyar E-sport Szovetséq Etika Kodexe

» A Magyar E-sport Szovetséq Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Megtalalhatéak: https://hunesz.hu



https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/magyar_e-sport_etikai_kodex_v120180713_2.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://hunesz.hu

1.2,

1.3.

Szabalyvaltozasok

A CEE Champions szervezdi csapata fenntartja a jogot arra, hogy ezen
szabalykdnyvet értesités nélkll helyesbitse, modositja, vagy annak bizonyos
pontjait eltorolje. Ezen felll szintén a CEE Champions szervezdi csapata
szintén fenntartja a jogot arra, hogy a szabalyzatban nem kifejtett pontokkal

kapcsolatban a fair-play és a sportszer(iség szellemében dontson.

Szabalyzat érvényessége

Amennyiben ezen szabalykonyv valamely része helytelen, jogtalan,
vagy nem betarthatd ugy az nem befolyasolja a szabalykényv tébbi

pontjanak betarthatésagat.

FacelT

2.1.

2.2,

Altalanos

A nyilt és zart selejtezd f6 mérkdzései a faceit.com platformon kertilnek

lebonyolitara.

Anti-cheat

Minden jatékosnak szukséges futtatni a versenyplatform altal biztositott
Anti-Cheat programot. Azon jatékosok, akik technikai problémak miatt nem

tudjak futtatni ezen alkalmazasokat, nem vehetnek részt a versenyen.

A versenystruktura

3.1.

Selejtezdk

A jatékosoknak legel&szor a nyilt és a zart selejtezd soran kell bizonyitaniuk a
tovabbjutas érdekében.

Els6 szakasz - nyilt selejtez6: egyenes agas (Single-Elimination)
rendszerben fog megtérténni két kiilénbdz6 alkalommal. Versenyenként az

elsd 4 helyezett jut tovabb a zart selejtezébe.

Elsé nyilt selejtezd - augusztus 27.:

4 EE%20Champions%20-%20Hun %2 lifier%201

Masodik nyilt selejtezé - szeptember 3.:

7e/CEE%20Champions%20-%20Hungary%2 lifier%202

Masodik szakasz - zart selejtezd: Double elimination rendszerben fog
zajlani. A nyilt selejtez6bdl tovabbjutott 8 csapat fog dsszecsapni a

tovabbjutasért


https://www.faceit.com/en/championship/f010c92a-cb63-48d8-8078-053bea9c40c6/CEE%20Champions%20-%20Hungary%20Qualifier%201
https://www.faceit.com/en/championship/f010c92a-cb63-48d8-8078-053bea9c40c6/CEE%20Champions%20-%20Hungary%20Qualifier%201
https://www.faceit.com/en/championship/ec16906f-a2db-4dad-91e9-cb3f3ee2987e/CEE%20Champions%20-%20Hungary%20Qualifier%202
https://www.faceit.com/en/championship/ec16906f-a2db-4dad-91e9-cb3f3ee2987e/CEE%20Champions%20-%20Hungary%20Qualifier%202

3.2. Csoportkor

A verseny ezen szakasza Double-elimination formatumban fog zajlani, ahol
minden csoportban 4 csapat lesz megtalalhaté. Minden csapat koézil pedig a
TOP2 csapat jut tovabb a rajatszasba.

Minden csoport kilénb6z8é napokon fog megtdrténni BO1 formatumban. Az
idépontokkal kapcsolatban a versenybirék felveszik majd a kapcsolatot a

jatékosokkal.

3.2.1. Sorsolas

A csoportkorben a sorsolas véletlenszerien torténik. Ha a csoportba
ugyanabbdl a helyi selejtezdbdl két csapatot vonnak 6ssze a sorsolast
érvénytelenitik és addig ismétlik, amig egy masik orszag csapatat

sorsoljak ki.

3.3. Rajatszas

A rajatszas BO3-as formatumban fog zajlani egyenes agas (
Single-Elimination) modon. A verseny a rajatszas déntéjével végzédik, ahol
lejatszasra kerul a harmadik helyért folyd mérkdzés is.

Tovabbi informacidkrol a versenybirdk tajékoztatast adnak az adott

versenyszakasz megkezdése el6tt.

4. Mérkozések

4.1. Versenypalyak

A CEE Champions kiilénb6z6 allomasai az aktualis versenypalyakon
kertlnek megrendezésre (Valve Active Duty Map Group), ami jelenleg a
kovetkez6 palyakat tartalmazza:

e Mirage (de_mirage)

e Nuke (de_nuke)

e Overpass (de_overpass)

e Ancient (de_ancient)

e Vertigo (de_vertigo)

e Dust2 (de_dust2)

e Inferno (de_inferno)

4.2. Best-of-One (BO1)

Bo1 rendszerben a kévetkezé mapveto rendszer keril alkalmazasra. A tiltas
kezdésének lehetésége mindig a platform altal véletlenszeriien kerdl

eldontésre.



4.3.

44,

4.5.

e “A” csapat eltavolit egy palyat
e “B” csapat eltavolit egy palyat
e “A” csapat eltavolit egy palyat
e “B” csapat eltavolit egy palyat
e “A” csapat eltavolit egy palyat

e “B” csapat eltavolit egy palyat

Best-of-Three (BO3)

BO3-as mérkbzések esetén a mapveto a FacelT rendszerében kertl
lebonyolitasra. A tiltas kezdésének lehetésége mindig a platform altal
véletlenszeriien kerul eldontésre.

e “A” csapat eltavolit egy palyat

e “B” csapat eltavolit egy palyat

e “A”csapat’ valaszt (1. palya)

e “B” csapat valaszt (2.palya)

e “A” csapat eltavolit egy palyat

e “B” csapat eltavolit egy palyat

Az utols6é nem valasztott lesz — szllkség esetén — a 3. palya.

Mérkozés beallitasok

A kovetkezd szerver beallitasok lesznek alkalmazva:
mp_startmoney 800

mp_roundtime 1.55

mp_freezetime 15

mp_maxrounds 30

mp_c4timer 40

sv_pausable 1

ammo_grenade_limit_default 1
ammo_grenade_limit_flashbang 2

ammo_grenade_limit_total 4

Overtime

Dontetlen allas utan kotelezd a hosszabbitas. A rajatszasban ddntetlen
esetén 3 kor hosszabbitas kovetkezik $10.000 kezd6pénzzel. A
hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon kezdi, ahol befejezte a mérk6zés
masodik felét. Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul ki, a tovabbiak
folyaman is MR3-as hosszabbitas kovetkezik $10.000 kezdépénzzel és addig
tart az adott mérkézés, amig az egyik fél el nem éri a harom darab nyert kort

egy hosszabbitasban.



4.51. Overtime szerver beallitasok

mp_maxrounds 3

mp_startmoney 10000

4.6. Jatékszerver

Az online szakasz mérk&zései a versenyplatform (FacelT) altal biztositott
szervereken kerllnek megrendezésre. A jatékkdrnyezet (pl.: szervermindseég,
ping) és a tobbi jatékspecifikus elem helyes miikédése ( bugok betdltésnél,
hasznalatos skinek) ellenbrzése a csapatok feleléssége, amit még a
mérkdzes indulasa el6tt szikséges megtenni. Amennyiben a mérkdzés
elindul, ugy az azt jelenti, hogy mindkét csapat beleegyezett az aktualisan

rendelkezésre allé kondicidkba.

4.7. Ingame chat

A jatékszerveren folytatott kommunikacio kizarélag az adott mérkézéshez

szorosan koétheté témakban engedélyezett.

Részvételi feltételek

5.1. Nemzetiségi szabalyok

A kezdéfelallasban az 6t (5) jatékosbdl, legalabb harom (3) jatékosnak
szilkséges magyar allampolgarsaggal rendelkezni, két (2) kulféldi jatékos
szerepeltetése megengedett amennyiben Eurépaban tartézkodnak.

A teljes jatékoskeretben maximum 2 kiilfoldi jatékos regisztracidja lehetséges.

5.2. Eletkor

A versenyen csak 16. életéviket betdltott jatékosok vehetnek részt.

5.3. Csapatkompozicié

A jatékosallomanyt egy csapatban maximum 7 f6 alkothatja, 5 kezdéjatékos
és 2 csere. Ezen fellil egy coach is a keretben lehet, viszont O nem Iéphet

palyara, mint cserejatékos.

5.4. Csapaton beliili valtozasok

Barmilyen csapaton valo valtoztatast el6szdr a versenybirdknak szikséges
engedélyezni. Ezen valtoztatasok kiterjedhetnek:
e Jatekoscserére

e Csapatnév valtoztatasra



5.5.

Nicknév valtoztatasra

Eltiltott jatékosok

A CEE kilénbdz6 szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki eltiltassal

rendelkezik barmely versenyplatformon (ESEA, FacelT).

Azon jatékosok, akik a Steam platformjan VAC kitiltassal rendelkeznek

ugyancsak nem vehetnek részt a versenyen.

A versenyplatform altal kiosztott eltiltasok/bannok/profiltériések felllirjak a

versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem a

CEE-hez kothet6 esemény végett kapta.

5.5.1. Diszkvalifikacio

A versenybdl valo kizaras a legsulyosabb szabalyszegések esetében

fog megtorténni. Amennyiben egy résztvevé kizarasra kerul a

versenybdl, ugy az addig megszerzett teljes nyeremény 6sszegét

elveszti és legalabb a verseny végéig kizarasra kerll abbdl.

5.5.1.1.

Biintetés csalasért

Amikor csalas ténye bizonyitast nyer a CEE Champions
versenyen, a meccs(ek) eredménye(i) semmisnek lesznek

tekintve. A jatékos diszkvalifikalva lesz.

5.5.2. Dopping

Tesztelés megtagadasa: A tesztelés megtagadasa
doppingvétségnek mindstl. A CEE Champions kuilonb6zé
allomasain az Esports Integrity Coalition (ESIC) altal
nyilvantartott és listazott anyagok hasznalata szigoruan tilos. A
lista ezen a linken elérhetd.

Orvos altal felirt gyogyszerek: Amennyiben a jatékosnak orvos
altal felirt gyogyszert szukséges szednie melynek hatéanyagai
a WADA lista szerinti tiltott hatbanyagokat tartalmaznak, ugy
ennek tényét verseny kezdete elbtt ezt a versenybirdknak
szlkséges bemutatni.

Doppingvétségek altali blintetés: Enyhe szabalyszegés
esetében figyelmeztetés és minor blintetépont szabhato ki.
Sulyos szabalyszegés esetén (Pl. Adderral sorozatos,
bizonyitott hasznalata) az 6sszes mérkdzés/eredmény mely
bizonyitottan doppingszer hatasa alatt lett lejatszva teljes

eltorlésre kerll. Ezen felll 1 és 2 év kozotti eltiltast, a teljes



versenynyeremény elvesztését, és a versenybdl valo kizarast

vonja maga utan.

5.5.3. Nicknevek

A jatékos becenevei nem tartalmazhatnak semmi vulgaris, rasszista vagy a
gylldletbeszéd mas formajat. A jatékosok sulyos bintetésre szamithatnak az

emlitett becenevek hasznalataért, ami a versenybdl val6 kizarashoz vezethet.

5.5.4. Fair-play

Minden jatékosnak szlikséges a fair play elvét kdvetnie, miszerint semmilyen
meérgez§ vagy sportszeritlen viselkedést nem tanusithat. A gy(ldletbeszéd a

meérkézések soran szigoruan tilos, és a versenybdl valo kizarashoz vezethet.

5.6. Jatékos atigazolas

A versenyen val6 részvétel soran a jatékosok nem csatlakozhatnak egyszerre
két kuldnbdz6 csapathoz még akkor sem, ha mar korabban kiestek a nemzeti

selejtezbrdl, azonban atigazolhatnak mas csapatba, mint beugré jatékos.

5.7. Csapatkapitanyok elérhetésége

A verseny soran minden csapatkapitanynak sziikséges felcsatlakoznia a
hivatalos CEE Champions Discord szerverre, ahol a versenybirok segitséget
tudnak nyujtani a mérkézések soran.

A Discord elérhet6sége: 8. szabalyzati pont

El6 kozvetités

6.1. Altalanos szabalyzat

A globalis szervez&k engedélye nélkil tilos a CEE mérkézések kdzvetitése.

A kivalasztott mérk6zéseket él6ben kdzvetitik a hivatalos csatornan. Semmilyen POV
stream nem engedélyezett a verseny barmely szakasza soran.

A kivalasztott csapatok a meccskezdés idépontjatdl szamitott 30 perccel elétte

kezdésre készen kell allniuk.

6.2. Point-of-View (POV) kozvetités

A 6.1. szabaly pontosan leirja, hogy csak a hivatalos kozvetiték (példaul Esport1,

CEE Champions) jogosultak a kdzvetitsek inditédsara.



7.

Sziinet kérés

7.1.

7.2,

7.3.

Technikai id6kérés
Ha egy jatékosnak technikai problémaja akad, akkor 6 vagy csapata

hasznalhatja a szlinet funkciét. A jatékosok kérhetnek technikai idétullépést,

ha felveszik a kapcsolatot egy versenybiréval a technikai idétullépés miatt.

Technikai szunet alatt tilos a jatékosok és az edz6k kozotti szoveges és

hangos kommunikacio.

Taktikai idokérés

Minden csapat 60 masodperces taktikai szinetet kérhet palyanként legfeljebb
négy alkalommal. A csapatok mind a négy idétullépést egyszerre is igénybe
vehetik, ha mindegyiket kilén hivjak amikor az el6z6 idétullépés lejart. A
csapatok nem kapnak tovabbi id6kérést a hosszabbitasban, de a jatékosok a

fel nem hasznalt idékéréseket tovabbra is hasznalhatjak a hosszabbitasban.

Admin altali idékérés
Az versenybiré megallithatja a jatékot, amikor sziikséges. Ha valamilyen
oknal fogva a jatékosok altal kérhetd id6kérés nem miikddik, a csapat

valamelyik tagjanak értesitenie kell a versenybirét, aki a jatékot manualisan

szUneteltetni tudja.

Bugok és glitchek szandékos hasznalata

A bugok, glitchek, jatékhibak szandékos kihasznalasa szigoruan tiltott. A versenybirdi

csapat dontése, hogy a hasznalt bugnak volt-e tényleges hatasa a mérkézés

végeredmeényére, vagyis hogy ebbdl fakaddan kdrlevonast, alapértelmezett

gy6zelmet itél oda az ellenfélnek, vagy kényszeriti a mérkdzés Ujrajatszasat. A

kovetkez6 bugok hasznalata szigoruan tilos:

Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen
modon szigoruan tilos. Szintén tiltott ugy elhelyezni a bombat, hogy annak
"pittyegését” senki ne halhassa. Azon helyek, amelyek egy csapattars
segitségével elérhetbek, engedélyezve vannak.

Az elérhetetlen helyekre valé felmaszashoz, a csapattarsak segitsége
engedélyezett. Mindazonaltal tiltott barmiféle textirabug kihasznalasa
elényszerzés céljabol. Minden egyéb ismert bug (‘'sharking', 'pixelwalking’,
'sky walking', 'map swimming') kihasznalasa el6nyszerzés céljabdl szintén
tiltott.



e Mindenfajta falon, plafonon, féldon, lathatatlan fellleteken keresztiili
boostolas, valamint a 'sky walking', a 'map swimming', 'floating' 'sharking’
cselekveések tiltottak a versenyeken. Kifejezetten javasolt a versenybirdkkal
valé konzultacioé azzal kapcsolatban, hogy egy adott bug, vagy glitch tiltottnak

szamit-e. A kdvetkezd bugok hasznalata engedélyezett :

o Bomba hatastalanitasa falon keresztul

o "Surfing” cstveken

Elérhetdség

HUNESZ Intercom Discord: ElsGdlegesen a selejtezék alatt hasznalatos
jatékos és versenybird kozott direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve késdbb az
alapszakaszba jutott csapatokkal fontosabb mérkézes el6tti folyamatok

lekommunikalasa. Elérhetd: https://discord.ga/nf8tv2bffR



https://discord.gg/nf8tv2bffR

