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1. Vonatkozé6 alapszabalyok

A DIGITAL WARRIORS 2025 - World of Tanks - Leopard Mission IV (tovabbiakban: verseny,
kupa) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felll a
HUNESZ (Magyar E-sport Szdvetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen

dokumentumok:
e A Magyar E-sport Szdvetség Versenyszabalyzata
e A Magyar E-sport Szdvetség Fegyelmi szabalyzata
e A Magyar E-sport Szdvetség Etika Kédexe
e A Magyar E-sport Szdvetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Ezen dokumentumok elérhetéek a https://hunesz.hu oldalon.

11. Eletkor

Az verseny kulonbodzd szakaszain csak 14 évnél iddsebbek vehetnek részt. A 14 és 18 év
kozotti jatékosoknak kotelezd legkésébb a kupa kezdetéig szuldi beleegyezést e-mailes
(verseny@hunesz.hu) Uton eljuttatni a szervezék felé. A kitdltendé dokumentumok a
HUNESZ hivatalos oldalan letolthetéek.

1.2. Nemzetiségi szabalyok

A versenyre csak magyar allampolgéarok, vagy a magyar nyelvet anyanyelvi szinten beszélé
személyek regisztralhatnak. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan személy, aki azt
a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelel6 dokumentumokkal igazolni tudja. Kettds
allampolgarsag esetén a részvétel szintén engedélyezett, amennyiben az a megfeleld
dokumentumokkal igazolva van.

1.3. Tartézkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens terlletén szukséges
tartézkodnia. A részvétel - nemzetiségtél fuggetenul - ezen teruleteken kivulrél nem
engedélyezett.

1.4. Azonositas

Amennyiben a versenybirék Ugy dontenek, a jatékosoknak a szUkséges
dokumentumokkal (személyi igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni
kell magukat igazolni. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.
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1.5. Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfiokkal versenyezhet. Ezen belll
fioknév valtoztatasa csak specidlis esetben, elézetes engedélykéréssel lehetséges.

1.6. Hibdas regisztracio esetén

A jelentkezé tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hidnyos adatot ad meg a
jelentkezés sordn, a versenybirék jogosultak a versenyzd regisztraciojat elézetes értesités
nélkul térolni.

1.7. Kommunikacié

A verseny alatt kUldnbdzé félhivatalos/hivatalos csatornakat kalénboztetink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikacids forma a verseny egésze alatt az
emailes forma. Minden kiemelten fontos és végleges informaciét ezen csatornan
keresztUl kozol a szervezdség. Hasznalt cim: verseny@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Elsédlegesen a nyilt selejtez6k alatt hasznalatos
jatékos és versenybird kozott direkt segitségnyljtas céljabdl, illetve a a dontd
koordinaciéja végett hasznalatos azoknak akik tovabbjutnak. Elérheté:
http://discord.9g//N4YSHEJ4Tm

1.8. Regisztracios folyamat
A regisztracios folyamat a kdvetkezé 1épésekbdl all:

e 1. lépés: Regisztraciod a versenyplatformon a konkrét kupara

o Profi kategédria 1. selejtezd
o Profi kategodria 2. selejtezd

o 2. lépés: Csatlakozas a HUNESZ Intercom Discord szerverre.

1.9. Eltiltasok

A verseny kulonbdzé szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a jatékkiadd altal kapott
barmilyen tipusu sportszerltlen cselekedetért, jatékbeli csaldsért, account sharing-ért
eltiltdsat tolti. A jatékkiadd altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltorlések felllirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem a Digital Warriors-hoz
kdthetd esemény végett kapta.

~-hunesz
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Tovabbiakban a versenyre érvényesek a Magyar E-sport Szdvetség Fegyelmi Bizottsaga
altal alkalmazott eltiltasok, mely hatarozatokat a hunesz.hu -n lehet megtaldni. Az
aktualisan aktiv eltiltasok a kdvetkezdk:

e  ELUO0L2025 Uqyszimi hats

Tovabba az a jatékos aki a profi kategdria alapszakaszaba regisztralt jatékos
(kezdo6jatékosként, vagy csere jatékosként), nem vehet részt mas egyéb kategodriak
versenye.

2. Verseny lebonyolitasa

A Digital Warriors 2025-6s tavaszi szezonjanak annak profi kategdridjara vonatkozd
lebonyolitasa a kdvetkezé:

A Profi kategdria a megszokott 5v5 rendszerben fog megvaldsulni, azonban a 2024-es
évhez nagy kuldénbség, hogy az online selejtezék utan Magyarorszag aktualisan TOPS8
csapata, egy ligarendszerl bajnoksagon vehet részt ahonnan megadatik a lehetéség a
helyszini dontére valé tovabbjutashoz. A nevezett csapatok online selejtez6kdn csapnak
dssze, 5v5 Tamadas/Védés (2 bazisos) formatumban.

2.1. A verseny szakaszai és Utemezése
2.1.1.  Nyilt selejtezék

A nevezett csapatok az online selejtez6kdn a nevezett csapatok szamatdl fuggden
beosztott csoportkérdos (maximum 6 csapatos csoportok kialakitasaval), majd egyenes
kieséses mérk&zéseket (ahova minden csoport TOP2 csapata jut tovabb) jatszanak. A
csoportmérkézések Bo3, mig az egyenes agi (rajatszas) mérkdzések Bo5 formatumban
kerulnek lejatszasra. A selejtezék TOP3 csapatai (tehat 6sszesen 6) csapat jutnak tovabb az
alapszakaszba, ahol csatlakozik hozzajuk tovabbi 2, az elézé versenyen elért eredményuk
alapjan meghivott csapat.

2111 Idépont

e Selejtezd #1: 2025. aprilis 12. - 14:00
e Selejtezd #2: 2025. 4prilis 13. - 14:00
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211.2. Csoportkor pontozasa

Csoportmeérkézések soran a gybzelem 4, a tiebreaker gybzelem 3, a tiebreaker vereség 1,

mig a vereség O pontot ér. Csoportkdrben pontegyenléség esetén az alabbi kritériumok
hatarozzak meg a helyezettek végsd sorrendjét:

Egymas elleni eredmény

Tobb nyertes csata a dontetlenre alld csapatok kdzdtt (mini tabella)
Tobb nyertes csata a teljes csoportra vonatkoztatva

Tobb kiosztott sebzés a dontetlenre allé csapatok kozott.

NWN

2.1.1.3. Sorsolas

A csoportok kialakitdsa a Wargaming altal, a csapatok erészintjét figyelembevéve fog
megtorténni, biztositva az egyenlé erésségl csoportok kialakulasanak lehetéségét. A
csoportkdrén belul a parositasok sorsolas utjan (véletlenszerlen) kerulnek kialakitasra. A
nyilt selejtezédk rajatszasaban a kovetkezd logikak alapjan kerul kialakitasra az agrajz:

e Két csoport esetén:
o Acsoport 1. helyezettje vs. B csoport 2. helyezettje
o B csoport 1. helyezettje vs. A csoport 2. helyezettje

e Neégy csoport esetén a kdvetkezék szerint alakul a kiemelés:
o A csoport 1. helyezettje vs. B csoport 2. helyezettje
o Ccsoport 1. helyezettje vs. D csoport 2. helyezettje
o B csoport1. helyezettje vs. A csoport 2. helyezettje
o D csoport 1. helyezettje vs. C csoport 2. helyezettje

Tobb csoport esetén a két, illetve négycsoportos seedelés logikaja alapjan torténik a
kiemelés. Amennyiben a tovabbjuté csapatok szama nem igazodik az agrajzhoz, az
altaldnos besoroldsi logika szerint érintett csapatok kiemelésre kerulnek, ezaltal a
kdvetkezd korben kezdenek. Tobb csoport esetén a kulonbdzéd csoportok mérkdzései
idébeli eltéréssel kezdédnek.

2.1.2. Alapszakasz
2.1.2.1. Idépont

DW 2025 - TAVASZ - PROFI ALAPSZAKASZ

Datum Kezdés Idétartam Vége Formatum Kozvetitett?

~~hunesz
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1. MERKOZES NAP

2. MERKOZES NAP

2025.04.21. 18:30:00 0:45:00 19:15:00 Bo5 lgen
2025.04.21. 19:15:00 0:45:00 20:00:00 Bo5 lgen
2025.04.21. 20:00:00 0:45:00 20:45:00 Bo5 lgen
2025.04.21. 20:45:00 0:45:00 21:30:00 Bo5 lgen

3. MERKOZES NAP

2025.04.23. 18:30:00 0:45:00 19:15:00 Bo5 Igen
2025.04.23. 19:15:00 0:45:00 20:00:00 Bo5 Igen
2025.04.23. 20:00:00 0:45:00 20:45:00 Bo5 Igen
2025.04.23. 20:45:00 0:45:00 21:30:00 Bo5 lgen

2025.04.30.

18:30:00

4. MERKOZES NAP

0:45.00

19:15:00

Bo5

2025.04.28. 18:30:00 0:45:00 19:15:00 Bo5 lgen
2025.04.28. 19:15:00 0:45:00 20:00:00 Bo5 Igen
2025.04.28. 20:00:00 0:45:00 20:45:00 Bo5 lgen
2025.04.28. 20:45:00 0:45:00 21:30:00 Bo5 lgen

lgen

2025.04.30.

19:15:00

0:45:00

20:00:00

Bo5

lgen

’F
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2025.04.30.

20:00:00

0:45.00

20:45:00

Bo5

lgen

2025.04.30.

20:45:00

0:45:00

21:30:00

5. MERKOZES NAP

Bo5

lgen

6. MERKOZES NAP

2025.05.05. 18:30:00 0:45:00 19:15:00 Bo5 lgen
2025.05.05. 19:15:00 0:45:00 20:00:00 Bo5 lgen
2025.05.05. 20:00:00 0:45:00 20:45:00 Bo5 lgen
2025.05.05. 20:45:00 0:45:00 21:30:00 Bo5 lgen

2025.05.11. 14:00:00 0:45:00 14:45:00 Bo5 lgen
2025.05.11. 14:45:00 0:45:00 15:30:00 Bo5 lgen
2025.05.11. 15:30:00 0:45:00 16:15:00 Bo5 lgen
2025.05.11. 16:15:00 0:45:00 17:00:00 Bo5 lgen
2025.05.11. 17:00:00 0:45:00 17:45:00 Bo5 lgen
2025.05.11. 17:45:00 0:45:00 18:30:00 Bo5 lgen
2025.05.11. 18:30:00 0:45:00 19:15:00 Bo5 Igen
2025.05.11. 19:15:00 0:45:00 20:00:00 Bo5 lgen

Az idépontok vdltozhatnak a mérkézések elétti/alatti csdszds okdn, igy nem fix idépontokként kell
kezelni Sket. Egy csapatnak legelébb a hivatalosan kiirt idépont eldtt fél éraval kételezden készen
kell allni a jatékra. A 6. mérkézésnapon egymadst kovetden kerllnek lejdtszdsra a Round 6, illetve a
Round 7 mérkézései, a kordbbi mérkézésnapokéval azonos logikai sorrendben.

P
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2.1.2.2. Sorsolas

A csoportok, illetve azokon bellUl a parositdsok sorsolas Utjan (véletlenszerlen) kerulnek
kialakitasra.

2.1.2.3. Formatum

Az alapszakasz 7 roundbdl all. Minden meccsnapon négy parositas mérkbzése kerul
lejatszasra, Bo5 formatumban. Ez aldl kivételt képez a 6. mérk&zésnap, ahol dupla forduldt
jatszanak a csapatok.

2.1.2.3.1. Palyak meghatarozasa

Alapszakasz alatt mappoolbdl jatszandd palyak meghatarozasa pickban eljaras dtjan
torténik, a kdvetkezék szerint:

A procedura minden alkalommmal pénzfeldobassal kezdddik, annak nyertese dontheti el,
hogy az alabbi példaban, “A” vagy “B” csapatként szeretne szerepelni, vagyis, hogy kezdi
vagy atadja-e a veto kezdésének lehetéségét:

“A" csapat “ban”
“B" csapat “ban”
“A" csapat “ban”
“B" csapat “ban”
“A" csapat “pick”, “B"” csapat valasztja a kezdd oldalt
“B" csapat “pick” “A” csapat valasztja a kezdé oldalt
“A" csapat “ban”
“B" csapat “ban”
Fennmaradod lesz szukség esetén a tiebreaker map.

©WONO U N WN

21.2.4. Csoportkér pontozasa

Csoportmérkdzések soran a gyézelem 4, a tiebreaker gy&dzelem 3, a tiebreaker veszteség 1,
mig a veszteség O pontot ér. Csoportkdrben pontegyenldség esetén az alabbi kritériumok
hatarozzak meg a helyezettek végsd sorrendjét:

Egymas elleni eredmény

Tobb nyertes csata a dontetlenre all6 csapatok kdzott (mini tabella)
Tobb nyertes csata a teljes csoportra vonatkoztatva

Tobb kiosztott sebzés a dontetlenre allé csapatok kozott.

NN

2.2. Mérkézések mozgatasa

~~hunesz
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Mérkézést csak egyazon napon torténd meccsel lehet megcserélni és a csere csak és
kizarolag akkor lehetséges, ha minden érintett fél és a szervezdk is beleegyeznek.
Ellenkezé esetben a mérk&zést az eredeti idépontban szukséges lejatszani. A csapatoknak
legalabb 72 6raval a mérk&zésuk kezdete elbétt jelezniuk kell a Versenybirdk felé a
mérk&zés csere igényét.

2.3. Helyszini donté

A donté idépontja: 2025. majus 18. - Balna Honvédelmi Kézpont (1093 Budapest, Févam tér
1-12), ahova a csoportkér TOP4 csapata jut tovabb. A helyszini donté Single Elimination
formatumban kerll megrendezésre, annak sorsoldsat befolyasolja a csoportkdrben elért
eredmény. Tovabbjutas esetén a csapatok b&vebb tajékoztatasban részesulnek a helyszini
donté kondicioit illetéen.

4. Jatékspecifikus beallitasok

4.1. Altalanos szabalyok
4.1.1. Csatarendszer

Az online szakaszok mérk&ézései “Specialis csata” rendszeren keresztll, mig az offline
donté mérkdzései “Cyakorld csata” rendszeren keresztUl kerllnek lejatszasra.

4.1.2. Szerver

Minden mérkbdzés az EU_2 szerveren kerul lebonyolitasra. (Esetleges technikai problémak
esetén EU_1 szerver.)

4.2. Kategoéria specifikus bedllitasok

e FEzakategdria 5v5 Tamadas/Védés (2 bazisos) mdédban kerll megrendezésre.

e A kategodridban csak azok a tankok hasznalhatéak amelyek a verseny ideje alatt
érvényben |év6 tech-tree-ben és a gyUjtéjarmu boltjaban elérhetéek.

o Tovabba nem hasznalhatdéak a kovetkezd jarmuivek: PANHARD EBR 105,
valamint nyeremény tankok.

e Csak TIER 10-es tankok hasznalhatoak.
e A mérkdzés idétartama: 7 perc.

e Online mappool nyilt selejtezék alatt: (10 palya)

o Himmelsdorf

o Prokhorovka

~~hunesz
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o Murovanka

o Mines

o Cliff

o Sand River
o Steppes

o Ruinberg
o Tundra

o Ghost Town

e Map pool alapszakaszban (9 palya)

o Himmelsdorf
o Prokhorovka

o Murovanka

o Mines

o Cliff

o Sand River
o Ruinberg
o Tundra

o Ghost Town

e A palyak az alapszakaszban, valamint a helyszini donté rajatszas szakaszaban

pickban dtjan kerllnek meghatarozasra.

4.3. Visszajatszasok és screenshot

Minden jatékos koteles minden csatarél felvételt (replay) és 1 db screenshot-ot a csata
elején, kozbe és végén késziteni (ha szlkséges akkor a tobbi részén is)! Ezeket a verseny
utolsé meccsétdl szamitott 6 hdnapig meg kell 6rizni. Ha a szervezék kérik, akkor a
rendelkezésUkre kell bocsatani. Minden csapatbdl kdteles legaldbb egy jatékos a replayt
feltdlteni elektronikus felh6be és a hozza tartozd elérhetdségi linket megosztani a
versenybirékkal. Ennek elmaradasa esetén elészér figyelmeztetés, masodszor az érintett

csapat diszkvalifikalasa torténik.

[ 4
[ 4

.
o
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5.

Csapatkeretre és cserékre vonatkozo szabalyok

Egy személy csak egy kategdrian belll és egyetlen csapat rosterében szerepelhet. Tehat

aki a profi kategéridaban szerepel, az nem vehet részt a kdzésségi (Community), vagy a
Kadét versenyen.

51. Csapatosszetétel versenyfazisokra bontva

A csapat 5 kezd6 jatékosbol, valamint maximum 2 csere jatékosbol all.

Online selejtezdé el6tt: A csapat korlatlanul mddosithaté a regisztracié zarasaig a
Wargaming altal elkészitett regisztracios fellleten.

Online selejtezé alatt: Nem hajthaté végre a csapaton maodositds, tehat olyan
jatékos aki nem lett a verseny oldalon kezdd, vagy cserejatékosként leadva, az a
zajld verseny kdzben nem csatlakozhat a csapathoz.

Online selejtezé vége és alapszakasz kozoétt: Jatékoskeretet kiegésziteni csak
olyan jatékossal lehetséges, akik nem jutottak be egyazon fazisba (Pl: Két
alapszakaszba bejutott csapat kodzdtt nem lehet jatékosmozgads, kiegészités csak
olyan jatékossal lehet, aki a selejtezés szakaszban nem jutott be egyik csapattal
sem, vagy egyaltalan nem vett részt selejtezé kupan). Jatékos cserére nincs
lehetdség. Az a jatékos aki csapataval tovabbjutott, koteles ugyanazzal a csapattal
folytatni.

Amennyiben egy csereként regisztralt jatékos a selejtez6kdn nem szerepelt egyik
mérkézésen sem, Ugy ezen jatékos “Uj jatékosnak” szamit, igy lehetésége van
masik mar alapszakaszba bejutott csapatban szerepelni a verseny kovetkezd
fazisaban.

Az alapszakaszban a csapattagok szdma maximum 10 f6 lehet 5 kezdd és 5
cserejatékossal.

Alapszakasz koézben : Az alapszakasz folyaman a jatékosfelalldsokat és cseréket
dinamikusan kezeljuk annak érdekében, hogy konnyitslik a csapatok megjelenési
lehetéségét a fix fordulénapokon. A csapatnak a leadott kezdd&csapatabdl
minimum 2 jatékost kotelezé minden mérkézésre megtartani, viszont lehetséges
Uj jatékos regisztracidja, mint extra cserejatékos. Az extra cserejatékos csak olyan
személy lehet, aki korabban még nem jatszott egyik alapszakaszba jutott
csapatban se.

~Zhunesz
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e Alapszakasz utan és helyszini donté koézétt: A csapatok 5 kezdd és 2
cserejatékost nevezhetnek meg a korabban kifejtett logikak szerint.

e Offline donté alatt: Nem hajthatd végre a csapaton médositas.

A csapat moddositasat email-ben a yersenvy@hunesz.hu cimen szlkséges jelezni a
szervezOk felé.

6. Kozvetités

6.1. Csapat/jatékos

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsUk kdzvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkézésuk kozvetitve.

6.2. Kozvetités megtagadasa

Ha egy <csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését akar
disztkvalifikacidban is részesllhet. Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kdzvetités volt,
viszont az mégis anélkul valdsult meg, Ugy a versenybirdk akar a teljes Ujrajatszas mellett
is donthetnek.

6.3. Kilsos stream és késleltetés

Sajat jaték kozvetitése POV szempontbdl, vagy harmadik fél altal, csak a selejtezékdn
lehetséges, azon mérkd&zésekre melyek a verseny hivatalos csatornajan nem kerulnek
képernydre.

Minden jatékos aki sajat szemszdgbdl kozvetiti sajat mérkdzéseit, koteles legaldbb 120
masodperc késleltetést rakni a kozvetitésre. Ezen szabdlyzati pont be nem tartasa
enyhébb esetben figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét
visszaélés torténik akar alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltashoz is vezethet.
A kozvetitési jogok megigénylésének menete a kdvetkezé:

1. lgénylé form Kkitoltés (Versenyszervezéség kulén csatornan kommunikalja a
kitéltend6 formot)
2. Versenybirdi csapat kiértékeli az igénylést, és visszajelzést kuld.
3. Versenylog6 letoltése és integracidja (LINK)
a. Verseny nevének (Digital Warriors) megjelenitése a Twitch cimben.
4, Kdzvetitésre vonatkozo statisztikak reportolasa.
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7. Kiegészitések

7.1. Szabalyvaltozasok

A szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat
maodositsa, eltavolitsa vagy mas modon moddositsa, tovabbi értesités nélkul. A verseny
szervez@je fenntartja maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket,
amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykéonyvben,
vagy szélséséges esetekben még a jelen szabalyzat ellen is birdljak a fair play és a
sportszerldség fenntartasanak érdekében.

7.2. Pontossag a kozvetitett mérkézéseken

Minden csapat tudni fog réla, hogy az a mérkézés amin szerepelni fog kozvetitett-e vagy
sem. Amennyiben egy Versenybird sem jelzi szamukra, hogy a mérké&zés kozvetitve lesz
Ugy a mérkdzést ugy kell kezelni, mintha nem az lenne. Az alapszakaszra és a playinre kiirt
mérkézés idépontok valtozhatnak az azt megel6zé mérkdzések eldtti/alatti cslszas okan,
igy nem fix idépontokként kell kezelni 8ket. Egy csapatnak legelébb a hivatalosan kiirt
idépont eldtt fél draval kotelezéen készen kell allni a jatékra.

7.3. Nem megjelenés nyilt selejtezék alatt
A Wargaming altal megszabott automatikus rendszer szerint indulnak a mérkézések.
7.4. Nem megjelenés alapszakasz mérké6zés alatt (noshow)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 10 perccel a mérkdzés |étrejdtte utan,
akkor nem megjelentként tekinthetlnk a csapatra. Ebben az esetben a Versenybirdk
eldontik, hogy a késébbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett
gy6zelmet kell itélni az ellenfél csapatnak.

Készen allni egy mérkbzésre azt jelenti, hogy a csapatbdl minden jatékos becsatlakozott a
lobbiba.

Olyan esetekben, ahol a 10 perces hatariddig nem telik meg a szerver, de a jatékosok egy
bizonyos része mar becsatlakozott, a Versenybirdk fogjak elbiralni, hogy lehetéség van-e a
mérkdzés késdbbi kezdésére, vagy alapértelmezett vereség kerul kiosztasra.

7.5. Kezdé jatékosok és csapatfelallas

A alapszakasz alatt, amennyiben egy csapatban tdbb, mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a
csapat kdteles a mérkdzése elbtt legkésébb 1 6raval megnevezni azokat a tagokat, akik
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részt fognak venni a mérkézéseken. Ezt a kdzponti Discord szerveren az alapszakaszban
résztvevd csapatok szamara létrehozott szobaban szUkséges megtenni.

7.6. Mapveto folyamatok

Alapszakasz mérkdzések alatt a csapatoknak pontosan 1 6raval a kiirt mérkézésuk elétt
versenybird jelenlétében szlkséges kdzos Discord beszélgetésben, vagy szervezdség altal
specifikalt verseny platformon a mapveto folyamatokat lebonyolitani.

Késés esetén a c
1. alkalommal a csapat figyelmeztetésben részesul
2. alkalommal pénzfeldobds automatikus elvesztésével
3. alkalommal az el6bbieken tul buntetéponttal

Késésnek mindsul ha a hivatalos mérké&zés elétti 50 percen belll a mapveto folyamatok
nem tudnak elkezdd&dni.

7.7. Ovas

A csapatok az adott mérkdzéssel kapcsolatban 6évast a mérkézés lezarultat kdvetd 15
percen belul nydjthatnak be a szervezdk felé, kizarélag a HUNESZ Intercom Discord
szerveren. Az 6vas targya az adott mérkdzés, valamint az ellenfél csapata lehet. Az dvas
érvényességéhez szukséges annak pontos targyanak megjeldlése a szervezdk szamara,
valamint kell6 informacié biztositasa a kivizsgalashoz, ellenkezé esetben (pl.: jatékos annyit
ir, hogy “csalnak”) az szervez&k az bejelentést nem tekintik évasnak.

7.8. Kizarasok

Amennyiben a verseny sordn a versenybirdk tudomasara jut, hogy egy jatékos/csapat nem
felel meg a versenyszabdlyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek
barmelyikének, a versenybirdi csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el
a buntetések kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgaldsara és akar egy jatékos/csapat
azonnali kizardsara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval
osszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel &sszeegyeztethetetlen maddon szandékosan befolydsolni probalta (példaul:
mérkézések eredményének etikatlan befolydsolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a
Fegyelmi Bizottsdggal egyutt kivizsgdlja és akdr a csapatot azonnal kizarja. Lehetséges,
hogy ebben a kérben a versenybiré bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot
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arra, hogy a verseny menetének befolydsoldsat a rendelkezésre alld adatok alapjan
meggyéz&dése alapjan biralja el.

7.9. Kizarasok lehetséges okai
Egy jatékos/csapat kizarhaté a versenybdl ha:

e Bizonyithatd, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen médon szandékosan
befolyasolni prébalta;

e A verseny lebonyolitdshoz szlUkséges adatait nem adja meg vagy a megadott
adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e Ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mdédon sérti;

e Ha a fénykép/ideds/szbveges anyagok lebonyolitd 4&ltali elkészitéséhez,
kdzzétételéhez nem jarul hozza;

e Tovabbi buntetés tipusokat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz.

7.10. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben
vagy egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdonyv fennmarado részének érvényességét.
Az érvénytelen vagy nem Kkivitelezheté rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és
céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.11. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés versenybirdkkal, vagy egyéb levelezés tartalmat szigordan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezdinek
beleegyezése nélkul.

7.12. Jatékos poétlasa

Ha egy csapat elhagyja a kupat, vagy valamilyen moédon kiesik, Ugy a kiesé csapat nem
lesz potolva, a regisztracié lezarta utan a csatlakozas nem lehetséges. Abban az esetben,
ha az offline déntén egy csapat nem tud megjelenni, dgy korabban elért eredmények
alapjan kerulnek a helyek feltdltésre.

7.13. Elérhetoség

Minden jatékosnak 72 éran belll a megadott e-mail cimen rendelkezésre kell allnia a
verseny média partnereinek.

~Zhunesz

’ MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG



Digital Warriors 2025 - World of Tanks - Leopard Mission IV - Jatékspecifikus szabalyzat

16

8. Etikai szabalyok

8.1. Egyenléség, hatranyos megkllonboztetés tilalma

Tilos barkit akar kozvetlenul, akar kdzvetve neme, faji hovatartozasa, bdrszine,
nemzetisége, nemzetiséghez vald tartozdsa, anyanyelve, fogyatékossaga, egészségi
allapota, vallasi vagy vilagnézeti meggydzddése, politikai vagy mas véleménye, csaladi
allapota, szexualis iranyultsaga, nemi identitasa, életkora, tarsadalmi szarmazasa, vagyoni
helyzete vagy barmely mas egyéb helyzete, tulajdonsdaga miatt hatranyosan
megkuldonboztetni.

8.2. Fair Play

A Fair Play jelentése a tiszta eszk6zokkel vivott verseny es az ellenféllel szemben tanusitott
sportszerd magatartds eszméje. Ez az eszme azért fontos, mert csak a sportszerl
kUzdelem jelent igazi élményt és szdérakozast. A Fair Play fogalma a kdvetkezd
alapelvekben fejezhetd ki. Ezek az alapelvek a sportban szerepet vallalé barmely
szemeélyre érvényesek, és kotelezéek online vagy offline versenytdl fuggetlenul:
Tiszteletben kell tartani a jatékszabalyokat, valamint a kuldénbozd versenyek, bajnoksagok
szabalyait.

Minden eréfeszitést meg kell tenni az ellenféllel, a versenybirékkal és a versenyen
résztvevé minden mas személlyel (a nézbkkel, a csapatvezetSkkel, a média képviselbivel)
szembeni sportszerl magatartas érdekében.

A versenyek minden szerepl&jét dsztdénozni kell, hogy e viselkedési szabdalyok szerinti
magatartast tanusitsanak az esemény elétt, alatt és utan, barmi legyen annak eredménye.

8.3. Méltésag

Mindenki koteles masok méltdsagat tiszteletben tartani. A kdzvetlen vagy kozvetett
zaklatas barmilyen formadja, igy kulonodsen a fizikai, a pszichikai, a szexualis, a szakmai
szigoruan tilos.

8.4. Tiltott tevékenységek

Tiltott tevékenységnek mindsul kulonosen:

e Aversenyz6 fizikai bantalmazasa.

e A versenyzé megfélemlitése az edzd, versenyz&tars vagy mas olyan személy altal,
aki barmely hatalommal bir a versenyzé felett.

e Adiszkriminacié barmely formdja.
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Nem megfelelé viselkedés, amely magaban foglalja, de nem kizarélagosan a
zavaro, csUnya vagy provokativ formaban elkovetett sérté vagy erdszakos
magatartast, a jogtalan kozbeavatkozast, beleértve az e-sport rendezvény soran
vagy az esemény helyszinének teruletén belll tortént rendezetlen viselkedést, a
vagyoni targyak szandékos rongalasat, tdnkretételét, vagy masokban testi vagy
lelki serelem okozasat.

A csalast, mindenekelétt a doppingolast, de ugyanugy a személyes okmanyokkal,
személyazonositasra alkalmas, vagy barmely mas dokumentummal kapcsolatos
visszaélést, amelyben valdtlan kort, nemzetiséget vagy mas informacidt tuntet fel
azzal a szandékkal, hogy tisztességtelen elényhoz juthasson.

8.5. Magatartas

A versenyzd koteles:

9.

azonosulni a HUNESZ céljaival és konkrét célkitlzéseivel,

tiszteletben tartani és megbecsulni a versenyt, annak értékeit

betartani a HUNESZ ra vonatkozd szabalyzatait, kuléndésen a Magyar E-sport
Szovetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzatat;

tartézkodni a szabalyzatok és versenyszabalyok kijatszasatdl, tisztelettel viselkedni
a versenybirokkal, illet6leg a verseny rendezésében kézremuiukddsd szemeélyekkel,
tiszteletben tartani a verseny idérendjét, beleértve érintettség esetén az
eredményhirdetésen vald pontos megjelenést;

tartézkodni a drog, illetéleg az alkoholfogyasztastél (utdbbitdél amig versenyben
van)

példamutaté magatartast tandsitani a fiatal versenyzék, versenytarsak és
tisztségvisel&k felé.

Dijazas

A versenyen 1 010 000 Ft 6sszértékl dijazas kerul kiosztasra, mely a kdvetkezédképp oszlik
meg a helyezett csapatok kdzott, és az adott versenyfazisok kozott:

Alapszakasz: (560 000 Ft 6sszértékl utalvany)

Minden mérké&zés gybzelemért a gydztes csapat 20 000 Forint értékl iPon vasarlasi
utalvanyt nyer.

Helyszini dénté: (450 000 Ft 6sszértékl utalvany)

l. helyezett csapat: 200 000 Forint értékd iPon vasarlasi utalvany
[I. helyezett csapat: 150 000 Forint értékd iPon vasarlasi utalvany
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e |lI. helyezett csapat: 100 000 Forint értékd iPon vasarlasi utalvany

10. Valtozaskovetés

MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG
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