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1. Vonatkozoé alapszabalyok

A DIGITAL WARRIORS 2025 - World of Tanks - Leopard Mission IV (tovabbiakban: verseny,
kupa) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felll a
HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség) altaldanos szabalyzatai érvényesek. Ezen
dokumentumok:

A Magyar E-sport Szoévetség Versenyszabdlyzata

A Magyar E-sport Szoévetség Fegyelmi szabalyzata

A Magyar E-sport Szovetség Etika Kédexe

A Magyar E-sport Szovetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Ezen dokumentumok elérhetéek a https://hunesz.hu oldalon.

11.  Eletkor

Az verseny kulonbozd szakaszain csak 14 évnél idésebbek vehetnek részt. A 14 és 18 év
kdzotti jatékosoknak kotelezd legkésébb a kupa kezdetéig szuldi beleegyezést e-mailes

(verseny@hunesz.hu) Uton eljuttatni a szervezdk felé. A kitoltendé dokumentumok a
HUNESZ hivatalos oldalan letdlthetéek.

1.2. Nemzetiségi szabalyok

A versenyre csak magyar allampolgéarok, vagy a magyar nyelvet anyanyelvi szinten beszélé
személyek regisztralhatnak. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan személy, aki azt
a hatélyos magyar jogszabalyoknak megfelelé dokumentumokkal igazolni tudja. Kett&s
adllampolgarsag esetén a részvétel szintén engedélyezett, amennyiben az a megfeleld
dokumentumokkal igazolva van.

1.3. Tartézkodasi hely
A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens terlUletén szUkséges
tartézkodnia. A részvétel - nemzetiségtdl fuggetenul - ezen teruleteken kivalrél nem
engedélyezett.

1.4. Azonositas
Amennyiben a versenybirdk Ugy dontenek, a jatékosoknak a szUkséges
dokumentumokkal (személyi igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni

kell magukat igazolni. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.5. Jatékfiokok

~Zhunesz
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A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfidkkal versenyezhet. Ezen belll
fioknév valtoztatasa csak specialis esetben, el6zetes engedélykéréssel lehetséges.

1.6. Hibas regisztracié esetén

A jelentkezé tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hianyos adatot ad meg a

nélkul térolni.
1.7. Kommunikacié
A verseny alatt kulénbdzé félhivatalos/hivatalos csatornakat kalénboztetink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommmunikéacids forma a verseny egésze alatt az
emailes forma. Minden kiemelten fontos és végleges informaciét ezen csatornan
keresztUl kozol a szervezdség. Hasznalt cim: verseny@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Elsédlegesen a nyilt selejtez6k alatt hasznalatos
jatékos és versenybird kozott direkt segitségnydjtas céljabdl, illetve a a dontd
koordinacidja végett haszndlatos azoknak akik tovabbjutnak. Elérheté:
http:/discord. N4YSHEJ4Tm

1.8. Regisztraciés folyamat
A regisztracios folyamat a kdvetkezd lépésekbdl all:
e 1. lépés: Regisztracio a versenyplatformon a konkrét kupara
o Kobzosséqi kategoria l. selejtezd

o Kozdsségi kategdria 2. selejtezd
e 2.lépés: Csatlakozds a HUNESZ Intercom Discord szerverre.

1.9. Eltiltasok

A verseny kuldnbdzd szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a jatékkiadd altal kapott
barmilyen tipusU sportszerltlen cselekedetért, jatékbeli csaldsért, account sharing-ért
eltiltdsat tolti. A jatékkiadd altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltdriések felllirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem a Digital Warriors-hoz
kdtheté esemény végett kapta.

Tovabbiakban a versenyre érvényesek a Magyar E-sport Szévetség Fegyelmi Bizottsaga
altal alkalmazott eltiltdsok, mely hatarozatokat a hunesz.hu -n lehet megtalani. Az
aktuadlisan aktiv eltiltasok a kovetkezdk:

e FH/001/2025 Ugyszamu hatdrozat

~Zhun
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Tovabba az a jatékos aki a profi kategdria alapszakaszéba regisztralt jatékos
(kezd6jatékosként, vagy csere jatékosként), nem vehet részt mas egyéb kategodridk
versenye.

1.10. Csapattagok szama

Egy adott csapat maximum 13 fébdél tevédhet dssze, mely 10 kezddjatékosbdl és 3
cserejatékost szUkséges tartalmaznia.

1.11. Jatékos korlatozas

Egy jatékos kizardlag egy kategdridban Iéphet palyara, tehat azon jatékosok akik a Digital
Warriors profi kategodridjaban palyara |épnek, nem vehetnek rész annak kozosségi
kategodriajaban megrendezett eseményén.

A kdzbsségi kategdridaban maximum 5 olyan jatékos lehet a csapat tagja, akinek WTR
pontszama 8000 feletti, vagy win-rate aranya 55% felett van.

2. Verseny lebonyolitasa

lebonyolitasa a kdvetkezé:

A Kozosségi kategoria 10vIO rendszerben fog megvaldsulni. A nevezett csapatok két
online selejtezédn csapnak ossze el6szor csoportkorben (Round Robin), majd egyenes agas
rendszerben. A pontos lebonyolitds a nevezett csapatok szamatdél fugg.

2.1. A verseny szakaszai és (itemezése
2.1.1.  Nyilt selejtezék

A nevezett csapatok az online selejtez6kdn a nevezett csapatok szamatol fuggden
csoportkdros, majd egyenes kieséses mérkdzéseket jatszanak. A pontos lebonyolitas és
formatumok a verseny napjan keruUlnek kihirdetésre. A csoportmérkézések Bo3, mig az
egyenes agi (rajatszas) meérkézések Bo5 formatumban kerllnek lejatszasra. A selejtezék
gy6ztesei a helyszini dontébe jutnak.

2.1.1.1. Idépont

e Selejtezd #1: 2025. majus 03. - 15:00
e Selejtezd #2: 2025. majus 04. - 15:00

2.1.1.2. Csoportkér pontozasa

~Zhunesz
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Csoportmérkbdzések soran a gydzelem 4, a tiebreaker gy&zelem 3, a tiebreaker vereség 1,
mig a vereség O pontot ér. Csoportkdrben pontegyenldéség esetén az alabbi kritériumok
hatarozzak meg a helyezettek végsd sorrendjét:

Egymas elleni eredmény

Tobb nyertes csata a dontetlenre all6 csapatok kdzott (mini tabella)
Tobb nyertes csata a teljes csoportra vonatkoztatva

Tobb kiosztott sebzés a dontetlenre allé csapatok kozott.

NN

2.1.1.3. Sorsolas

A csoportok kialakitdsa a Wargaming altal, a csapatok erészintjét figyelembe véve fog
megtorténni, biztositva az egyenlé erdsségl csoportok kialakuldsanak lehetdségét. A
csoportkdron belul a parositdsok sorsolas utjan (véletlenszerlden) kerllnek kialakitasra. A
nyilt selejtezék rajatszdsaban a nevezett csapatok és a kialakitott csoportok szama alapjan
kerul kialakitasra a parositas, mely a verseny napjan kerul kihirdetésre.

2.2. Helyszini donté

A donté idépontja: 2025. majus 18. - Balna Honvédelmi Kézpont (1093 Budapest, Févam tér
1-12), ahova a két selejtezd gybztes csapatai jutnak tovabb. A helyszini donté egy Bo7
formatumu mérkdézés lesz.

4. Jatékspecifikus beallitasok
4. Altalanos szabalyok
4.1.1. Csatarendszer

Az online szakaszok mérkdézései “Specialis csata” rendszeren keresztll, mig az offline
donté mérkbdzései “Gyakorld csata” rendszeren keresztUl kerllnek lejatszasra.

4.1.2. Szerver

Minden meérkdzés az EU_2 szerveren kerul lebonyolitasra. (Esetleges technikai problémak
esetén EU_1 szerver))

4.2. Kategoria specifikus beallitasok

e [Eza kategdria 10vI0 Témadas/Védés (1 bazisos) mdédban kerll megrendezésre.

e A kategodriaban csak azok a tankok hasznalhatdéak amelyek a verseny ideje alatt
érvényben |évo tech-tree-ben és a gyUjtdjarmu boltjaban elérhetbek.

o Tovabba nem haszndlhatéak a kdvetkezd jarmivek: PANHARD EBR 105,
valamint nyeremény tankok.

~Zhunesz
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e Csak TIER 10-es tankok hasznalhatdak.
e A mérkdzés idétartama: 10 perc.

e Online mappool nyilt selejtezék alatt: Himmelsdorf / Prokhorovka / Old Ensk /
Murovanka / Cliff / Sand River / Fisherman's Bay / Live Oaks

e A palydk a helyszini dontd rajatszas szakaszaban pickban Utjan kerulnek
meghatarozasra.

4.3. Visszajatszasok és screenshot
Minden jatékos koteles minden csatarél felvételt (replay) és 1 db screenshot-ot a csata
elején, kozbe és végén késziteni (ha szlkséges akkor a tobbi részén is)! Ezeket a verseny
utolsé meccsétdl szamitott 6 hdnapig meg kell 6rizni. Ha a szervezék kérik, akkor a
rendelkezésUkre kell bocsatani. Minden csapatbdl kdteles legaldbb egy jatékos a replayt
feltdlteni elektronikus felhébe és a hozza tartozd elérhetdségi linket megosztani a

versenybirékkal. Ennek elmaradasa esetén el&szor figyelmeztetés, masodszor az érintett
csapat diszkvalifikalasa torténik.

5. Csapatkeretre és cserékre vonatkozé szabalyok

Egy személy csak egy kategdrian belll és egyetlen csapat rosterében szerepelhet. Tehat
aki a kozosségi kategodridban szerepel, az nem vehet részt a Profi,, vagy a Kadét versenyen.

5.1. Csapatodsszetétel versenyfazisokra bontva
A csapat 10 kezdd jatékosbdl, valamint maximum 3 csere jatékosbdl all.

e Online selejtezé elétt: A csapat korlatlanul mdédosithatd a regisztracié zarasaig a
Wargaming altal elkészitett regisztracios fellleten.

e Online selejtezé alatt: Nem hajthatd végre a csapaton maddositds, tehat olyan
jatékos aki nem lett a verseny oldalon kezdd, vagy cserejatékosként leadva, az a
zajlé verseny kdzben nem csatlakozhat a csapathoz.

e Online selejtezé utan és helyszini donté kozoétt: A csapat 3 cserét hajthat végre.

e Offline donté alatt: Nem hajthatd végre a csapaton maédositas.

A csapat modositasat email-ben a versenv@hunesz.hu cimen szukséges jelezni a

szervezok felé.

6. Kozvetités

~Zhunesz
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6.1. Csapat/jatékos

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsuk kozvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkézésuk kozvetitve.

6.2. Kozvetités megtagadasa

Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését akar
disztkvalifikacidban is részesllhet. Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kdzvetités volt,
viszont az mégis anélkul valdsult meg, Ugy a versenybirdok akar a teljes Ujrajatszas mellett
is donthetnek.

6.3. Kiilsds stream és késleltetés

Sajat jaték kdzvetitése POV szempontbdl, vagy harmadik fél altal, csak a selejtezékon
lehetséges, azon mérkdzésekre melyek a verseny hivatalos csatornajan nem kerulnek
képernyére.

Minden jatékos aki sajat szemszdgbdl kdzvetiti sajat mérkdzéseit, koteles legalabb 120
masodperc késleltetést rakni a kozvetitésre. Ezen szabalyzati pont be nem tartasa
enyhébb esetben figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét
visszaélés torténik akar alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltdshoz is vezethet.
A kozvetitési jogok megigénylésének menete a kovetkezé:

1. Igénylé form kitoltés (LINK)
2. Versenybirdi csapat kiértékeli az igénylést, és visszajelzést kuld.
3. Versenylogo letdltése és integraciodja (LINK)
a. Verseny nevének (Digital Warriors) megjelenitése a Twitch cimben.
4. Kozvetitésre vonatkozd Youtube, vagy Twitch statisztikak reportolasa.

7. Kiegészitések
7.1. Szabalyvaltozasok

A szervez6 fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabdalyokat
maodositsa, eltavolitsa vagy mas moddon modositsa, tovabbi értesités nélkul. A verseny
szervez6je fenntartja maganak a jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket,
amelyek nem kifejezetten tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykonyvben,
vagy szélséséges esetekben még a jelen szabdlyzat ellen is birdljak a fair play és a
sportszerlUség fenntartdsanak érdekében.

7.2. Pontossag a koézvetitett mérkézéseken

Minden csapat tudni fog réla, hogy az a mérkézés amin szerepelni fog kozvetitett-e vagy
sem. Amennyiben egy Versenybiré sem jelzi szamukra, hogy a mérkézés kdzvetitve lesz

~Zhunesz
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ugy a mérkdzést ugy kell kezelni, mintha nem az lenne. Egy csapatnak legelébb a
hivatalosan kiirt idépont el&tt fél draval kotelezéen készen kell alini a jatékra.

7.3. Nem megjelenés nyilt selejtezék alatt

A Wargaming altal megszabott automatikus rendszer szerint indulnak a mérkézések.

7.4. Kezdé jatékosok és csapatfelallas

Amennyiben egy csapatban tébb, mint 10 regisztralt jatékos szerepel, a csapat kdteles a
mérkdzése elbtt legkésdbb 1 6raval megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak venni
a mérk&zéseken.

7.5. Ovas

A csapatok az adott mérkdzéssel kapcsolatban évast a mérkézés lezarultat kdvetd 15
percen belul nydjthatnak be a szervezék felé, kizardlag a HUNESZ Intercom Discord
szerveren. Az 6vas targya az adott mérkdzés, valamint az ellenfél csapata lehet. Az dvas
érvényességéhez szukséges annak pontos targydnak megjeldlése a szervez&dk szamara,
valamint kell6 informacid biztositdsa a kivizsgalashoz, ellenkez6 esetben (pl.: jatékos annyit
ir, hogy “csalnak”) az szervez6k az bejelentést nem tekintik dvasnak.

7.6. Kizarasok

Amennyiben a verseny sordn a versenybirok tudomasara jut, hogy egy jatékos/csapat nem
felel meg a versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek
barmelyikének, a versenybirdi csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el
a buntetések kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar egy jatékos/csapat
azonnali kizardsara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval
osszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel Osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni préobalta (példaul:
mérkdzések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a
Fegyelmi Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a csapatot azonnal kizarja. Lehetséges,
hogy ebben a kérben a versenybiré bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot
arra, hogy a verseny menetének befolydsolasat a rendelkezésre allé adatok alapjan
meggydzédése alapjan biralja el.

~Zhunesz
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7.7. Kizarasok lehetséges okai
Egy jatékos/csapat kizarhaté a versenybdl ha:

e Bizonyithatd, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen médon szandékosan
befolyasolni prébalta;

e A verseny lebonyolitashoz szlUkséges adatait nem adja meg vagy a megadott
adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e Ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mdédon sérti;

e Ha a fénykép/ideds/szbveges anyagok lebonyolitd 4altali elkészitéséhez,
kdzzétételéhez nem jarul hozzg;

e Tovabbi blntetés tipusokat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz.

7.8. A szabadlyzat érvényessége

Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben
vagy egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradod részének érvényességét.
Az érvénytelen vagy nem Kkivitelezheté rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és
céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.9. Bizalmassag, titoktartas
Barmilyen beszélgetés versenybirdkkal, vagy egyéb levelezés tartalmat szigordan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezdinek
beleegyezése nélkul.

7.10. Jatékos potlasa
Ha egy csapat elhagyja a kupat, vagy valamilyen mddon kiesik, Ugy a kiesd csapat nem
lesz potolva, a regisztracié lezarta utan a csatlakozas nem lehetséges. Abban az esetben,
ha az offline dontén egy csapat nem tud megjelenni, Ugy kordbban elért eredmények
alapjan kerulnek a helyek feltdltésre.

7.11. Elérhetéség

Minden jatékosnak 72 dran belUl a megadott e-mail cimen rendelkezésre kell allnia a
verseny média partnereinek.

~Zhunesz

’ MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG



Digital Warriors 2025 - World of Tanks - Leopard Mission IV - K6zosségi kategoria - Jatékspecifikus szabalyzat

10

8. Etikai szabalyok
8.1. Egyenléség, hatranyos megkiilonboéztetés tilalma

Tilos barkit akar kozvetlenul, akar kbzvetve neme, faji hovatartozasa, bérszine,
nemzetisége, nemzetiséghez vald tartozdsa, anyanyelve, fogyatékossaga, egészségi
allapota, vallasi vagy vilagnézeti meggydzddése, politikai vagy mas véleménye, csaladi
allapota, szexualis irdnyultsadga, nemi identitasa, életkora, tarsadalmi szarmazasa, vagyoni
helyzete vagy barmely mas egyéb helyzete, tulajdonsdga miatt hatranyosan
megkuldonboztetni.

8.2. Fair Play

A Fair Play jelentése a tiszta eszkdzokkel vivott verseny es az ellenféllel szemben tanusitott
sportszerd magatartas eszméje. Ez az eszme azért fontos, mert csak a sportszerd
kUzdelem jelent igazi élményt és szdérakozast. A Fair Play fogalma a kdvetkezd
alapelvekben fejezheté ki. Ezek az alapelvek a sportban szerepet vallalé barmely
személyre érvényesek, és kotelezéek online vagy offline versenytél fuggetlenul:
Tiszteletben kell tartani a jatékszabalyokat, valamint a kulénbozé versenyek, bajnoksagok
szabdalyait.

Minden eréfeszitést meg kell tenni az ellenféllel, a versenybirékkal és a versenyen
résztvevé minden mas személlyel (a nézbkkel, a csapatvezetbkkel, a média képviselbivel)
szembeni sportszerl magatartas érdekében.

A versenyek minden szerepléjét osztondzni kell, hogy e viselkedési szabalyok szerinti
magatartast tanusitsanak az esemény elétt, alatt és utan, barmi legyen annak eredménye.

8.3. Méltésag

Mindenki koteles masok meéltdsagat tiszteletben tartani. A kdzvetlen vagy kozvetett
zaklatds barmilyen formdja, igy kuléndsen a fizikai, a pszichikai, a szexualis, a szakmai
szigoruan tilos.

8.4. Tiltott tevékenységek
Tiltott tevékenységnek mindsul kulondsen:

e Aversenyzé fizikai bantalmazasa.

e A versenyzé megfélemlitése az edzd, versenyz&tars vagy mas olyan személy altal,
aki barmely hatalommal bir a versenyzé felett.

e Adiszkriminacidé barmely formdja.

e Nem megfelel§ viselkedés, amely magdban foglalja, de nem kizardlagosan a
zavard, csUnya vagy provokativ formdaban elkdvetett sértd vagy erészakos
magatartast, a jogtalan kozbeavatkozast, beleértve az e-sport rendezvény soran
vagy az esemény helyszinének teruletén belul tértént rendezetlen viselkedést, a
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vagyoni targyak szadndékos rongalasat, tdnkretételét, vagy masokban testi vagy
lelki serelem okozasat.

A csalast, mindenekelétt a doppingolast, de ugyanugy a személyes okmanyokkal,
személyazonositasra alkalmas, vagy barmely mas dokumentummal kapcsolatos
visszaélést, amelyben valdtlan kort, nemzetiséget vagy mas informacidt tuntet fel
azzal a szandékkal, hogy tisztességtelen elényhoz juthasson.

8.5. Magatartas

A versenyzé koteles:

9.

azonosulni a HUNESZ céljaival és konkrét célkitlzéseivel,

tiszteletben tartani és megbecsulni a versenyt, annak értékeit

betartani a HUNESZ ra vonatkozd szabalyzatait, kUléndésen a Magyar E-sport
Szdvetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzatat;

tartdézkodni a szabdlyzatok és versenyszabalyok kijatszasatdl, tisztelettel viselkedni
a versenybirékkal, illet6leg a verseny rendezésében kézremuiUkddd szemeélyekkel,
tiszteletben tartani a verseny idérendjét, beleértve érintettség esetén az
eredményhirdetésen valé pontos megjelenést;

tartézkodni a drog, illetéleg az alkoholfogyasztastél (utdbbitdl amig versenyben
van)

példamutatd magatartast tanudsitani a fiatal versenyzdk, versenytarsak és
tisztségviselbk felé.

Dijazas

A versenyen 300 000 Ft ésszértékl dijazas kerul kiosztasra, mely a kovetkezSképp oszlik
meg a helyezett csapatok kdzott:

Helyszini donté: (300 000 Ft 6sszértékl utalvany)

10.

l. helyezett csapat: 10 x 20 000 Forint értékd iPon vasarlasi utalvany
ll. helyezett csapat: 10 x 10 000 Forint értékd iPon vasarlasi utalvany

Valtozaskovetés
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