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1. Kiemelt szabalyok

1.1. Alapszabalyzatok

A Digital Warriors 2026 Tavasz - CS2 - Profi kategéria (tovabbiakban: verseny, DW CS2)

kulonbozé  versenyfazisaira vonatkozdan

[ 4

dokumentumban

foglalt

zh

’MAEVAR E-SPORT SZOVETSEG



DIGITAL WARRIORS 2026 TAVASZ - CS2 - PROFI KATEGORIA - JATEKSPECIFIKUS SZABALYZAT

jatékspecifikus szabalyzaton felUl a HUNESZ (Magyar E-sport Szdvetség) altalanos
szabalyzatai is érvényesek. Ezen dokumentumok:

e A Magyar E-sport Szdvetség Versenyszabalyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

e A Magyvar E-sport Szdvetség Etika Koédexe

e A Maagyar E-sport Szovetség Etikai és gvermekvédelmi szabalyzata
Megtaldlhatdak: https:/hunesz.hu
1.2. Eletkor
A versenyen a Profi kategériaban a 14. életéviket betoltottek indulhatnak, viszont akik még
nem toltétték be a 18. életévuket azoknak ki kell toélteni a szUldi hozzajarulasrél szoéld

dokumentumot (LINK) és elklldeni a verseny@hunesz.hu email cimre. Amennyiben ennek az
érintett jatékos nem tesz eleget, Ugy kizarhaté O és csapata is a versenybdl.

1.3. Nemzetiségi szabalyok

A verseny elsédlegesen a magyar allampolgaroknak szdél. Az a jatékos szamit magyarnak, aki
azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé6 dokumentumokkal igazolni tudja azt, vagy
a magyar nyelvet anyanyelvi szinten beszéli. Eurépa mas orszagaiban él6 magyar jatékosok is
csatlakozhatnak a versenyhez, viszont a kordbban emlitett igazolé dokumentumokkal
rendelkezniuk kell, ha ellenérzésre kertulnek.

1.4. Tartézkodasi hely

A verseny online szakaszai folyaman minden jatékosnak az eurdpai kontinens (+Egyesult
Kiralysag) terlUletén szUkséges tartdézkodnia. A részvétel ezen teruleteken kivulrél nem
engedélyezett. A verseny offline szakasza folyaman a verseny offline eredetébél adoddan a
rendezé altal meghirdetett helyszinen kotelezé megjelennie minden jatékosnak.

1.5. Eltiltasok

1. A verseny kUlénb6z6 szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a fé platformok
egyikén barmelyik hozza kothetd fiokon aktiv bannal rendelkezik. A f& platformok a
kovetkezéek: ESEA, FacelT, Esportal, Steam (1 év). A versenyplatform 3altal kiosztott
eltiltdsok/bannok/profiltdrlések felulirjak a versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak
a jatékosra, ha azt nem az DW CS2 esemény végett kapta.

2. Az eltitdsoknak tébb kulon fajtajat kulénboztetjuk meg:

e Steam: VAC ban esetében, nem szamit, hogy a jatékos milyen jatékbdl szerezte,
amennyiben az eltiltas a verseny kezdetéhez képest 1 éven belul tértént, akkor
a jatékos nem vehet részt a versenyen, viszont ha eltelt mar 1 év az eltiltas 6ta, a
jatékos indulhat a versenyen.
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e FacelT: Amennyiben a platformon szerzett eltiltds engedélyezi a kupakon vald
részvételt Ugy a jatékos részt vehet a kvalifikaciés kupakon. A tébb felhasznaloi
profillal rendelkezékre is ugyan igy vonatkozik ez a pont és a platform T.O.S
részét is sérti a kitiltds alatt masik profilon vald jaték, igy komolyabb
kdvetkezményei is lehetnek, mint egy kupabdl vald kizaras.

e ESEA: Az ESEA mint platform mar nem aktiv versenyek szervezésében, viszont
a versenysorozatuk tovabbra is fut a FacelT platformjan. Az ESEA eltiltdsokra is
ugyanaz vonatkozik mint a FacelT eltiltasokra.

e Esportal: Hasonléan mint a FacelT esetében vannak lejard és 6rokos eltiltasok
és hasonldan is kezeljuk, amint lejar az eltiltasa valakinek jatszhat a versenyen,
viszont amennyiben 6rokds eltiltasra kerult a platformrdél Ugy nem vehet részt a
versenyen.

3. A versenyre érvényes a Magyar E-sport Bluntetpont Kédexe, ami alapjan a jatékos
a Fegyelmi szabalyzatban megfogalmazott sorozatos szabalyszegésekért bizonyos
szamu mérkdzésrdl eltiltasban részesulhet.

1.6. Jatékfiok hasznalata

Minden jatékos koteles dsszekdtni a FacelT profiljat a Steam fidkjaval. Ha egy jatékos hianyzo,
vagy rosszul megadott SteamID-t kotott dssze a FacelT profiljaval, azt kdteles javitani. Az elsé
ilyen esetben a jatékos figyelmeztetésben részesul, a késbbbiekben amennyiben ez
megismétlédik a csapata akar kizarasra is kerulhet.

1.7. Anti-Cheat

A selejtezék folyaman minden résztvevd jatékosnak futtatnia kell a FacelT Anti-Cheat klienst,
enélkul a felcsatlakozas a szerverre technikailag nem lehetséges. Az a jatékos aki egyéni
technikai probléma miatt nem képes ennek a futtatdsara nem vehet részt a versenyen.

1.8. Azonositas

Amennyiben a versenybirék Ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal
(személyi ig. vagy jogositvany vagy Utlevél, lakcimkartya.) szukséges magukat igazolni. Az
azonositds megtorténhet a verseny kdzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny
kdvetkezé fazisat. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.9. Kommunikaciés csatornak

A verseny alatt kilénbozé félhivatalos/hivatalos csatornakat kuldonboztetink meg.

e E-mail: A verseny egésze alatt az e-mailes kommunikacids format tekintjuk
hivatalosnak. Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztul
juttat el a szervezé a jatékosokhoz/csapatokhoz.

Hasznalt cim: versenv@hunesz.hu
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e HUNESZ Intercom Discord: A selejtezé alatt hasznalatos jatékos és versenybird
kozott direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve késbSbb az alapszakaszba jutott
csapatokkal fontosabb mérkdézés elétti folyamatok lekommunikalasara.
Elérhetd: https:/discord.aa/qs5SpNSSdC

e FacelT versenyplatform: A selejtez6ék alatt a csapatok kozotti direkt
kommunikaciéra ad lehetdséget.

1.10. Csapat felépitése

A teljes jatékoskeretben, a verseny barmely fazisdaban maximum 7 f6 engedélyezett. Eqy
csapatnak minimum 5 kezdé jatékossal szukséges rendelkeznie, mellettiUk maximum 2
cserejatékos és egy coach megnevezése engedélyezett.

A coach-nak csak abban az esetben van jatékjoga, ha a csapat kevesebb, mint 2
cserejatékossal rendelkezik.

2. Verseny lebonyolitasa
2.1. Altalanos attekinté

A Profi kategoria a megszokott 5v5 rendszerben fog megvaldsulni. A verseny nyilt selejtezé
szakasszal indul ahol a tovabbjutott csapatok csatlakozhatnak svajci rendszerl alapszakaszba
a meghivott csapatokkal, ahonnan a legeredményesebb csapatok a helyszini déntére
juthatnak tovabb.

2.2. A verseny szakaszai és Gitemezése

2.2.1. Nyilt selejtezék

A nyilt selejtez6k Double-Elimination formatumban lesznek megrendezve, ahol minden
mérkézés Bol formatumban kerul lebonyolitdsra.. A verseny pontos Utemezése annak
flggvénye, hogy pontosan mennyi csapat erdsiti meg a nevezését.

e Nyilt selejtezd idSpontjai:
o 1. selejtezd - 2026.04.18. - Kezdés: 14:00
o 2.selejtezd - 2026.04.25. - Kezdés: 14:00
2.2.1.1. Nyilt selejtez6k GUtemezése

Az alabbi tablazat egy 17-32 csapat kozotti nevezdszamra mutatja be a verseny Utemezését.

17-32 Nevezett csapat [Double - Elimination]
Kezdés | Idétartam | Vége | Formatum | Esemény
Felséag
14:00 | ~45 perc | 14:45 | Bol | 1. kér - TOP 32
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17-32 Nevezett csapat [Double - Elimination]

Kezdés Id6tartam Vége Formatum Esemény
14:45 ~45 perc 15:30 Bol 2. kor - TOP 16
15:30 ~45 perc 16:15 Bol 3. kéor-TOP 8

Alsdag
14:45 ~45 perc 15:30 Bol 1. kor
15:30 ~45 perc 16:15 Bol 2. kor
16:15 ~45 perc 17:00 Bol 3. kor
17:00 ~45 perc 17:45 Bol 4. kor
17:45 ~45 perc 18:30 Bol 5. kor

A prezentdlt schedule 17-32 csapat nevezése esetén alakul a tablazat szerint ennél kevesebb
csapatnal aranyosan roviddl, vagy lesz hosszabb a verseny. Az idépontok valtozhatnak a
mérkézések eldtti/alatti csiszds okdn. A versenyt amint megvan a TOP 6 tovdbbjutd csapat
nem szukséges tovdbbjdtszani.

2.2.1.2. Jelentkezés zarasa
A csapatoknak a nyilt selejtezékre a verseny kezdete el6tti 30 percig van lehetéséguk nevezni,

illetve megerdésiteni azt.

Ezt azt jelenti, ha a verseny 14.00-kor kezdd&dik, Uugy a Check-In fazis a mar nevezett
csapatoknak 12:30-13:00 kozott lehetséges.

Azon csapatok akik neveztek, de a Check-Int nem tették meg, automatikusan kikerulnek a
versenybdl, nekik illetve minden utolsd pillanatos nevezének (akik korabban nem adtak le
nevezéslket) tovabbi 30 perc all rendelkezésre, azaz 13:30-ig adott a van lehet8ség jelentkezni
a versenyre.

A nevezés lezarta utdn azaz 13:30-t6l tovabbi nevezés leadasara nincsen lehetdéség. Csapatot
kulén Uton hozzdadni ezen idéhatar utdn nem lehetséges.
2.2.1.3. Sorsolas logikaja

A nyilt selejtez6k ssordan FACEIT ELO szamitas alapjan véletlenszerlU sorsolas kerul
alkalmazasra. A FACEIT ezen mUkodési logikaja ezen a linken megtekinthetd.

2.2.1.4. Halasztas és Feladas

A verseny ezen fazisaban a halasztas nem lehetséges, a meghirdetett idépontban kotelezé a
megjelenés, amennyiben egy csapat nem képes barmilyen indok folytan kiallni/folytatni
abban az esetben az ellenfélnek kerul jovairasra a gyézelem.
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2.2.1.5. Tovabbjutas

A nyilt selejtez6k TOP 6 helyezettje, tehat dsszesen 12 csapat tovabbjut a 2026-os tavaszi
szezon profi kategdridjanak svajci rendszerd alapszakaszaba.

2.2.2. Alapszakasz

Osszesen 16 csapat mérkézik meg ebben a szakaszban, mely a selejteztez8kbdl tovabbjutott
6-6 csapatbdl, illetve a 2025-6s Digital Warriors 6szi szezonjanak TOP4 csapatabdl tevédik
Ossze.

2.2.2.1. Alapszakasz formatuma és lGtemezése

Az alapszakasz svdjci rendszerl lebonyolitasban kerul megrendezésre, ahol a 16 csapat, 2 nap
alatt maximum 5 fordulét jatszva vivhatja ki a LAN dontére valé tovabbjutas lehetdségét.
Altaldnos Utemezést tekintve a kovetkezd kezdési idépontokkal és formatumokkal kerul
megrendezése ez a versenyszakasz:

16 csapat - Svajci rendszer - 5 fordulé
Datum Kezdés Id6tartam Vége Formatum Esemény
2026.05.09 14:00 ~45 perc 14:45 Bol 1. kor
2026.05.09 14:45 ~45 perc 15:30 Bol 2. kor
2026.05.09 15:30 ~120 perc 17:30 Bo3 3. kor
2026.05.10 14:00 ~120 perc 16:00 Bo3 4. kor
2026.05.10 16:00 ~120 perc 18:00 Bo3 5. kor
'ﬂ
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2.2.2.2. Alapszakasz sorsolasa

Ezen versenyszakasz a FacelT rendszerébe integralt svajci rendszerd lebonyolitasi logikakat
koveti, ahol az el6z6 forduldkban elért eredmények alapjan alakul a kovetkezé forduld
sorsoldsa a kdvetkezé rendszerben.

1.

2.

fordulé: A verseny kezdetén mind a 16 csapat azonos statiszikai mutatdval rendelkezik

a. 0:0-as eredményel rendelkez6ék csoportja (16 csapat)
forduld: Az eredmények fUggvényében két csoportra oszlik a mezdny.

a. 1:0-as eredménnyel rendelkezék csoportja (8 csapat)

b. 0:1-es eredménnyel rendelkezék csoportja (8 csapat)
forduld: Az eredmények fuggvényében harom részre oszlik a mezény

a. 2:0-as eredménnyel rendelkezék csoportja (4 csapat)

b. 1l-es eredménnyel rendelkez&k csoportja (8 csapat)

c. 0:2-es eredménnyel rendelkez6k csoportja (4 csapat)
forduld: Az eredmények fuggvényében két csoportra oszlik a mezdny, illetve a 3:0-as
mutatdval rendelkezd csapatok (2) tovabbjutottak, mig a 0:3-as mutatdval rendelkezdk
(2) kiestek a versenybdl. A még versenyben |évok:

a. 2l-eseredménnyel rendelkez&k csoportja (6 csapat)

b. 1.:2-es eredménnyel rendelkez6k csoportja (6 csapat)
forduld: Az eredmények flggvényében 1 csoportra oszlik a mezény, illetve a 3:1-es
mutatdval rendelkezé csapatok tovabbjutottak (3) , illetve az 1-3 mutatdval rendelkezdk
(3) kiestek a versenybdl.

a. 2:2-es eredménnyel rendelkezék csoportja (6 csapat)

A 32-es mutatéval rendelkezé csapatok (2) tovabbjutottak, mig a 2:3-as
osszesitett eredménnyel rendelkezdk kiestek a versenybdl.

2.2.2.3. Alapszakasz alatt alkalmazott kiemelés

A svajci rendszerU alapszakasz alatt, a kovetkezd kiemelési rendszer alapjan kerulnek a
parositasok kialakitasra.

2025-8s 8szi szezon 1. helyezett: 1. kiemelt

2025-06s 8szi szezon 2. helyezett: 2. kiemelt

2025-06s 8szi szezon 3. helyezett: 3. kiemelt

2025-6s 8szi szezon 4. helyezett: 4. kiemelt

2026-0s tavaszi szezon 1. selejtezé - Felsd agrol bejutd 4 csapat: 5-8. kiemelt
2026-0s tavaszi szezon 1. selejtezd - Alsé agrdl bejutd 2 csapat: 9-10. kiemelt
2026-0s tavaszi szezon 2. selejtezd - Felsé Agrol bejutd 4 csapat : 11-14. kiemelt
2026-0s tavaszi szezon 2. selejtezd - Alsé agrél bejutd 2 csapat: 15-16. kiemelt

Tekintve az adott selejtez6 nem lesz végigjatszva, igy az egyes kalapokon belll a pontos
sorrend (pl 5-8. seed esetében 4 csapat) a maesport.hu statisztikai szamitasai alapjan
kerulnek rangsorsoldsra ahol a csapatot alkotd jatékosok korabbi Digital Warriors
eseményeken elért eredményeinek atlagpontszama fogja meghatarozni, hanyadik kiemelt
lesz az adott csapat.

Természetesen az erbsorrend csak az azonos gy&zelmi mutatdval rendelkezé csoportokon
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belUl kerll meghatarozasra.

Tovabbi fontos kritérium, hogy egyazon csapat fuggetlenul attél, hogy melyik forduléban
versenyez, egyazon ellenféllel maximum 1 alkalommal kerulhet 6sszeparositasra.

2.3. Mapveto procedurak

2.3.1. Nyilt selejtezék folyaman (Bol)
FacelT esetén a platformon a mérkézés oldalon bal oldalra sorsolt csapat kezdi meg a vetot.

“A" csapat eltavolt 1 palyat

“B” csapat eltavolit 1 palyat

“A" csapat eltavolt 1 palyat

“B"” csapat eltavolit 1 palyat

“A" csapat eltavolt 1 palyat

“B" csapat eltavolit 1 palyat

Az utolsé fennmarado palyan kell jatszani, az oldalakrél kés kor dont.

2.3.2. Alapszakasz (1. - 2. fordulé / Bol)

A FACEIT rendszer mUkddése alapjan a kezdés, vagy annak atadasanak joga elsé |épésben a
magasabban seedelt csapatot illeti meg, igy é dont arrdél, hogy “A” vagy “B” csapat szeretne
lenni.

“A" csapat eltavolt 1 palyat
“B" csapat eltavolit 1 palyat
“A" csapat eltavolt 1 palyat
“B" csapat eltavolit 1 palyat
“A" csapat eltavolt 1 palyat
“B" csapat eltavolit 1 palyat
o Az utolsé fennmarado palyan kell jatszani, az oldalakrél kés kor dont.

2.3.3. Alapszakasz (3. - 4. - 5. fordulé / Bo3)

A FACEIT rendszer mUkodése alapjan a kezdés, vagy annak datadasanak joga elsé |épésben a
magasabban seedelt csapatot illeti meg, igy 6 dént arrdél, hogy “A” vagy “B” csapat szeretne
lenni.

“A" csapat eltavolt 1 palyat
“B" csapat eltavolit 1 palyat
“A" csapat valaszt 1 palyat (“B” csapat valaszt oldalt)
“B"” csapat valaszt 1 palyat (“A” csapat valaszt oldalt)
“A" csapat eltavolt 1 palyat
“B"” csapat eltavolit 1 palyat
o Az utolsé fennmaradod palya lesz a 3. palya, az oldalakrél “B” csapat dont.
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3. Jatékoskeretre vonatkozé szabalyozasok

A kiemelt alapszabalyokon felul (Lasd 1-es pont) a kulonb6zé verseny fazisokra altaldnosan
értendd, hogy a keretben megnevezett 5 kezddjatékos (akik nyilt selejtezd esetében a
tovabbjutast megszerezték) kdzul 3-nak mindig szerepelnie kell a mérk&zéseken.

Online selejtezé elétt:

A csapat korlatlanul moédosithatd a regisztracié zarasaig a FacelT platformon. altal
elkészitett regisztracios fellleten.

Online selejtez6 alatt:

Nem hajthatd végre a csapaton maodositas, tehat olyan jatékos aki nem lett a verseny
oldalon kezdd, vagy cserejatékosként leadva, az a zajlé verseny kozben nem
csatlakozhat a csapathoz.

Online selejtezé vége és alapszakasz kezdete kozott:

Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, akik nem jutottak be
egyazon fazisba (Pl. Két alapszakaszba bejutott csapat kdzétt nem lehet
jatékosmozgas, kiegészités csak olyan jatékossal lehet, aki a selejtezds szakaszban
nem jutott be egyik csapattal sem, vagy egyaltalan nem vett részt selejtezd kupan).
Jatékos cserére nincs lehetdség. Az a jatékos aki csapataval tovabbjutott, koteles
ugyanazzal a csapattal folytatni.

Amennyiben egy csereként regisztralt jatékos a selejtezékdn nem szerepelt egy
mérkdzésen sem, Ugy ezen jatékos “Uj jatékosnak” szamit, igy lehetdsége van masik
mar alapszakaszba bejutott csapatban szerepelni a verseny kovetkez6 fazisdban.

Egy selejtezébe bejutott csapat maximum két mododositast végezhet, annak
flggvényében, hogy a selejtez6n mennyi olyan jatékos volt aki szerepelt akar csak egy
mérkdzésen is:

o 5f&s keret esetén: Adott csapat egy, vagy két jatékost hozzaadhat.
e 6 fbs keret esetén: Adott csapat egy jatékost hozzaadhat.
e 7 fbs keret esetén: Adott csapat nem maddosithat

Az alapszakaszban a csapattagok szama maximum 8 f& lehet 5 kezdé, 2 cserejatékos
és egy 1 coach. Amennyiben a csapat rendelkezik regisztralt coach pozicioval, 6 csak
akkor szerepeltethetd, amennyiben a csapat kevesebb, mint 2 csere jatékossal
rendelkezik.

e A jatékoskeret kiegészitésének hatarideje: 2026. Majus 1. - 23:59
A kovetkezé versenyfazisokra (alapszakasz, helyszini dénté) altalanosan értenddé hogy a

megnevezett jatékoskeretben az 5 kezddjatékos kozul 3 jatékost mindig szerepeltetni
kell a mérkdzéseken.
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Alapszakasz kézben:

Az alapszakasz folyaman a jatékoskeretben mddositds végrehajtdsara nincsen

lehetdéség, a csapatoknak az alapszakasz kezdetéig véglegesitett rosterrel

megjelenniuk.

kell

Alapszakasz utan és helyszini donté kézétt: A csapatok 5 kezdd és 2 cserejatékost

nevezhetnek meg a korabban kifejtett logikak szerint.

A jatékoskeret kiegészitésének hatarideje: 2026. Majus 15. - 23:59

Helyszini donté alatt:

Nem hajthaté végre a csapaton mddositds, a keretben megnevezett minimum 5,

maximum 7 jatékosbdl kell 5 embernek megjelennie.

4. Jatékspecifikus beallitasok

4.1.

4.2.

Mappool

Inferno
Mirage
Nuke
Dust 2
Ancient
Overpass
Anubis

Szerver beallitasok

Rounds: Max Rounds 24

Round time: 1 minute 55 seconds
Startmoney: $800

Freeze time: 20 seconds

Bomb timer: 40 seconds
Overtime rounds: Max Rounds 6
Overtime start money: $12,500

5. Jatékosok beallitasai

A versenyen résztvevd jatékosokra a kdvetkezd szabalyok egységesen vonatkoznak.

5.1

Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték sordn, ide tartozik a snap tap és a hozza hasonldé megoldasok
is, valamint a nullscriptek, kivétel ez aldl: a vasarlasra, togglezésre, jump és a demo, felvételre
vonatkozd szkriptek.

-
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Résztvevd abban az esetben is bUntetésre kerllhet, ha az adott script megtalalhaté volt a
config fajlban, vagy jaték mappaban, de az nem kerult hasznalatra.

5.2. Jatékon belili overlayek

Minden jatékon beluli overlay, ami a rendszer kihasznaltsagra, teljesitményre vonatkozoé
informaciot ad (pl. Discord overlay, Rivatuner overlay) hasznalata tiltott. Engedélyezettek azok
az overlayek, amik csak az FPS-t mutatjak.

5.3. Jatékos kinézetek

A verseny soran a jatékos kinézetek (tovabbiakban: Agent Skins) hasznalata tilos. Ha a
bemelegités soran kerul észrevételre egy kinézet hasznalata, azt a mérkdzés megkezdése
elétt koteles eltavolitani az érintett jatékos. Ha a mérkézés megkezdését kdvetden
figyelmeztetik a Versenybirékat a szabalytalansagroél, a mérkézés nem kerul Ujrainditasra.

A Versenybirok a szabalyzat ezen pontjanak alkalmazasat eseti jelleggel felulirhatjak a
verseny soran.

5.4. Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott
texturakat vagy hangeffekteket. Szigoruan tiltott az agent skinek haszndlata, illetve minden
olyan maddositds ami a radarra, HUD-ra, vagy scoreboard-ra vonatkozd valtoztatast
eredményez.

5.5. lllegadlis szoftverek és hardveres eszk6zo6k

A jaték grafikdjanak, vagy textdrajanak megvaltoztatasa a grafikus kartya drivere, vagy
hasonlé eszkdzdk segitségével nem engedélyezett. Tiltott minden olyan driver telepitése
amin keresztul potencialis makréok kerulhetnek hasznalatra.

5.6. Szinmélység

16 bites szinmélység hasznalata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem
lehetséges az 6vas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés a selejtezé alatt FacelT Chat-en,
alapszakasz és rajatszas mérkbzések alatt pedig discordon az adott mérkézés szobdjaban
vagy szemeélyesen torténik.

5.7. A config mappa tartalma

A config mappaban csak és kizarélag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.

5.8. In-game itemek elnevezései

A résztvevd jatékosok nem hasznalhatnak olyan elnevezéseket amelyek megsértik a Magyar
E-sport Etikai kédexben foglalt szabdlyzati pontokat. Ezen szabdlyzati pont vonatkozik
minden in-game itemre beleértve a skinek-et, nametagek-et, illetve a jatékbeli matricak
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5.9. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdz haszndlata, amely barmely mddon
befolyasolja a jaték grafikajat vagy texturait.

6. Bugok és tiltott cselekvések

Barmilyen bug, glitch, vagy mas jatékhiba szandékos kihasznalasa szigoruan tiltott. A
versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy az egyes eseteket kulon vizsgalja és megallapitast
tegyen arra vonatkozdan, hogy a hasznalatos bugnak, volt-e tényleges hatdsa a mérkézés/kor
végkimenetelére. Amennyiben ez bebizonyosodik, Ugy az szituaciotdl fuggden az adott kor,
vagy mérkdzés elvesztését, teljes Ujrajatszast, vagy kizarast is eredményezhet.

6.1. Tiltott bugok/cselekvések

e Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen maddon, tilos.
Azon helyek, amelyek egy csapattars segitségével elérhetbdek, engedélyezve vannak. A
szabdaly megszegése 3 kor levonassal jar.

e Mindenfajta falon, plafonon, féldon, [dthatatlan felUleteken keresztuli boostolads, valamint a
'sky walking', a 'map swimming/, 'floating' és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyen.

e Az elérhetetlen helyekre vald felmdaszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett.
Mindazonaltal tiltott barmiféle textdra bug kihasznalasa elényszerzés céljabdl. Minden
egyéb ismert bug ('sharking, '‘pixelwalking', 'sky walking', 'map swimming') kihasznalasa
elényszerzés céljabdl szintén tiltott.

e A granatok falba valé bugoltatasa nem engedélyezett, a granatok tetékdn keresztul vald
dobasa viszont szabalyos.

6.2. Engedélyezett bugok/cselekvések

e bomba hatastalanitasa falon keresztul

e Dbomba elrejtése a mapon talalhaté itemekkel és graffitivel

e graffiti hasznalata a bomba robbanas idétartamanak kovetéséhez
e halk ugrasok/esések

e szOorfélés (surfing)

e Molotov ami klldnbdzd terepen/tereptargyakon keresztil terjed

e Ugy nevezett “infinite grenade distance” dobasok
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6.3. Uj poziciék

Amennyiben egy jatékos Uj, kevésbé ismert poziciot szeretne hasznalni ugy javasolt azt
el6zetesen a versenybiréi csapattal egyeztetni, és engedélyt kérni ra, mindezt annak
tudataban, hogy ezen szituaciodk kivizsgalasa idébe telhet. A kovetkezd ESL altal nyilvantartott
buglista a versenyen is hasznalatos.

Mindennemd ismert bug kihaszndldsa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban a
versenybirok déntenek, illetve ezen lista folyamatosan bdévilhet.

7. Mérkézésekkel kapcsolatos szabalyok
7.1. Mérkdbzés elétt

7.1.1. Nicknév

A verseny folyaman minden jatékos a FacelT-en hasznalatos nicknevét kdteles hasznalni
minden mérk&ézésen (a FacelT alapvetéen nem is engedi megvaltoztatni, azonban lehet
bugoltatni).

Az alapszakasz és rajatszas folyaman minden jatékos a hivatalosan regisztralt nicknevét
kdteles hasznalni, maximum néhany betli/szam eltéréssel.

(Példaul: Leadott: NBE || Szabalyos: NB3 vagy NBE123 || Szabalytalan: NOrb3rt vagy XYZ)
7.1.2. Versenybiré hivas

Amennyiben egy mérkbzés elbtt probléma adddna, Uugy a jatékosoknak jogdban all
versenybirét hivni, hogy tisztazédjon az adott szituacié vagy, hogy a jatékos problémdjat
megprobaljak orvosolni. Leggyakrabban felmerllé problémak lehetnek:

e Jatékos profillal kapcsolatos korrekciok
e Szerver problémak
e Etikatlan viselkedés

Fontos, hogy a Versenybirét csak akkor hivjuk, ha ténylegesen valds problémardl van szo, ahol
elengedhetetlen a kozbeavatkozas. Ezen lehetéség nem szUkségszerld hasznalata
bUntetéshez vezethet.

7.1.3. Pontossag

Minden mérkdzésnek pontosan az elézé utan kell kezdédnie, mindaddig amig az adott kupa
folyamatban van, vagy a Versenybirok mashogy nem ddntenek. Amennyiben a mérkdzés
oldalon annak kezdésére vonatkozdan az "ASAP” felirat latszik, Ugy abban a pillanatban, hogy
[étrejott a parositas, maris el kell kezdeni a mérkdzést. llyen esetekben a megjelenésre szant 5
perces hataridd onnantoél szamit, hogy lezajlott a veto.
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7.1.4. Pontossag a kozvetitett mérkozéseken

Minden csapat tudni fog réla, hogy az a mérkézés amin szerepelni fog kdzvetitett-e vagy sem.
Amennyiben egy Versenybird sem jelzi szamukra, hogy a mérkdzés kdzvetitve lesz Ugy a
mérkdzést ugy kell kezelni, mintha nem az lenne. Az alapszakaszra vonatkozoé kiirt mérkdzés
idépontok valtozhatnak az azt megelézé mérkdzések eléttifalatti cslszas okan, igy nem fix
idépontokként kell kezelni 6ket. Egy csapatnak legelébb a hivatalosan kiirt idépont elétt fél
oraval kotelezéen készen kell &llni a jatékra.

7.1.5. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 5 perccel a mérkdzés létrejotte utan, akkor
nem megjelentként tekinthetunk a csapatra.

Készen allni egy mérk&zésre azt jelenti, hogy a csapatbdl minden jatékos felcsatlakozott a
szerverre.

Olyan esetekben, ahol a 10 perces hataridéig nem telik meg a szerver, de a jatékosok egy
bizonyos része mar becsatlakozott, a Versenybirék fogjak elbirdlni, hogy lehetéség van-e a
mérkézés késébbi kezdésére, vagy alapértelmezett vereség kerul kiosztasra.

7.1.6. Bemelegités

A mérkdzés kezdete elbtt, mindkét fél koteles jelezni, hogy készen all a kezdésre. Ha
barmelyik félnek problémaja van, koteles jelenteni az Ellenfelének és a Versenybiréknak.

7.2. Mérkozés alatt

7.2.1. Késkor

Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhatd. Ha barmelyik jatékosnal a késkdr kdzben
I6fegyver taldlhatd az adott késkor elvesztését jelenti a csapat szadmara. Célszerl ezt a kor
elején eldobni.

7.2.2. Jatékos kiesése

Ha egy jatékos kiesik a szerverrdl mielétt az elsé korben sebzés torténne, a mérkdzést Ujra kell
kezdeni teljes létszammal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérkdzést szuneteltetni
kell a kor vége utan. A maximalis varakozasi idé kiesés esetén, 15 perc, mely csak abban az
esetben biztositott, ha a jatékos a versenybirdk szamara a FacelT Chaten és/fvagy a verseny
hivatalos Discord szobajaban jelzi az adott problémat.

Ha az érintett jatékos visszacsatlakozik a szerverre, a mérk&zést lehet folytatni. Ha az érintett
jatékos nem tud 15 percen belul visszacsatlakozni, akkor a csapatdnak cserejatékost kell
hivnia. (ha tudjak, hogy az adott jatékos nem fog tudni visszaérni, akkor hamarabb is hivhaté
a cserejatékos)

Amennyiben nincsen rendelkezésre allé cserejatékos, Ugy a csapat alapértelmezett
vereségben részesul.

16
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7.2.3. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkd&zés a jatékosok akaratan kivuli esemény végett megszakitasra kerul (Pl.: szerver
leallas, vagy jatékos kiesés), a versenybirok a CS2 altal kinalt backup lehetdségekkel
visszaallithatjak a kort annak kezdé allapotara, vagy extrém esetekben donthetnek ugy, hogy
Ujbdl jatszattjdk az egész kort, vagy épp az egész mérkdzést.

Ha a probléma az adott kor 1. percén belll merul fel, mielétt barmiféle sebzés
kiosztasra kerult volna és a jatékmegszakitas jelzésre kerul az ellenfél, vagy versenybird
szamara a kor visszaallitasra kerul.

Ha a probléma a kor kozben merul fel, amikor mar téortént sebzés, de a kdr kimenetele
még nyilt (Pl.. csak egy jatékos szakadt le a mérkdzésrdl) ebben az esetben a kdr nem
lesz visszaallitva, vagy Ujrajatszva. A kornek be kell fejezédnie és az szamitani fog. Az
eljaras ettdl eltéré lehet specialis esetekben, ha a sebzés ami tértént nem volt
meghatarozd Pl.: véletlen sebzés csapattarsra, vagy ha a sebzés ami kiosztasra kerult
leszakadast elszenvedd csapat eszkozolte.

Ha a probléma kor kézben merudl fel, miutdn sebzés mar kiosztasra kerult, és a kor
végkimenetele nem tud megallapitasra kerulni, (Pl.: szerver ledllas) a mérk&zés a kor
elejére lesz visszaallitva.

Ha a probléma kér kdzben merll fel, miutan tortént mar sebzés és a kor végkimenetel
nyilvanvalé (Pl: az egyik csapat éppen fegyvert ment és 10mp van hatra a
mérk&zésbdl), de a mérkdzés szerver leallas nem tud folytatdédni, attél a kor még
szamitani fog.

A mérkézések nem lesznek ledllitva, vagy Ujrajatszva olyan esetekben, ahol tisztan
megallapithaté, hogy a jatékos hibazott. (Pl.: hibas fegyvervasarlas)

7.2.4. A sziinet funkcidé hasznalata

Ha egy jatékos barmilyen technikai problémat tapasztal, akkor hasznalhatja a szUnet
parancsot a jaték megallitasara. Szuneteltetni a jatékot csak a korok elején, a freeze
time alatt lehetséges.

A technikai szunet okdat kdteles megindokolni a szUneteltetd jatékos, elétte vagy
miutan megallitotta a jatékot azonnal.

Ha nincs megfeleld indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérk&zést versenybirdi
segitséggel. A megfelelé ok nélkuli szUneteltetés buntetépontokat vonhat maga utan.
Ha a fennallé probléma nem oldhatdé meg maximum 15 perces szUnet ideje alatt,
akkor vagy cserejatékost kell hivni a szabalyoknak megfeleléen, vagy folytatni kell a
mérkd&zést, vagy alapértelmezett gydzelmet kell itélni. A Versenybirék minden esetet
kuldn megvizsgalnak és a helyzetnek megfeleléen déntenek.

Taktikai szUnetre egy adott mérkézés rendes jaték idejében 3 alkalommal,
alkalmanként maximum fél percre van lehetéség
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0 Hosszabbitas esetén minden fennmarado taktikai szlinet lehetéség nullazédik,
és Ujabb 1-1 lehetéség biztositott taktikai idékérésre. Amennyiben a mérkézés
nem dél el az elsé hosszabbitas alatt, Ugy ezen folyamat megismétlédik. Azon
idékérések amelyek nem lettek hasznalva, nem mozgathatéak a kovetkezé
hosszabbitasra.

e Technikai szUnet funkcidt minden jatékos igénybe veheti a szervereken a “lpause”
“pause” parancsokkal. A szlUnetnek véget vetni a “lunpause” “.unpause” parancsok
segitségével lehet.

7.2.5. Hosszabbitas esetén
Dontetlen allas utan kotelezé a hosszabbitas.

Dontetlen esetén MR6 hosszabbitas kovetkezik. A hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon
kezdi, ahol befejezte a mérkézés masodik felét. Ha a hosszabbitas utan is dontetlen alakul ki,
akkor Ujbdél MR6-0s hosszabbitas kovetkezik és addig tart az adott mérkézés, amig az egyik fél
el nem éri a 4 darab nyert kort egy hosszabbitasban.

7.2.6. Mérkozés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelezé megvarni, mig az utolsd kor is befejezédik, a szerver szandékos,
mérkdzés vége elbtti (pl. utolsd korben, egyértelmdien vesztett szituacidban) elhagyasa
buntetést vonhat maga utan.

7.2.7. Diszkvalifikacio

Hogy a mérkdézések kozotti csUszasok idétartamat minimalizaljuk, a csapatok sulyos késések
esetén kizarasra kerllhetnek a versenybdl. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés eléfordulni  (pl: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkdzés
befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben az adott mérkdzésen részt vevé mindkét csapatot
érintheti a kizaras.

7.2.8. Mérkdzés megszakitas

Ha egy csapat szandékosan megszakitja az adott mérkbzést a vége elbtt, a gydzelem
automatikusan az ellenfelet illeti.

7.3. Mérkozés utan

7.3.1. Meccs évas

Az &vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkdzéssel, vagy annak
kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése,
vagy a mérkdzés soran rossz szerver bedllitdsok, egyéb meccs kozbeni szabalytalansagok
jelentése.
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7.3.1.1. Ovashoz valé jog

Csak mérkdézésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az 6vas benyujtasara. Ovas
kezdeményezésére a mérkdzés végetdl szamitott 15 percen belul van lehetdség.

7.3.1.2. Az 6vas tartalma és idétartama

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informacidt, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban. Egyszavas, nem kifejtett dvasok elutasitdsra kerulhetnek.
Példaul egy egyszerul ,csalnak” nem tekinthetd évasnak.

7.3.1.3. Az 6vasban résztvevé személyek
Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az dvasra csapatonként.
7.3.1.4. Kommunikacié versenybiréval

Szigoruan tiltott az 6évas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kédexben tiltva
van.

7.3.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirdk tudomasara jut, hogy a Jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
versenybirdi csapat a Fegyelmi szabdlyzatban foglalt BlUntetépont kédex alapjan jarhat el a
bUntetések kiosztasa végett.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgaldsara és akar a jatékos/csapat
azonnali Kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdasaval
oOsszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel &sszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni proébalta (példaul:
mérkdzések eredmeényének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a Fegyelmi
Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a Jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a
kdérben a Versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolydsolasat a rendelkezésre allé adatok alapjan meggydzédése alapjan birdlja
el.

7.3.2.1. Kizarasok lehetséges okai

e Ha a Jatékos az adott mérkdzés napjan amin a versenyen belll részt vesz 16. életévet
nem toltdtte be vagy ha 18 év alatti akkor nem kuldte el szUl6i engedélyre vonatkozd
dokumentumot.

e Bizonyithatd, hogy az adott Csapat egésze vagy barmely Jatékosa a verseny
menetét/eredményét barmilyen médon szandékosan befolyasolni probalta.

e A Jatékos/Csapat verseny lebonyolitdshoz szUkséges adatait nem adja meg vagy a
megadott adatkezelési hozzajarulasat visszavonja.
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e Ha az egyik Jatékos/Csapat jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen
maodon sérti.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat a lebonyolitd altali fényképes/videds/széveges anyagok
elkészitéséhez, kdzzétételéhez nem jarul hozza.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat verseny kezdete el6tt, avagy az alatt a jelen szabalyzat
barmely pontjat megsérti.

Tovabbi blntetés tipusokat amiért kizards jarhat a Fegyelmi szabdlyzat bluntetépontokra
vonatkozo melléklete tartalmaz.

7.4. Edzé moéd
Az edz6 mdd hasznalata a FACEIT platformon és az offline esemény alatt is lehetséges.
8. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A Szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltdvolitsa vagy mas modon modositsa, tovabbi értesités nélkudl. A ligaszervezd fenntartja
maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem Kkifejezetten
tdmogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy szélséséges esetekben
még a jelen szabdlyzat ellen is birdljak a fair play és a sportszerlség fenntartasanak
érdekében.

8.1. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdényv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben
vagy egészben, az nem érinti a jelen szabalykdonyv fennmaradoé részének érvényességét. Az
érvénytelen vagy nem kivitelezheté rendelkezés helyett, a megfeleld rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkozelebb all az eredeti szandékhoz.

8.2. Bizalmassag, titoktartas

Minden kommunikaciot Szervezd és Csapat/Jatékos kdzdtt szigorlan bizalmasnak kell
tekinteni, fUggetlenul attél, hogy hivatalos vagy félhivatalos platformon tértént-e. Ezeknek a
publikaciodja tiltott a Szervezdk beleegyezése nélkul.

8.3. Elérhetéség

Minden csapatok altal megadott kapcsolattartdnak 72 éran belldl az altaluk megadott email
cimen rendelkezésre kell allnia a liga média partnereinek.

8.4. Valtoztatas a Csapaton

Barmilyen valtoztatdas - Pl. Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany,
Kapcsolattartd személye - a csapaton csak a Szervezé jévahagyasaval lehetséges.
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8.5. Kezdé jatékosok és csapatfelallas

A alapszakasz alatt, amennyiben egy csapatban tdbb, mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a
csapat koteles a mérkézése elbtt legkésébb 1 6raval megnevezni azokat a tagokat, akik részt
fognak venni a mérk&zéseken. Ezt a kdzponti Discord szerveren az alapszakaszban résztvevd
csapatok szamara létrehozott szobaban szukséges megtenni.

9. Jatékosok technikai felkésziltsége
9.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfeleld internet kapcsolatért és hardware eszkdzeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl adéddan
az egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkdzés az ellenfél javara
automatikus gyézelemként lesz lezarva.

9.2. Nicknév, jatékfiok neve

Jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfioknevek nem tartalmazhatnak szponzort, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, szexualis tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyezd nickneveket, jatékfiokneveket a jatékosok maddositani
kell.

9.3. Tobb felhasznaléi fiok

Minden jatékosnak maximum egy FacelT felhasznaldi fidkja lehet, és a verseny egésze alatt az
ezekhez hozzarendelt jatékfidkot (steam account) kell hasznalni.

9.4. Profil valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatds szUkséges, amit a felhasznalé nem
tud magatdl megtenni, akkor azt a FacelT support rendszerén szukséges jelezni.

Amennyiben a kupa elétt kdzvetlendl merul fel olyan probléma, ami hatraltatja a mérkdzés
kezdését, ugy azt a versenybiroknak szukséges jelezni, akik a FacelT hivatalos
alkalmazottainak tovabbitjak a problémat a gyorsabb megoldas érdekében. A megoldast a
versenybirok nem tudjak garantalni, amennyiben nem érkezik surgds esetre megoldas, ugy
csUszas esetén alapértelmezett vereségben fog részesulni a csapat.

10. Csapatra vonatkozoé extra szabalyozasok
10.1. Vészhelyzeti cserekérelem

Vis maior szituacié esetén a szervezdség fenntartja a jogot, hogy vészhelyzeti csere kérelem
dtjan az elére meghatarozott roster szabalyokon felUl engedélyezzen jatékos cserét. Az, hogy
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pontosan mi mind&sul vészhelyzetnek mindig a szervezéség szubjektiv megitélésén mulik, és
minden egyes esetet kuldn fog vizsgalni.

Vészhelyzeti csere kérelemmel vald visszaélés, ebbdl fakadd potencialis szandékos
versenybirdi megtévesztés a legszigorubb keretek kozott lesz kezelve.

Vészhelyzeti csere kérelem ugyanazon eseten belll tébb, mint 2 jatékosra nem vonatkozhat,
illetve egy teljes szezon alatt maximum 1 alkalommal lehet erre hivatkozva soron kivdli
valtoztatast eszkdzolni.

10.2. Csapat feloszlasa, verseny elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kozben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé nyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a
kovetkezd szezonra is kiszabhato az eltiltas.

10.3. Csapat pétlasa

Ha egy csapat elhagyja a versenyt, vagy valamilyen moédon kiesik, akkor a versenyszervezé
fenntartja a jogot a csapat pdtlasara. Ezt a kdvetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapat kerul meghivasra
b) egy kulon kvalifikacio kerul megrendezésre
c) nem kerul pdtlasra a hely (Pl.: idébeli, szervezésbeli nehézségek végett)

Amennyiben a poétcsapat sem tudja vallalni a részvételt, dgy tovabbi csapatok is felkeresésre
kerulhetnek.

10.4. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék
megjeldlés nélkul lehetséges.

11. Kozvetités
1.1. Csapat/Jatékos

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsuk kdzvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkézésuk kozvetitve.

1.2. Kozvetités megtagadasa

Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kdzvetitését akar disztkvalifikacidban is
részesulhet. Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kozvetités volt, viszont az mégis anélkul
valésult meg, Ugy a versenybirdk akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.
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T1.3. Kiils6s stream és késleltetés

Sajat jaték kdzvetitése POV szempontbdl, vagy harmadik fél altal lehetséges.

Minden jatékos és harmadik fél koteles legaldbb 90 madasodperc késleltetést rakni a
kdzvetitésre valamint a verseny logdjat megjeleniteni olvashaté formaban. Ezen szabalyzati
pont be nem tartasa enyhébb esetben figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt
konkrét visszaélés torténik akar alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltashoz is
vezethet.

A kozvetitési jogok megigénylésének menete a kdvetkezé:
1. lgénylé form kitoltése.
2. Versenybirdi csapat kiértékeli az igénylést, és visszajelzést kuld.
3. Versenylogo letoltése és integracidja (LINK)
a. Verseny nevének (Digital Warriors) megjelenitése a Twitch cimben.

4. Kozvetitésre vonatkozd statisztikak reportolasa_ ezen a linken.

12. Nyeremény

A Digital Warriors 2026 Tavasz - CS2 - Profi kategériajanak dijazasa a kovetkezéképpen oszlik
el a helyszini dontd helyezettjei kozott:

e Osszdijazas: 1000 000 forint
o Helyszini donté:
m 1 helyezett: 500 000 forint + 5x Digital Warriors egérpad
m 2. helyezett: 250 000 forint + 5x Digital Warriors egérpad
m 3. helyezett: 150 000 forint + 5x Digital Warriors egérpad
m 4. helyezett: 100 00O forint

A nyereményeket a csapatok pénzdijazds vagy iPon utalvdanyok formdadjdban vehetik at. A
pénzdijazas feltétele, hogy az érintett csapat rendelkezzen jogi személlyel, mellyel az ehhez
szUkséges szerzddést megkoti és az Esportl] részére a szamlat kidllitja.
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13. Valtozaskovetés

2.2 - Alapszakasz sorsolasa (2026.04.10)
12 - Nyeremény (2026.04.22)
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