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1. Kiemelt szabalyok

1.1. Alapszabalyzatok

A Digital Warriors 2024 - PUBG - Oszi szezon (tovabbiakban: verseny, DW PUBG)
adllomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felll a
HUNESZ (Magyar E-sport Szdvetség) altaldnos szabdlyzatai érvényesek. Ezen
dokumentumok:

e A Maqgyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata
e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

e A Magyar E-sport Szdvetség Etika Kédexe

e A Magyar E-sport Szdvetséqg Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Megtaladlhatdak: https:/hunesz.hu
1.2. Eletkor

A versenyen a 16. életéviket betoltdttek indulhatnak, viszont akik még nem toltotték be a 18.
életévuket azoknak ki kell tolteni a szuldi hozzajarulasrdl szold dokumentumot (LINK) és
elkuldeni a verseny@hunesz.hu email cimre. Amennyiben ennek az érintett jatékos nem tesz
eleget, ugy kizarhato O és csapata is a versenybdl.

1.3. Nemzetiségi szabalyok

A versenyen csak magyar, vagy kettds allampolgarok vehetnek részt. Az a jatékos szamit
magyarnak, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé6 dokumentumokkal igazolni
tudja, vagy a magyar nyelvet anyanyelvi szinten beszéli. Eurépa mas orszagaiban él6 magyar
jatékosok is csatlakozhatnak a versenyhez, viszont a kordbban emlitett igazold
dokumentumokkal rendelkeznituk kell, ha ellenérzésre kerulnek.

1.4. Tartézkodasi hely

Az egész verseny folyaman minden jatékosnak az eurdpai kontinens (+ Egyesult Kiralysag)
teruletén szUkséges tartdézkodnia. A részvétel ezen teruleteken kivulrél nem engedélyezett.

1.5. Eltiltasok

A verseny kulonb6zd szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a fé platformok egyikén
barmelyik hozzd kothetd fidkon aktiv bannal rendelkezik. A f6 platformok a kovetkezék:
Challengermode, Steam (1 év). A versenyplatform altal kiosztott
eltiltdsok/bannok/profiltérlések felUlirjak a versenyszabdlyzatot és akkor is vonatkoznak a
jatékosra, ha azt nem az DW PUBG esemény végett kapta.

Az eltitasoknak tobb kulon fajtdjat kulonbdztetjuk meg:

e Steam: VAC és Game Ban, mind a kettét ugyan ugy kezeljik, nem szamit, hogy a
jatékos milyen jatékbdl szerezte, amennyiben az eltiltds a verseny kezdetéhez képest 1
éven belll tértént, akkor a jatékos nem vehet részt a versenyen, viszont ha eltelt mar 1
év az eltiltas 6ta, akkor a jatékos indulhat a versenyen.
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e Challengermode: Amennyiben egy adott jatékosnak barmilyen jellegu eltiltasa van a
platformon az nem nevezhet a versenyre.

1. A versenyre érvényes a Magyar E-sport BUntetépont Kédexe, ami alapjan a jatékos a
Fegyelmi szabalyzatban megfogalmazott sorozatos szabalyszegésekért bizonyos
szamu mérkdzésrdl eltiltasban részesulhet.

1.6. Jatékfiok hasznalata

Minden jatékos koteles 6sszekdtni a Challengermode profiljat a PUBG fidkjaval. Ha egy
jatékos nem koti 6ssze, vagy hibasan teszi meg azt, akkor koteles javitani azt. Az elsé ilyen
esetben a jatékos figyelmeztetésben részesul, a késSbbiekben amennyiben ez
megismétlédik a csapata akar diszkvalifikalasra is kertlhet.

1.7. Anti-Cheat

A verseny egésze folyaman a jatékba beépitett EAC (Easy Anti-Cheat) lesz hasznalatban,
kuldon egyéb anti-cheat programot nem kell letolteni és futtatni.

1.8. Azonositas

Amennyiben a versenybirék Ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal
(személyi ig. vagy jogositvany vagy utlevél, lakcimkartya.) szukséges magukat igazolni. Az
azonositds megtorténhet a verseny kdzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny
kdvetkezé fazisat. Az igazolas megtagaddasa azonnali kizarast von maga utan.

1.9. Kommunikaciés csatornak
A verseny alatt kilonbozé félhivatalos/hivatalos csatornkat kilonbdztetink meg.

e E-mail: A verseny egésze alatt az e-mailes kommunikacidos format tekintjuk
hivatalosnak. Minden kiemelten fontos informacidt ezen csatornan keresztul juttat el a
szervezd a jatékosok/csapatokhoz.

Hasznalt cim: verseny@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: A verseny egésze alatt hasznalatos jatékos és versenybird
kdzott direkt segitségnydjtas céljabdl, illetve késébb a tovabbjutott csapatokkal
fontosabb mérkdzés elétti folyamatok lekommunikalasara.

Elérhetd: https://discord.gg/gs5SpNSSdC

1.10. Csapat felépitése

Minden szakaszra egyforman vonatkozik. Egy csapatban dsszesen 5 jatékos lehet ebbdl 4
kezdd jatékos és 1 cserejatékos. A csapatnak meg kell felelnie a nemzetiségi és életkori
szabalyozasoknak, egyéb megkdtés nincs.
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2. Verseny lebonyolitasa
2.1. Altalanos attekinté

A 2024-es &szi szezonban a ismét megrendezésre kerul a Digital Warriors Honvédelmi
PUBG:Battlegrounds Kupa. A tobbi jatéktdl eltéréen itt nem lesz a verseny kategéridkra
bontva, a verseny teljesen nyilt, a szabalyok keretein belul barki nevezhet.

2.2. Selejtezé

A kvalifikacids kupak soran nevezészamtodl fuggden akakul a lebonyolitds, ha a nevezdszam
meghaladja a 19 csapatot, akkor 2 fazis lesz, ha pedig kevesebb vagy pontosan 19 csapat,
akkor 1fazis. (Bévebben lasd: 2.2.1-es pont)

e Kvalifikdcids idépontok:
o 1. selejtez6 - 2024.11.24 - Kezdés: 16:00
o 2.selejtezd - 2024.12.01 - Kezdés: 16:00
o 3.selejtezb - 2024.12.08 - Kezdés: 16:00
o 4. selejtez6 - 2024.12.15 - Kezdés: 16:00
2.2.1. Kvalifikaciok litemezése

A kvalifikacidk pontos lebonyolitdsa a nevezé csapatok szamatdl fligg. A pontos lobby és fazis
szamot a nevezd csapatok szamanak tudataban, a szervezék mindig jelezni fogjak a selejtezd
kezdete el&tt.

e Ha kevesebb, mint 20 csapat nevez:
o 1fazisos lesz a verseny

m Egy darab csoport lesz, 6 lejatszandd palya lesz és a legjobb 4 csapat
tovabbjut a dontébe.

e Ha 20, vagy tobb csapat nevez:
o 2fazisos lesz a verseny

m Az 1. fazisban nevezd szamtdél fuggden csoportokba lesznek osztva a
csapatok, a csoportokbdl azok jutnak tovabb akik a legtdobb pontot
szerzik (az adott csoportban) a 3 lejatszandd palya alatt, a csoportokbdl
nevezé szamtol fuggden dsszesen 16 csapat fog tovabbjutni

m A 2. fazisba, a bejutottaknak ismét 3 palyat kell jatszaniuk és hasonldéan
az eléz6 fazishoz azok fognak a déntédbe bejutni, akik a legtdbb pontot
gyUjtik. Ezen fazisbdl a 4 legtobb pontot gyUjtott csapat fog tovabbjutni
a dontbébe.

2.2.2. Sorsolas lezarasa

A csapatoknak a nyilt selejtez6kre 50 perc all rendelkezésre megerdsitei a nevezésuket, ez az
intervallum 15:00 és 15:50 kozott fog megtorténni. Ezt azt jelenti, ha a verseny 16:00-kor
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kezddédik, akkor 15:50-ig van lehetéség jelentkezni a versenyre. 1550 utdn tovabbi nevezés
leaddsara nincsen lehetéség. Csapatot kuldn uUton hozzaadni ezen id6hatar utan nem
lehetséges.

2.2.3. Sorsolas logikaja
A selejtezdk soran random sorsolas lesz, csapat nem kerul kiemelésre.
2.2.4. Halasztas és Feladas

A verseny ezen fazisaban a halasztas nem lehetséges, a meghirdetett idépontban kotelezé a
megjelenés, amennyiben egy csapat nem képes barmilyen indok folytan kiallni egy palyara,
akkor azon a palyan értelemszerlen O pontot fognak gydjteni

2.2.5. Tovabbjutas
A nyilt selejtez6k TOP 4 helyezettje, tehat 4-4-4-4 csapat fogja alkotni a 16 csapatos dontét.
2.3. Donté

A rdjatszas dsszesen 16 csapat részvételével, 12 palya lejatszasaval fog megrendezésre kerulni.
Ezen szakasz gy&ztese a Digital Warriors 2024-es 8szi szezonjanak PUBG versenyének a végsé
gyOztese.

e Rqgjatszas idépontok
o 2024.12.21- Kezdés: 18:00

o 20241222 - Kezdés: 18:00

2.3.1. Rajatszas Gtemezése

DW 2024 - PUBG - DONTO

Kezdés Idétartam Vége Palya

1. nap - 2024.12.21

18:00:00 0:45:00 18:45:00 Miramar
18:45:00 0:45:00 19:30:00 Miramar
19:30:00 0:45.00 20:15:00 Taego
20:15:00 0:45:.00 21:00:00 Rondo
21:00:00 0:45.00 21:45:.00 Erangel
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21:45:00 0:45:00 22:30:00 Erangel

2. nap - 2024.12.22

18:00:00 0:45:00 18:45:00 Miramar
18:45:00 0:45:00 19:30:00 Miramar
19:30:00 0:45:00 20:15:00 Taego
20:15:00 0:45:.00 21:00:00 Rondo
21.00:00 0:45.00 21:45.00 Erangel
21:45.00 0:45.00 22:30:00 Erangel

A tabldzatban talalhatd idépontok valtozhatnak a mérkézések eldtti/alatti csiszds vagy gyors pdlydk
okadn, igy nem fix idépontokként kell kezelni &ket.

2.4. Pontrendszer
A verseny folyaman gyUjthetd pontoknak két tipusa van.
Killekért szerezhet6 pontok
Minden killért 1 pont jar.
Helyezésért szerezhetdé pontok

A helyezésért jaré pontokat a csapatok Ugy szerezhetik meg, hogy minél tovabb életben
maradnak a mérkézések folyaman. A pontok a kdvetkezébképpen oszlanak el a helyezések

kozott:
Helyezés Pont

1 10

2 6

3 5

4 4

5 3
-2h
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6 2
7 1
8 1
9-X* 0

*Az X bdrmilyen 9-nél nagyobb szammal behelyettesithetd
2.5. Tiebreaker
Egy adott palya esetében:

1. Elért pontok szama osszesen (Helyezés + Kill pontok)
2. A hosszabb ideig életben maradt csapat

Osszesitett tabella esetében:

Osszesitve elért pontok szama (Helyezés + Kill pontok)
Osszesitve elért helyezés pontok szdma

Legutolsd palyan elért dsszesitett pontok szadma
Legutolso palyan elért helyezés pontok szama
Legutolsé palyan okozott sebzés szam (Nagyobb = jobb)

IINENEN IS

3. Jatékoskeretre vonatkozé szabalyozasok

A kiemelt alapszabdalyokon felUl (Lasd 1-es pont) a kulénb6zd versenyfazisokra a kdvetkezd
jatékoskeretre vonatkozo6 szabalyozasok vonatkoznak.

3.1. Nyilt selejtezék - el6tt

A hasznalatos versenyplatformon egy jatékos csak és kizardlag egy csapatban lehet
regisztralva, és egy csapatban kezdheti meg a versenyzést.

3.2. Nyilt selejtezék - kozott

A selejtez6k kozott a kiesett csapatok szabadon valtoztathatnak csapatfedllasukon, viszont
nem csatlakozhat a csapathoz olyan jatékos aki egy masik csapattal mar bejutott a kdvetkezd
fazisba.

3.3. Nyilt selejtezék - utan / Donté - elétt

Ha a csapat tovabbjut a dontbbe, az azt jelenti, hogy a verseny egy kdvetkezé szakaszaban
tovabbi megjelenés terheli a csapatot. Az a jatékos, aki egy adott csapat tagjaként jutott
tovabb, és aktiv jatékosként szerepelt (tehat jatékbeli teljesitmeényével hozzdjarult a csapat
tovabbjutasahoz) kotelezd jelleggel ugyanazzal a csapattal kell maradnia, a selejtezd kupak
kdzott nem valthat csapatot (Pl: Nem lehetséges az, hogy az 1. selejtezé kupan az egyik
csapat regisztralt tagja, majd a tovabbjutas utdn elhagyja a csapatot és a 2. vagy 3. selejtez6
kupa alkalmaval mar masik csapatban szerepel.)

Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, aki nem jutott be egyazon
fazisba (Pl: Két dontébe bejutott csapat kdzdtt nem lehet jatékosmozgads, kiegészités csak
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olyan jatékossal lehet, aki a selejtez6s szakaszban nem jutott be egyik csapattal sem, vagy
egyaltalan nem vett részt selejtezé kupan).

A csapatoknak amennyiben 4, vagy 5 f6és keretUk volt, Ugy egy jatékos cserére/hozzaadasra
van lehetéség. Az a jatékos aki csapataval tovabbjutott, kdteles ugyanazzal a csapattal
folytatni.

Amennyiben egy csereként regisztralt jatékos a selejtez6kdn nem szerepelt egyik
mérkdzésen sem, Ugy ezen jatékos “Uj jatékosnak” szamit, igy lehetésége van masik mar
dontébe jutott csapatban szerepelni a verseny kovetkezé fazisaban.

e Keret feltoltés hatarideje: 2024.12.18. - 23:59
4. Jatékspecifikus beadllitasok

4.1. Mappool

Miramar
Taego
Rondo
Erangel

4.2. Mérkozés beallitasok

A mérkdzések beadllitdsai a hivatalos “S.U.P.E.R" és “2024 Esports Global Ruleset” alapjan
kerulnek alkalmazasra. A lobbykat mindig a challengermode platformja generalja, abban az
esetben, ha a platformon legeneradlt lobbyk beallitdsai eltérnek a fent emlitett
szabalykonyvekben foglaltaktdl Ugy, a lobbyk altal ténylegesen alkalmazott beallitdsokkal
kerulnek a mérkézések lejatszasra.

5. Jatékosok beallitasai
A versenyen résztvevd jatékosokra a kdvetkezd szabalyok egységesen vonatkoznak.
5.1. Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, ide tartozik a snap tap és a hozza hasonldé megoldasok
is, valamint a nullscriptek.

Résztvevd abban az esetben is bUntetésre kerlUlhet, ha az adott script megtalalhaté volt a
config fajlban, vagy jaték mappaban, de az nem kerult hasznalatra.

5.2. Jatékon beliili overlayek

Minden jatékon beluli overlay, ami a rendszer kihasznaltsagra, teljesitményre vonatkozé
informacidt ad (pl. Discord overlay, Rivatuner overlay) hasznalata tiltott. Engedélyezettek azok
az overlayek, amik csak az FPS-t mutatjak.

5.3. Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott
texturakat vagy hangeffekteket. Szigorudan tiltott minden maoddositas ami a mapra vagy
HUD-ra vonatkozo véaltoztatast eredményez.
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5.4. lllegalis szoftverek és hardveres eszk6z6k

A jaték grafikajanak, vagy texturajanak megvaltoztatdsa a grafikus kartya drivere, vagy
hasonlé eszkdzdk segitségével nem engedélyezett. Tiltott minden olyan driver telepitése
amin keresztul potencialis makréok kerulhetnek hasznalatra.

5.5. A config mappa tartalma
A config mappaban csak és kizarélag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.
5.6. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdz hasznalata, amely barmely maddon
befolydsolja a jaték grafikajat vagy texturait.

6. Bugok és tiltott cselekvések

Barmilyen bug, glitch, vagy mas jatékhiba szandékos kihasznalasa szigoruan tiltott. A
versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy az egyes eseteket kulon vizsgélja és megallapitast
tegyen arra vonatkozéan, hogy a hasznalatos bugnak, volt-e tényleges hatdsa a mérkdzés
végkimenetelére. Amennyiben ez bebizonyosodik, Ugy az szituaciétdl fuggden az adott
mérkd&zésre vontatkozdan pont nullazast vagy kizarast is eredményezhet.

7. Mérkozésekkel kapcsolatos szabalyok
7.1. Mérkozés elott
7.1.1. Nicknév

A verseny folyaman minden jatékos a challengermode-on hasznalatos nicknevét koteles
hasznalni minden mérk&zésen.

7.1.2. Versenybir6 segitség

Amennyiben egy mérkézés elétt/kdzben probléma adddna, Ugy a jatékosoknak jogaban all
versenybirdi segitséget kérni, hogy tisztdzédjon az adott szituacid vagy, hogy a jatékos
problémajat megprébaljak orvosolni. Leggyakrabban felmerulé problémak lehetnek:

e Jatékos profillal kapcsolatos korrekcidk
e Lobby problémak
e Etikatlan viselkedés

Fontos, hogy a Versenybiréhoz csak akkor forduljunk, ha ténylegesen valds problémardl van
sz6, ahol elengedhetetlen a kdzbeavatkozas. Ezen lehetdség nem szUkségszerlU hasznalata
blntetéshez vezethet.

7.1.3. Pontossag

Minden mérk&zésnek (palya) pontosan a kiirt idépontban kell, hogy kezd&djon, mindaddig
amig az adott kupa folyamatban van, vagy a Versenybirék mashogy nem dontenek.
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7.1.4. Pontossag a kozvetitett mérkozéseken

Minden csapat tudni fog rdla, hogy az a mérkézés amin szerepelni fog kdzvetitett-e vagy sem.
Amennyiben egy Versenybird sem jelzi szamukra, hogy a meérkdzés kdzvetitve lesz Ugy a
mérkdzést ugy kell kezelni, mintha nem az lenne.

7.1.5. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 7 perccel a mérkdzés |étrejdtte utan, akkor
nem megjelentként tekinthetUnk a csapatra. Ebben az esetben a Versenybirdk eldontik, hogy
a késébbiekben ezt a mérkézést Ujra lehet jatszani vagy a csapat O ponttal zarja-e az adott
mérkdzest.

Készen allni egy mérké&zésre azt jelenti, hogy a csapatbdl 4 jatékos bent van a lobbyban.

Olyan esetekben, ahol a 7 perces hataridéig nem csatlakozik be a csapatbdl 4 ember, de a
jatékosok egy bizonyos része mar becsatlakozott, a Versenybirdk fogjak elbiralni, hogy
lehetdség van-e a meérkdzés késébbi kezdésére, vagy a csapat O ponttal zarja-e az adott
mérkdzést.

7.2. Mérkozés alatt
7.2.1. Jatékos kiesése/Rehost

Ha egy jatékos azutan esik ki, hogy a repuld elindult, és a jatékos nem tud visszacsatlakozni
ugy a mérkdzést a tarsainak nélkule kell folytatni.

A mérkdzések csak akkor kerulnek teljes Ujrainditasra (rehost) ha a lobbiban szereplé
jatékosok tdbb, mint 10%-a egységesen kifagy/nem tolt be. Példaul 16 csapat, vagyis 64
jatékos esetén 6 jatékos kiesésénél kerul a lobbi Ujra hosztolasra.

A versenybirék fenntartjak a jogot, hogy specifikus esetekben a fair-play szellemében
eltérjenek ezen szabalytdl és egyéb modon jarjanak el.

Ha az érintett jatékos nem tud megjelenni az Ujra hosztolt lobbyban, akkor a csapatanak a
kupa jelentkezéskor leadott cserejatékost kell hivnia. (ha tudjak, hogy az adott jatékos nem
fog visszaérni hamarabb is hivhatd a cserejatékos)

A maximalis varakozasi idé kiesés esetén a lobby Ujra hosztoldsa esetén: 5 perc.
7.2.2. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkdzés a jatékosok akaratan kivuli esemény végett megszakitasra kerdl (Pl.: szerver
leallas, vagy jatékos kiesés), akkor a versenybirék donthetnek Ugy, hogy Ujbdl jatszattjak az
egész palyat.

A mérkézések nem lesznek leallitva, vagy Ujrajatszva olyan esetekben, ahol tisztan
megallapithatd, hogy a jatékos hibazott. (Nem megfelelé mindségl internet kapcsolat)

7.2.3. Diszkvalifikacio

Hogy a mérk&zések(palyak) kozotti csuszasok idétartamat minimalizaljuk, a csapatok sulyos
késések esetén kizarasra kerUlhetnek a versenybdél. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog
ilyen dontés el&fordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkdzés kezdését).
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7.3. Mérkozés utan
7.3.1. Meccs évas

Az O6vas olyan problémak megoldadsara szolgdl, amely egy mérkézéssel, vagy annak
kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése,
vagy a mérkdzés soran rossz szerver bedllitdsok, egyéb meccs kozbeni szabalytalansagok
jelentése.

7.3.1.1. Ovashoz valé jog

Csak mérkdézésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az 6vas benyujtasara. Ovas
kezdeményezésére a mérkbzés végétdl szamitott 5 percen belldl van lehetdség.

7.3.1.2. Az 6vas tartalma és idétartama

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informacidt, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban. Egyszavas, nem kifejtett dvasok elutasitasra kerllhetnek.
Példaul egy egyszerUl ,csalnak” nem tekinthetd évasnak.

7.3.1.3. Az 6vasban Iévé személyek
Az 6vas sordn mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6évasra csapatonként.
7.3.1.4. Kommunikacié versenybiréval

Szigoruan tiltott az évas sordan barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kédexben tiltva
van.

7.3.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirdk tudomasara jut, hogy a Jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
versenybirdi csapat a Fegyelmi szabdlyzatban foglalt BlUntetépont kédex alapjan jarhat el a
bUntetések kiosztasa végett.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgaldsara és akar a jatékos/csapat
azonnali Kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdsaval
osszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel &sszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni proébalta (példaul:
mérkézések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi
Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a Jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a
kdérben a Versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolydsolasat a rendelkezésre all6 adatok alapjan meggyézédése alapjan birdlja
el.

7.3.2.1. Kizarasok lehetséges okai

e Ha a Jatékos az adott mérkdzés napjan amin a versenyen belll részt vesz 18. életévét
nem toltotte be és nem kuldte el szuldi engedélyre vonatkozé dokumentumot.
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e Bizonyithatd, hogy az adott Csapat egésze vagy barmely Jatékosa a verseny
menetét/eredményét barmilyen modon szandékosan befolyasolni probalta.

e A Jatékos/Csapat verseny lebonyolitdshoz szikséges adatait nem adja meg vagy a
megadott adatkezelési hozzajarulasat visszavonja.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen
maodon sérti.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat a lebonyolité altali fényképes/videds/széveges anyagok
elkészitéséhez, kdzzétételéhez nem jarul hozza.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat verseny kezdete el6tt, avagy az alatt a jelen szabdlyzat
barmely pontjat megsérti.

Tovabbi buntetés tipusokat amiért kizards jarhat a Fegyelmi szabdlyzat bluntetépontokra
vonatkozo melléklete tartalmaz.

8. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A Szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltadvolitsa vagy mas mdédon maddositsa, tovabbi értesités nélkul. A versenyszervezd fenntartja
maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem Kkifejezetten
tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy szélséséges esetekben
még a jelen szabdlyzat ellen is biraljak a fair play és a sportszerlség fenntartasanak
érdekében.

8.1. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdényv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben
vagy egészben, az nem érinti a jelen szabalykényv fennmaradoé részének érvényességét. Az
érvénytelen vagy nem Kkivitelezhetd rendelkezés helyett, a megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkozelebb all az eredeti szandékhoz.

8.2. Bizalmassag, titoktartas

Minden kommunikaciot Szervezd és Csapat/Jatékos kozott szigorlan bizalmasnak kell
tekinteni, fuggetlenul attdél, hogy hivatalos vagy félhivatalos platformon tértént-e. Ezeknek a
publikacidja tiltott a Szervezdk beleegyezése nélkul.

8.3. Elérhetéség

Minden csapatok altal megadott kapcsolattartdnak 72 éran belll az dltaluk megadott email
cimen rendelkezésre kell allnia a liga média partnereinek.

8.4. Valtoztatas a Csapaton

Barmilyen valtoztatds - Pl. Csapatnéy, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany,
Kapcsolattartd személye - a csapaton csak a Szervezé jévahagyasaval lehetséges.
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9. Jatékosok technikai felkésziltsége
9.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfeleld internet kapcsolatért és hardware eszkdzeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdél adéddan
az egyik csapat nem tud 4 jatékossal jatszani, ez esetben az érintett
mérkdzésrél/mérkézésekrdl kizarasra kertl és O pontot fog kapni.

9.2. Nicknéy, jatékfidok neve

Jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfioknevek nem tartalmazhatnak szponzort, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, szexualis tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyezd nickneveket, jatékfiokneveket a jatékosok madodositani
kell.

9.3. Tobb felhasznaléi fiok

Minden jatékosnak maximum egy Challengermode felhasznaloi fidkja lehet, és a verseny
egésze alatt az ezekhez hozzarendelt jatékfiokot (PUBG és Steam account) kell hasznalni.

9.4. Profil valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatas szukséges, amit a felhasznalé nem
tud magatél megtenni, akkor azt a Challengermode support rendszerén szlikséges jelezni.

10.Csapatra vonatkozo6 extra szabalyozasok

10.1. Vészhelyzeti cserekérelem

Vis maior szituacié esetén a szervezéség fenntartja a jogot, hogy vészhelyzeti cserekérelem
dtjan az elére meghatarozott roster szabalyokon felUl engedélyezzen jatékos cserét. Az, hogy
pontosan mi mindsul vészhelyzetnek mindig a szervezdség szubjektiv megitélésén mulik, és
minden egyes esetet kulon fog vizsgalni.

Vészhelyzeti csere kérelemmel vald visszaélés, ebbdl fakadd  potencidlis szandékos
Versenybirdi megtévesztés a legszigorubb keretek kozott kerul kezelésre.

Vészhelyzeti csere kérelem ugyanazon eseten belll tébb, mint 2 jatékosra nem vonatkozhat,
illetve egy verseny teljes ideje alatt maximum 1 alkalommal lehet erre hivatkozva soron kivuli
valtoztatast eszkdzolni.

10.2. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kdzben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé nyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a
kdvetkezd szezonra is kiszabhaté az eltiltas.

10.3. Csapat potlasa

Ha egy csapat elhagyja a versenyt, vagy valamilyen médon kiesik, akkor a versenyszervezé
fenntartja a jogot a csapat pdtlasara. Ezt a kdvetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:
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a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapat kertl meghivasra
b) egy kulon kvalifikacio kerul megrendezésre
c) nem kerul pétlasra a hely (Pl.: idébeli, szervezésbeli nehézségek végett)

Amennyiben a poétcsapat sem tudja vallalni a részvételt, dgy tovabbi csapatok is felkeresésre
kerulhetnek.

10.4. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék
megjeldlés nélkul lehetséges.

11. Kozvetités

1.1. Csapat/Jatékos

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsuk kdzvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkdzés kozvetitve.

1.2. Kozvetités megtagadasa

Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését akar disztkvalifikacidban is
részesulhet. Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kozvetités volt, viszont az mégis anélkul
valdsult meg, Ugy a Versenybirdk akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

11.3. Kilsés stream és késleltetés

Sajat jaték kdozvetitése POV szempontbdl csak a selejtez6kon lehetséges és csak azokon
mérkézésekre melyek a verseny hivatalos csatorndjan nem kerulnek képernydre.

Minden jatékos aki sajat szemszodghbdl kdzvetiti sajat mérkdzéseit, koteles legalabb 5 perc
késleltetést rakni a kdzvetitésre valamint a verseny logéjat kotelezé megjeleniteni olvashaté
formaban. Ezen szabalyzati pont be nem tartasa enyhébb esetben figyelmeztetéshez, olyan
esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik akar alapértelmezett vereséghez,
vagy hosszabb eltiltdshoz is vezethet.

A kdzvetitési jogok megigénylésének menete a kdvetkezé:
1. lgénylé form kitoltése.
2. Versenybirdi csapat kiértékeli az igénylést, és visszajelzést kuld.
3. Versenylog6 letoltése és integracidja (LINK)

4, Kdzvetitésre vonatkozd statisztikak reportolasa.

12. Nyeremény
A Digital Warriors 2024 - PUBG - Oszi szezonjanak dijazésa a kdvetkezéképpen oszlik el:

e Osszdijazas: 1000 000 forint
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o 1. helyezett: 500 000 Forint értékd iPon utalvany
o 2. helyezett: 300 000 Forint értékd iPon utalvany

o 3. helyezett: 200 000 Forint értékd iPon utalvany
13. Valtozaskovetés

- 20241.21
- 2.31-Vikendirdl javitva Rondora.
- 2024.01.22
- 2.2 -Selejtezék formatuma
- 22.2-Checklnidétartama
- 3.Jatékoskeretre vonatkozo szabalyozasok
- 7.2 -Jatékos kieséses/Rehost
- 7.2.2-Jatékmegszakitasok
- 20241.23
- 4.2 - Mérkd&zés beallitasok
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