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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok

Az Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H (tovabbiakban: tovabbiakban verseny, egyetemi
verseny) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felul a
HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség) altaldanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A Magyar E-sport Szdvetség Versenyszabalyzata

A Maqgyar E-sport Szdvetség Fegyelmi szabalyzata

AM rE- rt Szovetség Etika Kédex

A Magyar E-sport Szovetseg Etikai és gyermekvedelmi szabalyzata
Az Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H 2025 Versenykiirasa

1.2. Eletkor

Az Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H kulonbdzé szakaszain csak 16 évnél idésebbek vehetnek
részt. A 16 és 18 év kozotti jatékosoknak kotelezd legkésSbb a kupa kezdetéig szUlbi beleegyezést
e-mailes (verseny@hunesz.hu) dton eljuttatni a szervezék felé. A kitdltendé dokumentumok a
HUNESZ hivatalos oldalan letdlthetéek.

1.3. Hallgatéi jogviszony

Minden résztvevének szUkséges egy magyarorszagi egyetem regisztralt hallgatéjanak lennie. A
tovabbiakban részt vehet:

e Olyan hallgaté aki még a nemzetkdzi esemény vége elétt diplomazik le.

e Passziv féléven lévé hallgato.

e Olyan hallgatd aki egyetemet valtott pl. Erasmus miatt (annak az egyetemnek a szineiben
jogosult a versenyzésre, ahol aktualisan tanul).

1.4. Profi Jatékosokra vonatkozoé szabalyzat

GCD-ben regisztralt jatékosnak szUkséges irasos engedélyt kapnia a sajat csapatatdl, a ligaban
amiben jatszik, illetve a Riot Games-tél. Barmelyik hianydban a jatékos nem vehet részt az
eseményen. Tovabbiakban Nem akkreditalt ERL, vagy ERL liga 2. Osztalyaban versenyzd jatékosnak
irdasos engedéllyel szukséges rendelkeznie sajat nemzetkozi csapatatol, illetve a ligatdl amiben
jatszik.

1.5. Tartézkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurépai kontinens + Nagy Britannia terlletén
szUkséges tartézkodnia. A részvétel ezen teriileteken kivilrél nem engedélyezett.

1.6. Csapatkompizicié

A maximalisan megengedett csapatlétszam 7 f6, ami 5 kezdd és 2 csere jatékosbodl adddik dssze. Egy
csapatnak legaldbb 5 jatékossal kell rendelkeznie, hogy elindulhasson a versenyen. Egy csapatban
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maximum 2 magyar allampolgarsaggal nem rendelkezd jatékos szerepelhet.A verseny elsésorban
magyar jatékosoknak szél. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan jatékos, aki azt a hatalyos
magyar jogszabdalyoknak megfelelé dokumentumokkal igazolni tudja. Ezen felll lehetéség van
kulfoldi jatékosok szerepeltetésére, amennyiben az nem sérti a csapatkompoziciéra vonatkozdé
szabalyozasokat. Kulfoldi jatékosnak szamit az, aki nem rendelkezik sem magyar, sem pedig kettds
allampolgarsaggal, nemzetiségét pedig a hatalyos eurdpai unids jogszabalyoknak megfeleléen
igazolni tudja. Kettés allampolgarsag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné
képviselni, amit a szervezdk felé el6zetesen emailben szikséges kommunikalni.

1.7. Beugro jatékosok

Amennyiben egy csapat tobb, mint 5 jatékossal rendelkezik, Ugy jatékoscsere engedélyezett a Bo3
mérkézések kozdtt. Ha a mérkézés mar elkezdédott mind az 6t felsorolt jatékosnak részt kell vennie
a mérkdzés végéig.

1.8. Jatékfidokok
A verseny egésze alatt, eqy jatékos kizarélag egy jatékfidkkal versenyezhet.
1.9. Eltiltasok

e Averseny allomasain nem vehet részt olyan jatékos akinek Riot fidkja eltiltas alatt van

e A versenyplatform, avagy jatékkiadd altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltdriések felllirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az adott esemény végett
kapta.

e A versenyre érvényes a Fegyelmi Szabalyzat, ami alapjan a jatékos sorozatos
szabalyszegésekeért bizonyos szamu forduldrdl eltiltasban részesllhet.

1.10. Azonositas

Amennyiben a versenybirék ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya, hallgatdéi jogviszony, Neptun képernyékép) szUkséges magukat igazolni. Az
azonositds megtdrténhet a verseny kdzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kovetkezé
fazisat. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.11. Kommunikacié
A verseny alatt kilonbozé félhivatalos/hivatalos csatornakat kuldnboztetink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikaciés forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztul kozdl a

szervez6ség. Hasznalt cim: versenv@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: A verseny egésze alatt hasznalatos jatékos és versenybird

kdzott direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve az online rajatszasba jutott csapatokkal
fontosabb mérkdzés elétti folyamatok egyeztetésére.

Elérhetd: http:/discord.ga/N4YSHEJ4Tm

Ervényes: 2025.03.24-t6|
Utoljara frissitve: 2025.03.24.


mailto:verseny@hunesz.hu
mailto:info@mneb.hu
http://discord.gg/N4YSHEJ4Tm

Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H - League of Legends jatékspecifikus szabalyzat 6

2. Verseny lebonyolitasa
2.1. Orszagos 6sszegyetemi selejtezé

A verseny online rajatszas szakaszaba torténd bejutas orszagos szinten megrendezett 6sszegyetemi
selejtezékdn lehetséges. Egy adott egyetem tdbb csapattal is nevezhet, viszont minden jatékos csak
eqgy csapatban szerepelhet.

Azok a meérkdzések melyek kiemelt jelentéséggel birnak, pl.. a verseny kovetkezé fazisaba biztosit
tovabbjutast, mindig Bo3 formatumban kerulnek lebonyolitasra. A selejtezé tobbi forduldja BOl-ben
fog zajlani. Osszegyetemi selejtezdk idépontja:

2025. Marcius 30.. - 14:00
2025. Aprilis 5. —14:00
2025. Aprilis 6. —14:00

2.1.1. Formatum

A verseny lebonyolitdsa a nevezdk szamatol fiuggden Single, vagy Double Elimination rendszerben
fog zajlani.

2.1.2. Sorsolas
VéletlenszerU sorsolas lesz alkalmazva.

2.1.3. Fordulék lebonyolitasa (BO1)
A mérkdzés egy gybzelemig tart.

2.1.4. Fordulék lebonyolitasa (BO3)

A kvalifikacion belll azok a mérkézések, amik a verseny kovetkezd szakaszaba biztositjak a bejutast,
két gy6zelemig tartanak. Példa BO3-as formatumra:

e 1. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdézést A" csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:0
o 2. mérkdzés: "A” vs "B" - Mérkdzés ,B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 11
e 3.mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdézést ,A" csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1

Osszesitett eredmény: 2:1, "A” csapat nyerte a forduldt
2.2. Online rajatszas szakasz

Az orszagos o0sszegyetemi selejtezSkrdl a kdvetkezd csapatok jutnak az online rajatszas szakaszba..
Az elsé selejtezérél az 1. és 2. helyezettek, a masodikrol és a harmadikrél pedig az 1. helyezett csapat
kvalifikalhat. Ez a négy csapat egésziti ki az el6zb évek eredményei alapjan meghivott csapatokat. A
szakasz fels6-kdzépsd-alsd rendszerben zajlik (triple elimination).
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2.2.1. Online rajatszas sorsolas

Az Online rajatszas soran meghivott csapat, csak bejutott csapattal talalkozhat, melyet a 2.2.5 - &s

szabaly részletez.

2.2.2. Online rajatszas Gitemezése és idépontjai

A rajatszas célja, hogy meghatdrozza, mely csapatok juthatnak a ki a helyszini dontére. A verseny
formatuma Triple Elimination, melynek minden forduldja Bo3 formatumban kerul lejatszéasra.

Elsé jatéknap Fels6 4g TOP 8 2025. 04.11. 18:30
Masodik jatéknap KozepsS ag T@Zé;d?c; g;‘olo és kies6 ag 2025. 04. 14. 18:30 és 20:30
Harmadik jatéknap Fels6 ag TOP 4, és kdzépsé ag TOP 4 2. forduld| 2025. 04.18. 18:30 és 20:30
Negyedik jatéknap Fels6 ag dontg, és kozépséd ag elédontd 2025. 04. 22. 18:30 és 20:30
Otodik jatéknap Kies6 ag elédontd, és dontd 2025.04. 24 18:30 és 20:30

A harmadik, negyedik és 6tddik jatéknapon lesz hivatalos kozvetités, melynek pontos meccseit a
szervezGség a parositasok alapjan hatarozza meg. Ezeken a napokon a masodik meccs résztvevdinek
legkésSbb a mérkdzésuk kiirt idépontjahoz képest 1 draval elébb készen kell aliniuk. Jelen esetben ez

19:30-as idépontot jelent. A verseny lebonyolitasat az alabbi agrajz szemlélteti:
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Felsd ag- TOP 8. #1

Sead #1
Seed #8 Felsd dg - TOP 4. 41
Felsd 4g-TOP 8 £ 1 Gy.
Felst ag- TOP &, #2 Felzd dg - TOP 8 #2 Gy.
Seed #4
Seed #5 Felsd dg - DEma Gyiztes: Seed #1
Felsd &g - TOP 4 #1 Gy.
Felzd ag-TOP 8. #3 Felsd &g - TOP 4 #2 Gy,
s 2
Seed #7 Felsd dg - TOP 4. #2
Felzd 45-TOP & #3 Gy.
Felsd dg-TOP & #4 Felsd dg - TOP & #4Gy.
Seed #3
Seed #6
Kiizdpsd dg TOP 4- 1 kor #1 Kozdpsd dg TOP 4 - 2.kir
Falsd ag TOP B#1 V. Felsd 4 TOP 4 #2 V.,
Felsd g TOP 8 #2 V. L Kozépsd dg TOP 41, kir 81 Gy Kiizépsd g elddantd
Kozépsd 4g TOF 4.2 kar #1 Gy
Seed #3
Kozdpsd dg TOP 4-1.kor #2 Kiizépsd g TOP 4 2. kile 2 Gy
Felsd ag TOP 8 #3 \. Felsd dg TOP 4 #1 V.
Falsd 49 TOP 8 #4 V. I—HébépbéégTﬂPd-tH&#EGy
Klesd dg - elddontd #1
Kiizdpad dgTOP 4 2 kir #1 ¥
Kazépad &g TOP 4 2 kor #2 W Kiesd &g - dontd
Klesd dg elGdontd #1 Gy
Kiesd ag - nyolcadddntd Kiesd ag - elfdontd #2 Kiesa dg alGdtnid £2 Gy Seed #4
Alst dg TOP 4 1. kir 81V Kiizdpat dg elddials W
Alst ag TOP 47 ke #2 [ Kiesd dg nyolcadddnts Gy,

2.2.3. Oldalvalasztas (Bol)

Az oldalvalasztas joga minden esetben a kiirds szerint bal oldalon szereplé csapatnal van.
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2.2.4. Oldalvalasztas (Bo3)

Az oldalvalasztas joga elsé mérkézésen a parositasban felUl poziciondlt csapatnal, kdvetkezd
mérkdzésen az attdl ellentétes csapatnal, mig szukség esetén a 3. donté mérkdzésen az a csapat
valaszthat aki az altala megnyert mérkdzést gyorsabban fejezte be.

2.2.5. Sorsolas logikaja

A pontos seed sorrend, amennyiben mind a 4 csapat meghivott intézmény elfogadja a meghivast a
kovetkezbképp alakul:

BME meghivott csapata

ELTE meghivott csapata

SZE meghivott csapata

DE meghivott csapata

Elsé selejtezd 1. helyezett

Elsé selejtezd 2. helyezett
Masodik selejtezd 1. helyezett
Harmadik selejtezd 1. helyezett

™ N U=

Ezek alapjan az 1. forduld parositasai a kovetkezé mddon alakul:

1. parositas: BME vs Harmadik selejtezé 1. helyezett

2. parositas: Debreceni Egyetem vs Elsé selejtezé 1. helyezett
3. parositas: ELTE vs Masodik selejtezé 1. helyezett

4. parositas: SZE vs Elsé selejtezé 2. helyezett

2.2.6. Halasztas/Mérkézésmozgatas

A kdzvetitett mérkdzéseknek az eredetileg Kiirt napon kell megtérténnie, mérkdzések mozgatasara
nincs lehetéség elére megnevezett moédon. A pontos elbiralassal kapcsolatban a versenybirdk
doéntése meghatarozo.

A nem kozvetitett mérkézéseket kdozdés megegyezéssel (ellenfél csapataval és versenybirdokkal vald
Discordos egyeztetés utan), legkésébb a kiirt idépont masnapjanak végéig lehet halasztani.

Példa: Amennyiben egy forduld 2025.04.11-re van kiirva, a kdvetkezé forduld pedig 2025.04.14-én
torténne meg, Ugy a 2025.04.11-re kiirt forduldt 2025.04.12-ei napra lehet mozgatni.

2.3. Helyszini d6nté

Az online rajatszas 4 tovabbjuté csapata 2025. Aprilis 30-an helyszinen fejezi be a versenyt, melyen a
rdjatszasban elért eredménye alapjan kiemelést kap. Helyszin: Gamerland - Budapest Szentendrei
Ut 89-95. 2. ép. 4. |haz. I. em, 1033. A déntbbe jutott csapatok az esemény elétt hivatalos Uton bévebb
tajékoztatast fognak kapni.
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3. Jatékbeallitasok

A verseny kulonbozd szakasza alatt kdtelezd a Tournament Code altal diktalt beallitasokat
alkalmazni. Technikai probléma, vagy egyéb szukség esetén, ha Custom Lobbyt szUkséges
csinalni, akkor a kovetkezd beallitasok érvényesek:

Jatékszever: EU Nordic East
Jatékmod: 5vss

Map: Summoner’s Rift

Game type: Tournament Draft

3.1. Mérkézések menete
3.1.1. Orszagos 6sszegyetemi selejtezé

A jatékosok kotelesek a verseny platform altal biztositott Tournament Code rendszert hasznalni a
lobbiba valé belépésre. Ennek megfelelen a mérkdzés menete:

1. Check-in hasznalata a verseny kezdete el6tt

2. Lobby létrehozasa

3. Csatlakozas a lobby-ba

4. Mérkbzés lejatszasa

5. Az eredmény automatikusan leadasra kerul

6. A csapat tovabbjutasat kovetden pedig a I1épések ismétlése minden mérké&zés elbtt!

4. Keretfeltéltési/csere szabalyok

Amennyiben szUkség van rd, a csapathoz hozzaadhaté cserejatékos (a megadott keretig) a
csapatkompoziciéra vonatkozd szabalyok figyelembe vételével. Csak olyan jatékos adhatd hozza, aki
nem jutott be az online rajatszas szakaszba masik csapattal és a keretbdl a leadott 5-bdl 3 jatékosnak
meg kell maradnia a kezdé feldllasban.

5. Mérkézésbizonyitékok
5.1. Screenshot

° Minden mérk&zéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb)
legaldbb 14 napig meg kell tartani. Altaldnos esetben, ezeknek a
bizonyitékoknak feltoltésre kell kerulni a mérkdzés részletek menupontban.

° A mérkédzésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitasa buntetépontokat
von maga utan. A feltoltott bizonyitékok elnevezésének mindig tukrdznie kell
azoknak tartalmat.

5.2. Csalas bejelentése

Csaldssal megvadolni az ellenfeledet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok
OsszegyUjtésével lehetséges oOvas nyitdsaval a mérkdzés vége utdn maximum 20 perccel.
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Amennyiben streamelt meccsrél van sz6, Ugy a streamben szereplé vided anyagok is
felhasznalhatoak.

Videds bizonyiték felhasznalasa esetén jegyzékdnyvet kell irnod. A jegyz&kdnyvet emailes Uton
kell benyUjtani pontosan, jol érthetéen struktdralva. Minden jegyzékdnyv, ami nem a megfelel6
formaban érkezik el lesz utasitva.

6. Mérkdzés kilonbozé fazisaira vonatkozé szabalyok
6.1. Mérkozés elétt
6.1.1. Osszegyetemi selejtezék alatt

Minden csapatnak 10 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen az adott mérkdzésen. (Mérkdzés
idépont +10 perc). Ha csak egy vagy kettd jatékos hidnyzik, a versenybird engedélyezhet még néhany
percet.

6.1.2. Online rajatszas szakaszban

Kozvetitett mérkézések esetén legkésébb pontosan akkor kell elkezdédni, ahogyan az az el&zetes
Utemezés szerint kommunikalva lett.

Minden jatékosnak legkésébb a meccsoldalon kiirt idépont elétt 10 perccel meg kell érkeznie a
lobbiba. Esetlegesen a megeléz6 meccs cslszasa/korabbi vége miatt ez az idépont valtozhat, ezt a
mérk&zés Discordon admin fogja definidlni.

Egy adott csapatnak, a hivatalosan Kiirt idépont elétt legkésébb 30 perccel, mar készen kell allnia a
mérkdzés elkezdésére.

Olyan kozvetitett mérkézés esetén ami 20:30-ra van Kiirva (2. kdzvetitett Bo3 mérkézés az adott
napon) a csapatoknak legelébb, a hivatalos kiirt idéponthoz képest 1 éraval készen kell allniuk a
mérkdzés elkezdésére.

6.1.3. Késés esetén

Kdzvetitett mérkdzés esetén amennyiben a csapat a mérkézés hivatalosan kommunikalt idépontjaig
nem érkezik meg a lobbiba, 15 perc elteltével, gy az elsd palyara vonatkozéan alapértelmezett
vereség kerul beirasra. A 2. palyara valé megjelenésre tovabbi 15 perc all rendelkezésre, amennyiben
a csapat ezen id6éhataron belul sem tud megjelenni, Ugy a teljes szériat elvesztette (noshow)

6.1.4. Elo6késziletek a 6sszegyetemi selejtezék alatt

Minden problémat probaljatok meg elharitani a meccs elétt. Kapcsolat vagy hardware probléma
mely akadalyozza a mérkdzés inditasat sulyosabb esetben akar kizarassal is blUntetheti a csapatot, a
kupa gordulékeny lebonyolitasa érdekében.

e Ellendrizzétek a lobby bedllitasait
e Bizonyosodjatok meg arrél, hogy minden jatékos készen all.
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e Egy csapatjatékban, minden résztvevd csak egy Challengermode csapatban lehet. Ha
eqgy résztvevé nem a csapat tagja,
o (a) Figyelmeztetés,
o (b) Kizaras,
o (¢) Ujrajatszas kovetheti, a kdrilményektdl figgéen. Amennyiben ennek a gyanuja
felmerdl, a versenybirdk részletesen megvizsgaljak az Ugyet

6.1.5. Nem megdfelelé6 summoner név

Amennyiben az admin csapat uUgy itéli meg, hogy egy jatékos summoner neve, nem
Osszeegyeztethetd a kupa értékrendjével, Ugy kotelezhetik a jatékost annak megvaltoztatasara.

Ezen felUl jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexudlis tartalomra, illetve nem tartalmazhatnak
szponzor nevet.

6.1.6. Nem megdfelelé csapatnév

Az idei évtél egy intézmény tdbb csapattal is részt vehet a versenyen. Mivel eléfordulhat, hogy egy
meghivott egyetemrdél az Osszegyetemi selejtez6rél is bejut csapat, igy azok fantazianevekkel
kerdlnek megkuldonboztetésre. A csapatoknak nem kotelez6 megjeleniteni az egyetemet a
nevUkben, de hivatalos kommunikaciéban ez minden esetben megtorténik kiegészitésként.

Amennyiben az admin csapat Uugy itéli meg, hogy egy csapat fantazianeve, nem osszeegyeztehetd a
kupa értékrendjével, Ugy kotelezhetik a jatékost annak megvaltoztatasara.

Ezen felUl csapatok altal valasztott csapatnév nem tartalmazhat, vagy utalhat semmilyen vulgaris,
politikai, vagy szexualis tartalomra, illetve nem tartalmazhat szponzor nevet.

6.1.7. Jatékosok szama

A mérkdézést 5 az 5 ellen kell lejatszani. A versenybirdk a szabalyzat ezen pontjat felUlirhatjak a
szituacido megvizsgalasat kovetden.

6.1.8. Visszajelzés online rajatszas mérkézésekre

Kozvetitett mérkdzés esetén amennyiben a csapat a mérkdzés hivatalosan kommunikalt idépontjaig
nem érkezik meg a lobbiba, 15 perc elteltével, Ugy az elsé palydra vonatkozdan alapértelmezett
vereség kerUl beirdsra. A 2. palyara valé megjelenésre tovabbi 15 perc all rendelkezésre, amennyiben
a csapat ezen idéhatdron belll sem tud megjelenni, Ugy a teljes szériat elvesztette (noshow)

6.1.9. Lineup leadas
Lineup-ot leadni a meghatarozott Discord szobdban szUkséges a mérkézést megelbz6 1. 6raig

Példa: A mérkdézés 2025.04.22-én 18:30-kor kezddédik, igy a csapatoknak a feldllast 2025.04.21-én
17:30-ig kell leadni a kozos szobaban.
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6.1.10. Oldalvalasztas hatarideje

Az oldalvalasztasnak az elsd mérkdzésre a lineup leadassal egyutt meg kell torténnie. A masodik
mérkd&zésre az elsé mérkdzés, a harmadik mérkdzésre pedig a masodik mérkdzés végeétdl szamitott 3
percen belul.

6.2. Mérkozés kozben
6.2.1. Ujrajatszas szabalyai

Az Uj mérkézésen is az el6z6 bannokkal és pickekkel kell jatszani és nem megengedett a jatékos
csere. Ha egy jatékos nem tud semmilyen moédon visszacsatlakozni egy elindult mérkézéshez ( pl:
bug) és a mérk&zés még nem tart régebb &ta mint 1 perc, akkor Uj mérké&zést kell inditani. Ebben az
esetben koételezd screenshot-ot feltdlteni a bugrdl.

Szervezdi oldalrél fellépd technikai gondok esetében (pl: kozvetités) az Ujrajatszas szintén
elrendelheté.

6.3. Mérkdzés vége

Ha egy csapat megsemmisiti az ellenfél nexusat Ugy a mérkézésnek vége. A jatékosoknak kotelezd a
mérkd&zés vége utdn tovabbi 5 masodpercet varni, csak ezutdn térténhet meg a mérkdzés elhagyasa.
Amennyiben ezen id6hatart a jatékosok szandékosan figyelmen kivul hagyjak, udgy
figyelmeztetésben részesllnek. Technikai gondokbdl fakadd, nem szandékos kilépés esetenként
kulén-kulon kerul elbiralasra.

6.4. Mérkozés feladasa

Minden meérkdzésnek — fuggetlenul a mérkdzés aktualis allasatdl -, az elejétdl a Nexus lerombolasaig
végig kell mennie, a mérkézést a "Surrender” funkcié hasznalataval nem engedélyezett feladni.

6.5. lllegalis tevékenységek

Barmilyen cselekvés, amely jogosulatlan elényhoz juttat, az szigoruan tilos, beleértve a barmilyen
bug hasznalatat.

6.6. Néz6k

Spectator meghivasa — a selejtezédk alatt - csak akkor engedélyezett, ha mind a két csapat
beleegyezik. Kivételt képez ez aldl a versenybirdi csapat és minden olyan személy, akik engedélyt
kaptak erre (pl. kdzvetiték, vagy observerek). Ha a hivatalos kdzvetité csatorna valamelyike szeretné a
meccset kdzvetiteni, a jatékos azt nem utasithatja vissza. Csak olyan spectatorok meghivasa javasolt,
akikben megbiztok.
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6.7. Mérkdzés utan
6.7.1. Eredmény leadasa

Az eredmény automatikusan leadasra kerll, amennyiben a versenyplatform altal generalt
tournament code-os lobby fut le. Ha valamilyen technikai probléma miatt custom lobby-t kell
[étrehozni, ugy mérkdzés végén lathatd statisztika képernydt kell screenshotolni, majd azt a
versenybirék szamara eljuttatni és a mérkdzés fajljainoz feltolteni.

6.7.2. Lezart mérkdzések

A mar lezart mérkézés végleges allapotban marad, ha az a csapat hibajabdl lett lezarva. Hibas
eredményleadas okdn az adminok jogosultak a mérkézést djra nyitni bizonyos helyzetekben.

6.7.3. Meccs 6vas

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgdl, amely egy mérkdzéssel, vagy annak
végeredményével kapcsolatos. llyen lehet a mérkdzés elbtt idSpont-valtoztatas kérése, vagy a
mérk&zés soran rossz szerver bedllitdsok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok.

6.7.4. Hatarid6 az évasra

A verseny nyilt és zart szakasza alatt legkésébb 20 perccel a mérk&zés menetrend szerinti vége utan
van lehetéség évas nyitasara.

6.7.5. Ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.

6.7.6. Az 6vasban valé viselkedés

Szigoruan tiltott az évas soran barmilyen nem az etikai kddex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kivul hagyasa buntetépontokhoz vezethetnek.

6.8. Diszkvalifikacio

Selejtezd alatt — kivétel ha kozvetitett - a mérkdzést olyan hamar kell lejatszani, amilyen hamar csak
lehet. (Amikor a parositas megtortént)

Hogy a kupa csuUszdsanak az id&étartamat a minimalisra csdkkenthessuk, a csapatok kizarasara
vonatkozd jogot az adminok fenntartjdk. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen dontés
el6fordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkézés befejezését/lezarasat). Kirivo
esetekben (pl.. amennyiben huzamosabb ideig egyik csapat sem elérhetd) az adott mérk&zésen
részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.
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6.9. Kizaras

Amennyiben a verseny soran a versenybirok tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybirdi csapat a
Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el a bUntetések kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgaldsara és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval 6sszeférhetetlen magatartast
tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul annak
gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/feredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
Osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni prébalta (példaul: mérkdzések
eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyutt
kivizsgalja és akdr a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a kdérben a versenybird
bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a
rendelkezésre allé adatok alapjan meggyézédése alapjan biralja el.

6.9.1. Kizaras okai

A jatékos kizarhaté a versenybdl, ha:

e ha az adott mérkdzés napjan amin a versenyen belll részt vesz 16. életévét nem toltotte be

e bizonyithatd, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen modon szandékosan
befolyasolni préobalta;

e a verseny lebonyolitashoz szukséges adatait nem adja meg vagy a megadott
adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mdodon sérti;

e ha a fénykép/videds/szdveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez, kozzétételéhez
nem jarul hozza

Tovabbi buntetéstipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz

e Ha a hallgatd nem felel meg a korabbiakban lefektetett hallgatdi jogviszony
szabalyozasainak.
e Haaszemély nem azon egyetem hallgatdja, melynek szineiben csapataval elindult.

7. Kiegészitések
7.1. Szabalyvaltozasok

A szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltavolitsa vagy mas moédon maodositsa, tovabbi értesités nélkul. A szervezd fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy szélséséges esetekben még a jelen szabdlyzat ellen
is dontsenek a fair play és a sportszerlség fenntartdsanak érdekében.
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7.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdonyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezheté rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell alkalmazni, amely
legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és céljat figyelembe véve
szandékoztak volna.

7.3. Bizalmassag, titoktartas

Az 6vasok tartalma, vagy barmilyen beszélgetés az Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H hivatalos
versenybirdival/szervezdivel, vagy versenybirdkkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigorudan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja az Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H
szervezdinek beleegyezése nélkul nem engedélyezett.

8. Jatékosok technikai felkésziiltsége
8.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfelelé internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl adéddan az
egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkdzés az ellenfél javara automatikus
gy6zelemként lesz lezarva.

8.2. Internet

Mindenki sajat maga felel6s a régidjanak lehetd legjobb internet kapcsolatdért (ping). Valamint,
minden nem szUkséges programot és letdltést a mérkdzés alatt kotelezd kikapcesolni.

8.3. Nicknevek

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nicknevekre vonatkozé
Challengermode szabalyozas érvényes.

9. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsuk kozvetitését, illetve nem mondhatjak
meg, hogy miként legyen a mérkdzésuk kozvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kdzvetitését és a mérkdzés lejatszasra kerul az
adminisztratorok eldonthetik, hogy a meccs Ujrajatszasra keruljon kdzvetitéssel egyutt vagy sem.

9.1. Observerek

Observer jelenléte csak akkor lehetséges, ha abba mindkét csapat beleegyezik. Kivételek erre az
adminok és olyan emberek, akik az adminok altal lettek engedélyezve (streamerek,
kommentatorok). Semmilyen korulmények kdzdtt nem lehet masokkal jatszani, mint akiket az
adminok engedélyeztek. A csapatok csak olyan observert engedjenek fel, akiben megbiznak.
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9.2. Sajat jaték kozvetitése

A sajat kodzvetités inditdsa az igényléform kitdltése és az engedély kiaddsa utan lehetséges. A stream
végét kovetden szUkséges reportolni a kdzvetités statisztikait. Az ehhez szukséges Urlapok itt
talalhatok:

e Igénylés: https://forms.qle/51j9SFB52wWCRh]ES7
e Reportolas: https:/forms.gle/akQPnhzW8w27dcyMA

10. Dijazas

Osszesen 500.000Ft kerul kiosztasra, mely a helyezettek kozott a kdvetkezéképpen oszlik el:

e 1. Helyezett: 250.000 Ft + nemzetkdzi versenylehetéség
e 2. Helyezett: 150.000 Ft
e 3. Helyezett:100.000 Ft

A verseny gy&ztese a nyereményen felUl tovabbjut a University Esports Masters nemzetkdzi csoport
szakaszaba.

1. Valtozaskovetés
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