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A Magyar E-sport Szovetség 2023-as versenyeinek versenykiirasa

Ervényes: 2023. Marcius 1. napjaval
Elfogadva a HUNESZ EInokségének 2023 (év)/E003 /4. szdmu hatdrozatéval

1. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag 2023-as szezon

2. TippmixPro CS:GO Masters 2023
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Preambulum:

A HUNESZ EinGksége a magyar e-sport szervezetek fejlesztését szem elGtt tartva szervezi meg a 2023-as évre tervezett
kiilbnbdzé formdtumokbdl &llé e-sport verseny sorozatait. A HUNESZ éltal, a 2023-as évadban az e-sport k6z6sség
legszélesebb skaldjat lefedve indit utanpdtlds versenyeket, egyetemi bajnoksdgokat, klub szint(i tébb osztalyos kupa, illetve
ligarendszer( bajnoksdgot, illetve nemzeti valogatdkat. A dokumentum ezen bajnoksdgok lebonyolitdsi struktdrdit,
idépontjait, f6bb szabalyzatait tartalmazza, mely lehet6séget teremt arra, hogy a hazai e-sport szervezetek elére fel tudjanak
késziilni a szvetség altal kiirt versenyek-bél.

Jelen versenykiiras megfelel a HUNESZ Versenyszabalyzataban foglaltakkal
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Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag 2023-as szezon

1. A bajnoksag szervezéje és rendezdje, a bajnoksagok tipusai és hivatalos nevei

e A bajnoksagot a Magyar E-sport Szévetség (tovabbiakban: HUNESZ) irja ki, és szervezi meg a sziikséges
versenyplatformokon (FacelT, Battlefy, Start. GG, ESEA) A versennyel kapcsolatos tartalmakat a szévetség
szerz6dott partnere az Esport1 gyartjia és kommunikalja. (Kivétel a FIFA - HPCL, GTSport, iRACING Rocket
League jatékokban).

e A 2023. évi Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagok (tovabbiakban: MNEB) ernyd alatt hivatdsos rendszer(,
e-sport bajnoksag, nyilt amatér rendszerli e-sport kupa és nyilt amatér rendszerl futamokbdl allé e-sport
versenyek értendok.

e A 2023. évi Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagok szakagi kapcsolodasai és versenyagainak, versenyeinek és
osztalyainak hivatalos nevei:

Felelss bi 190} Kagak & sqak:

e  Felel6se: Rendezvény és Versenybizottsag - E-gaming szakag - Akcio jaték versenyag
o Counter-Strike: Global Offensive, Rainbow Six Siege
e Felel6se:Rendezvény és Versenybizottsag - MOBA szakag - Fantazia jaték versenyag
o  League of Legends
e  Felel6se: Rendezvény és Versenybizottsag - Sport szimulacios szakag - Sport jaték versenyag
o  FIFA Ultimate Team 1v1, FIFA Pro Clubs
e  Felel6se: Rendezvény és Versenybizottsag - Szimulator sport szakag - Szimulator sport jaték versenyag
o  GTS, iRacing, Rocket League

e  Klub/Egyéni - Liga rendszer(
o Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Rainbow Six Siege Liga - MNEB R6S - Masters (1. osztaly)
o HUNESZ FIFA Masters 1v1 verseny - HUNESZ FIFA Masters (1.osztaly)

e  Klub/Egyéni - Kupa rendszer(
o Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Rainbow Six Siege Kupasorozat - MNEB R6S - Challengers (2. osztaly)
o Magyar Nemzeti League of Legends Kupa - MNEB LOL
[ ] Nyilt selejtez6k utan zart minor szaszok (3 alkalommal)
] Zart meghivasos major szakasz (1 alkalommal)
o HUNESZ FIFA Masters 1v1 verseny - HUNESZ FIFA Challengers (2. osztaly)

e  Nyilt - SIMLIGA (Egyéni és csapat)
o Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag SIM Liga GTS - MNEB - SL GTS
o Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag SIM Liga AC (Assetto Corsa) - MNEB - SL AC
o Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag SIM Liga iRacing - MNEB - SL iRacing

Tarsult versenyek:

. HPCL FIFA Bajnoksag - MNEB - HPCL 1,2
. Hungarian Open Rocket League Bajnoksag - MNEB - HO

2. Az MNEB célja

e A HUNESZ magyar e-sport fejlesztésére vonatkoz6 szakmai feladatok megvalésitasa.

A bajnoksagban résztvevé csapatok, jatékosok szinvonalas versenyzésének, valamint a vélogatott csapatok
eredményes szereplésének folyamatos biztositasa.

A bajnoki talalkozék intenziv — kiizdelmes mérk&zések legyenek a teljes verseny idészakban.

A bajnoksagban résztvevé csapatok teljesitmény sorrendjének objektiv megallapitasa.

A tiszta és fair jaték elv érvényre juttatdsa, a példamutaté e-sport magatartdsforma népszertsitése

A hazai e-sport szervezetek szamdra kiszamithatd versenyrendszerek kiépitése



3. Bejutasi lehetdségek a bajnoksagba

A 2023-as 5. évad bajnoksagaba a kovetkezd uton lehet bejutni:

A.

C.

Osztalyoz6 kupén keresztiil

A 2022/2023-as évad (IV. évad) alapjan nevezési joggal rendelkezé csapatoknak a nevezési feltételek
elfogadésaval

Direkt meghivds esetén a nevezési feltételek elfogaddsaval.

4. A bajnoksagok nevezési eljarasa soran betartando hataridék

A HUNESZ altal kiadott rajtengedély és nevezési lap, valamint mellékletei benyujtasanak hatérideje mindig az
adott jaték bajnoksdg szakaszanak elsé hivatalos forduléjanak napja. A dokumentumokat a nevezési weblapon
kell benydujtani, azzal, hogy kizarélag a jelzett idépontig beérkezett és a HUNESZ 4ltal igazolt dokumentumok
érvényesek.

A nevezésre jogosult csapat az értesitéstél szamitott 2 héten beliil formalisan emailen keresztiil koteles valaszt
adni arra, hogy kivan-e élni nevezési jogaval.

A direktbe meghivas Utjan értesitett csapatok az érintett jatékokban a HUNESZ Rendezvény és
Versenybizottsdgdnak megkeresésére sziikséges egyértelm( valaszt adni azzal kapcsolatban, hogy
elfogadjak-e a meghivas feltételeit.

A HUNESZ Rendezvény és Verseny bizottsadga tovabba a HUNESZ versenybirdi csapata a beérkezett nevezési
dokumentécié feldolgozédsa utan az érintett szervezet(ek)et irdsban hianypétlasra szdlitja fel (e-mail), melynek
hatarideje: legkésdébb az utolsé leadasi naptdl szamitott 2 nap.

5. A bajnoksdg ideje, versenyiddszakok

MNEB 2023. versenyévad iddszakai:

A.

Pontos datumok a mellékelt versenynaptar szerint.

6. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagok 1. osztalyu versenyeinek lebonyolitasa

Alapszakasz

Rajatszas

A MNEB - LOL 1. osztalyaban a tavaszi, nyari és 6szi nyilt nevezéses kupa keretében, meghivasokkal kiegészitve keriil
lebonyolitasra.

A MNEB - R6S 1. osztalyli bajnoksagban a tavaszi és 6szi szezonban kormérkézéses formdban, szezononként 2 x 7 bajnoki
fordulé keretében kerdil lebonyolitasra.

A HUNESZ FIFA Masters (1. osztaly) tavaszi, nyéri és 6szi szezonban meghivésos liga rendszer(i formatumban kerdil
lebonyolitasra.

A MNEB - SL - GTS a tavaszi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabdlyzatban részletezve keril lebonyolitasra.

A MNEB - SL - AC a tavaszi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabalyzatban részletezve keriil lebonyolitasra

A MNEB - SL iRacing az 6szi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabalyzatban részletezve keriil lebonyolitasra.

A MNEB - HPCL tébb verseny osztalydban a tavaszi és nydri szezonban kdrmérk6zéses formédban egyedi szabdlyzatban
részletezett médon kerdl lebonyolitasra.

A MNEB - HO t6bb verseny a tavaszi szezonban egyedi szabalyzatban részletezett médon keriil lebonyolitasra.

A MNEB - LOL osztalyaban az 6szi szezonban meghivésos zart kupa keretében (major) keriil lebonyolitasra
A MNEB - R6S 1. osztalyd bajnoksagban a tavaszi szezonban az alapszakasz 1.- 4. helyezett csapata kerdil be a rajatszasba,
ahol alsé-fels6 agas rendszerben kiizdenek meg a dontébe jutasért.


https://mneb.esport1.hu/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZmJ5OmcoNDPdyZjlp40TAWje7OegN4dv8YjQsANoaJo/edit#gid=47545999

A HUNESZ FIFA Masters (1.o0sztaly) a tavaszi, nydri és 6szi szezonban az alapszakasz TOP4 csapata keril be a rajatszésba,
kiegésziilve az 5-8. helyezett helyoszté versenyének TOP2 tovabbjutdjaval.

A MNEB - SL - GTS a tavaszi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabalyzatban részletezve keriil lebonyolitasra.

A MNEB - SL - AC a tavaszi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabdlyzatban részletezve keriil lebonyolitasra

A MNEB - SL iRacing az §szi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabalyzatban részletezve kerdil lebonyolitasra.

A MNEB - HPCL tébb verseny osztalydban a tavaszi és nydri szezonban kérmérk6zéses formédban egyedi szabdlyzatban
részletezett médon kerdil lebonyolitasra.

A MNEB - HO tobb verseny osztdlydban a tavaszi és 6szi szezonban zart kupa formdban egyedi szabdlyzatban részletezett
madon kerdil lebonyolitasra.

A MNEB - LOL 1 osztalyaban az 6szi szezonban a dontét a rajatszéas szakasz legjobb két csapata jatsza.

A MNEB - R6S 1 osztalyaban bajnoksdgban a tavaszi szezonban a dont6t a rdjatszas szakasz legjobb két csapata jatsza.

A HUNESZ FIFA Masters (1.osztaly) bajnoksag az Gszi szezonban a legjobb 6 jatékos részvételével zajlik.

A MNEB - SL - GTS a tavaszi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabalyzatban részletezve keriil lebonyolitasra.

A MNEB - SL iRacing az 6szi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabdlyzatban részletezve keril lebonyolitasra.

A MNEB - SL AC az 6szi szezonban 6 futamon keresztiil egyedi szabalyzatban részletezve kerdil lebonyolitasra.

A MNEB - HPCL tébb verseny osztalydban a tavaszi és nydri szezonban kérmérk6zéses formédban egyedi szabdlyzatban
részletezett médon kerdl lebonyolitasra.

A MNEB - HO t6bb verseny osztédlydban a tavaszi és 6szi szezonban a rjatszas szakasz legjobb két csapata jatsza.

7. A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagban nevezési joggal rendelkez6 csapatok/jatékosok

A bajnokség résztvevéi (ligdban nevezési joggal, kupdban zért szakaszban valé induldsi joggal rendelkezé csapatok) a
2023-es évadban:

1.

osztaly:

A.  MNEB - LOL major - 2023 minor versenyeken résztvevé helyezettek koziil meghivott csapatok - 6sszesen 4 csapat
MNEB - R6S - Osztéalyoz6 Kupa 2023. helyezett csapatai + a 2022/2023-es évad nevezési jogot nyert csapatai +
meghivott csapatok - 0sszesen 8 csapat

MNEB FIFA HUNESZ Masters egyedi szabalyzatban részletezett médon - 6sszesen 12 jatékos per szezon

MNEB - SL GTS nyilt verseny

MNEB - SL iRACING nyilt verseny

MNEB - SL AC nyilt verseny

MNEB HPCL FIFA Bajnoksag - 12csapat

MNEB HO - 16 csapat

@

Iemmoo

A 2023-es idényben a Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagban az aldbbi jatékokban és osztalyokban az alédbbi szamu
csapat vesz részt:

1.osztaly:

2. osztaly:

A.  MNEB - LOL Major - 8 csapat

B. MNEB - R6S - 8 csapat

C. HUNESZ FIFA Masters - 12 versenyzd
D. MNEB - SL GTS nyilt verseny

E.  MNEB - SLiRACING nyilt verseny

F. MNEB - SL AC- nyilt verseny

G. MNEB HPCL FIFA Bajnoksag 12 csapat
H.  MNEB HO 16 csapat

A. MNEB - R6S - 8 csapat

B. HUNESZ FIFA Masters - Nyilt verseny
C. MNEB HPCL FIFA Bajnoksag - 12 csapat
D. MNEB HO Utanpétlas - Korlatlan

8. A 2023. évi bajnoksagon valo részvétel feltételei:

Az MNEB-en résztvevok esetében:

A.

Ervényes rajtengedéllyel rendelkezik



az érintett online platformon regisztracidval és azonositéval rendelkezik

elfogadja a versenykiirads szabdlyait és a HUNESZ jatékspecifikus szabalyait

tudomasul veszik, hogy felel6sség terheli a versenyen tanusitott magatartdsa, cselekedetei nyoman
betartja a kommunikacios kotelezettségeit

kotelez6en elfogadja a Fegyelmi és Etikai szabalyokat

kotelez6en elfogadja a Magyar E-sport Szovetség altal alkalmazott egységes biintetd pontrendszert.
Ligarendszer( jatékok esetében az alapszakaszban valé versenyzés megkezdésének feltétele a jogi
személyiséggel vald csapat szerz6dés megkdotése.

IOGMMOO®

MNEB bajnoksag szerepléire vonatkozé kommunikacios kotelezettségek:

Az MNEB résztvev6i szamara a HUNESZ kotelez6vé teszi a nyilatkozattételt, a MNEB szerz6doétt partnere az Esport1.hu
valamint a HUNESZ hivatalos email cimérél érkez6 megkereséseire. Minden ilyen megkeresésre 72 éran belil kteles az
adott csapat/jatékos reagdlni, a kérdéseket legjobb tuddsa szerint megvélaszolni, ennek nem teljesitése esetén a
szabalyszegés a Fegyelmi szabalyzatban foglalt biintet6pontkddex szerint keriil szankcionalasra.

9. Cserelehetdség

A kiilonbozé jatékok esetében az egyes jatékspecifikus szabalyzatok tartalmazzéak az adott versenyre vonatkoz6 csere és
igazolasi megkotéseket, szabalyokat.

10. A bajnoksagok dijazasa

A helyezést elér6 szervezetek/jatékosok dijazdsa a kdvetkez6:

o  Pénzdijazas:
o MNEB - LoL
[] Minor szezonok: 500 000 Ft per szezon (6sszesen 3 szezon)
] Major: 850 000 Ft
o MNEB - R6S
n Masters (1. osztdly): 1 350 000 Ft per szezon (6sszesen 2 szezon)
n Challengers (2. osztély) 325 000 Ft per szezon (0sszesen 2 szezon)
o HUNESZ FIFA Masters
] 1. osztdly: 150 000 Ft per szezon (6sszesen 3 szezon) - D6nté: 300 000 Ft
m 2. osztély: 50 000 Ft per szezon (0sszesen 3 szezon)
o MNEB - HPCL
] 1. osztdly: 750 000 Ft per szezon )Gsszesen 2 szezon)
o MNEB - SIMLIGA versenyek
] Az MNEB - SL GTS, MNEB - SL AC és MNEB - SL iRacing versenyek &sszdijazdsa 3 000 000 Ft, melynek
pontos eloszldsét az egyes versenyek jatékspecifikus szabdlyzat részletezi.
o MNEB - HO - 12 csapat
] A verseny dsszdijazésa 750 000 Ft, melynek pontos eloszldsat a jatékspecifikus szabdlyzat részletezi.

A dijazas pontos eloszldsat a jatékspecifikus szabalyzat részletezi

e  Erem dijazasok:

o  5v5 csapat e-sportokban
m 1. helyezett 7 db aranyozott érem
m 2 helyezett 7 db eziist6zott érem
m 3. helyezett 7 db bronzérem

o  11v11 csapat e-sportokban:
m 1. helyezett 20 db aranyozott érem
m 2 helyezett 20 db eziist6zott érem
m 3. helyezett 20 db bronzérem

o  Egyéni e-sportokban:
m 1. helyezett 1 db aranyozott érem
m 2 helyezett 1 db eziist6zott érem
m 3. helyezett 1 db bronzérem



11. Vonatkoz6 etikai és fegyelmi szabalyok

A bajnoksagra irdnyad6 a Magyar E-sport Etikai Kédex, és_a Fegyelmi Szabalyzat

12. A bajnoksagok koltségei

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag 2023-as szezonjaban a nevezés és a részvétel dijmentes.

13. Vagyoni értékii jogok, marketing (reklam), média

A HUNESZ Versenyszabalyzatanak 101-104. pontja szerint a bajnoksag média, rekldm és merchandise jogait a HUNESZ a
lebonyolit6 és a részvételi szerz6désben rendezi.

o A mérkézések kozvetitését a HUNESZ tarsult partnere az Esport1.hu kozremlkddésével szervezi.
e A média megjelenéseket a HUNESZ tarsult partnere az Esport1 szervezi.

14. Egyéb rendelkezések

A. Az MNEB egyes jatékainak jatékspecifikus szabdlyzatat az MNEB jatékszabalyzata tartalmazza, minden az
adott jatékra vonatkozé vitas ligyben ez és a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtak az irdnyaddk.

B. Fegyelmi és Etikai kérdésekben és a HUNESZ hatdlyos versenyszabalyzataban nem szereplé kérdésekben a
Magyar E-sport Etikai Kddey, illetve a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtak az irdnyadok.

C. Az MNEB versenyeken haszndlt jatékok sordn az MNEB jatékszabdlyzataban leirt eljardsok, szabdlyok a
meghatarozok a jatékosok/versenyz6k szamara, amely kiegésziil a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtakkal
és a biintet6pont kédexban foglaltakkal.

D. Amennyiben az MNEB versenyek rendezvényein az egyes jatékokkal folytatott versenyzés soran valamely
nevezett jatékos/csapat szabdlyszegést, fegyelmi vétséget kovet el, els6ként az keriil megvizsgélasra, hogy
csak a jatékszabdlyzatban foglaltakat szegte-e meg.

E. Amennyiben igen, Ugy csak a jatékszabalyzathoz kéthetd biintetpont kédexben szerepld szankcidk 1épnek
életbe a szabalyszeg6vel szemben. Amennyiben a jatékos/csapat szabalyszegése a HUNESZ versenybirdi
hataskorén kivil esé, HUNESZ versenyszabalyban el6irtak megszegését is érinti, Ugy a szabdalyszegdkkel
szemben a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtak szerint jarnak el a HUNESZ illetékesei.

F. Az MNEB versenyein a jelen versenykiirasban és a hatdlyos HUNESZ szabdlyzatokban, az MNEB

versenysorozathoz tartoz6 elGirdsokban leirt szabalyok elfogaddsa alapjan vehet részt a nevezett
jatékos/versenyzé/csapat.

15. Zaro6 rendelkezések

Az MNEB kiiréja a HUNESZ elnoksége a jelen MNEB versenykiirds médositasanak jogat fenntartja.


http://hunesz.hu/vendor/magyar_e-sport_etikai_kodex_v120180713.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513_FINAL.pdf

A TippmixPro CS:GO Masters 2023 versenykiirasa

1. A bajnoksag szervezdje és rendezdje, a bajnoksag tipusa és hivatalos nevei

A bajnoksagot a Magyar E-sport Szovetség (tovabbiakban: HUNESZ ) irja ki, melyet az Esport1 szervez és
muikodtet a szlikséges versenyplatformon (ESEA) a HUNESZ versenybirdi felligyeletében.

A 2023. évi TippmixPro CS:GO Masters - 1. osztdly (Masters) és 2. osztaly (Challenger) - tovébbiakban:
bajnokség)

1. osztaly: hivatasos rendszer(, e-sport bajnoksag

2. osztaly: zart kupa rendszer( verseny

A 2023. évi TippmixPro CS:GO Masters versenyének és osztalyainak hivatalos neve és roviditése:
o  TippmixPro CS:GO Masters 1. osztaly
o  TIppmixPro CS:GO Masters 2. osztaly

2. A bajnoksag célja

A HUNESZ magyar CS:GO e-sport fejlesztésére vonatkoz6 szakmai feladatok megvalésitasa.

A bajnoksagban résztvevd csapatok szinvonalas versenyzésének, valamint a valogatott csapatok eredményes
szereplésének folyamatos biztositasa.

A bajnoki talalkozék intenziv — kiizdelmes mérk&zések legyenek a teljes verseny idészakban.

A bajnoksagban résztvevé csapatok teljesitmény sorrendjének objektiv megallapitasa.

A tiszta és fair jaték elv érvényre juttatdsa, a példamutaté e-sport magatartdsforma népszerisitése

3. A bajnoksag nevezési eljarasa soran betartandé hataridok

A 2023-as évad bajnoksagaiba a kdvetkezd uton lehet bejutni:

A.

B.

Selejtez6 kupan keresztil.

Direkt meghivas esetén a nevezési feltételek elfogadasaval.



4. A bajnoksag nevezési eljarasa soran betartandé hataridék

A HUNESZ altal kiadott rajtengedély és nevezési lap, valamint mellékletei benyujtasdnak hatdrideje mindig az
adott jaték bajnoksag szakaszanak elsé hivatalos forduldjanak napja. A dokumentumokat a nevezési weblapon
kell benydujtani, azzal, hogy kizarélag a jelzett idépontig beérkezett és a HUNESZ 4altal igazolt dokumentumok
érvényesek.

A nevezésre jogosult csapat az értesitéstél szamitott 2 héten bellil formalisan emailen keresztiil koteles valaszt
adni arra, hogy kivan-e éIni nevezési jogaval.

A HUNESZ Rendezvény és Verseny bizottsaga tovabba a HUNESZ versenybirdi csapata a beérkezett nevezési
dokumentéacié feldolgozdsa utdn az érintett szervezet(ek)et irdsban hianypétlasra szoélitja fel (fax és/vagy
e-mail), melynek hatarideje: legkésdébb az utolsé leaddsi naptdl szamitott 2 nap.

5. A bajnoksag ideje, versenyidészakok

TippmixPro CS:GO Masters 2023. versenyévad id6szakai

A
B.

1. osztély ( Masters ) versenyid6szak: TBD
2. osztdly ( Challengers ) versenyidészak: TBD

6. TippmixPro CS:GO Masters lebonyolitasa

Alapszakasz

Réjatszas

A TippmixPro CS:GO Masters - 1. osztalydban (Masters) bajnoksagban tavaszi szezonban kérmérkézéses formaban, 2 x 7
bajnoki fordulé keretében keriil lebonyolitasra.

A TippmixPro CS:GO Masters - 2. osztalydban (Challengers) bajnoksagban a zart selejtezén 3.-8. helyezett csapatok
mérk6éznek meg kuparendszerd, alsé-felsé agas kieséses rendszerben.

A TippmixPro CS:GO Masters - 1. osztalyi (Masters) bajnoksdgban az alapszakasz 1.- 4. helyezett csapata keriil be a
rajatszdsba, ahol vigaszdgas kieséses rendszerben kiizdenek meg.

A TippmixPro CS:GO Masters - 2. osztalyt (Challengers) bajnokségban a 4 kupa rendszer( verseny szakasz utan az 6sszesitett
ponttablazat legjobb 4 csapata keriil be a rdjatszasba, ahol vigaszagas kieséses rendszerben kiizdenek meg.

7. A TippmixPro CS:GO Mastersban indulasi joggal rendelkez6 csapatok/jatékosok

A bajnokség résztvevéi a 2023-as évadban:

|. Osztély: A TippmixPro CS:GO Masters - Osztalyozé kupa TOP2 helyezett csapata + 6 direkt meghivott csapat
- Osszesen 8 csapat
11.0sztaly: A TippmixPro CS:GO Masters - Osztéalyoz6 kupa 3-8. helyezett csapatai - 0sszesen 6 csapat

8. A 2023. évi bajnoksagon valé részvétel feltételei:

A TippmixPro CS:GO Masters-en résztvevok esetében:

EMmMmoOw>

Ervényes rajtengedéllyel rendelkezik

az érintett online platformon regisztraciéval és azonositéval rendelkezik

elfogadja a versenykiirads szabdlyait és a HUNESZ jatékspecifikus szabalyait

tudomasul veszik, hogy felel6sség terheli a versenyen tanusitott magatartdsa, cselekedetei nyoman
betartja a kommunikaciés kotelezettségeit

kotelez6en elfogadja a Fegyelmi és Etikai szabalyokat

kotelezéen elfogadja a Magyar E-sport Szdvetség altal alkalmazott egységes biintetépont-rendszert


https://tmpcsgo.esport1.hu/

TippmixPro CS:GO Masters bajnoksag szerepldire vonatkozé kommunikaciés kotelezettségek

Az TippmixPro CS:GO Masters résztvev6i szamara a HUNESZ kotelezévé teszi a nyilatkozattételt, a TippmixPro CS:GO
Masters lebonyolitdja az Esport1.hu valamint a HUNESZ hivatalos email cimérél érkez6 megkereséseire. Minden ilyen
megkeresésre 72 6ran beliil koteles az adott csapat/jatékos reagdlni a kérdéseket legjobb tuddsa szerint megvalaszolni,
ennek nem teljesitése esetén a szabdlyszegés a Fegyelmi szabdlyzatban foglalt biintet6pont-kddex szerint keriil
szankcionalasra.

9. Cserelehetdség

A cserelehet6ségek rendszerét a jatékspecifikus szabdlyzatok tartalmazzak az adott versenyre vonatkozé csere és
igazolasi megkotéseket, szabalyokat.

10. A bajnoksagok dijazasa

Pénzdijazas:
A dijazas pontos eloszldsat a jatékspecifikus szabalyzat részletezi.

e  Pénzdijazas: Osszdijazés: 2 325 000 Forint. mely adott szezonra a kévetkezd rendszerben oszlik meg:

o  1.osztaly: 2.000.000 Forint, mely adott szezonra a kdvetkez&képp kerdl elosztasra:
m  Alapdijazas:
e 800.000 Ft (8*100 000 Ft)
m  Végso dijazas:
e 1. helyezett: 750.000 Ft
e 2 helyezett: 300.000 Ft
e 3. helyezett: 150.000 Ft

o  2.osztaly: 325 000 Forint per szezon, mely adott szezonra a kdvetkez6képp keril elosztasra:
m  Selejtezd specifikus dijazas:
e  25.000 Ft értékben per szezon ingame targynyeremény
m  Végso dijazas:
e 1. helyezett: 150.000 Ft
e 2 helyezett: 100.000 Ft
e 3. helyezett: 50.000 Ft

11. Vonatkoz6 etikai és fegyelmi szabalyok

A bajnokségra irdnyad6 a Magyar E-sport Etikai Kédex. — és a Eegyelmi Szabalyzat

12. A bajnoksagok koltségei

A TippmixPro CS:GO Masters 2023 szezonjaban a nevezés és a részvétel dijmentes.

13. Vagyoni értékii jogok, marketing (reklam), média

A HUNESZ Versenyszabalyzatanak 99-102 pontja szerint a bajnoksag média, reklam és merchandise jogait a HUNESZ a
lebonyolit6 szerz6désben rendezi.

o A mérkdzések kozvetitését a HUNESZ tarsult partnere az Esport1.hu kzrem(ikodésével szervezi.
e A média megjelenéseket a HUNESZ tarsult partnere az Esport1.hu szervezi.


http://hunesz.hu/vendor/magyar_e-sport_etikai_kodex_v120180713.pdf
https://hunesz.hu/documents/Fegyelmi-Szabalyzat-2019_11.pdf

14. Egyéb rendelkezések

A. A TippmixPro CS:GO Masters jatékspecifikus szabalyzatat a TippmixPro CS:GO Masters jatékszabalyzata
tartalmazza, minden az adott jatékra vonatkozé vitas ligyben ez és a HUNESZ Fegyelmi Szabdlyzataban leirtak
az irdnyadok.

B. Fegyelmi és Etikai kérdésekben és a HUNESZ hatdlyos versenyszabdlyzatdban nem szereplé kérdésekben a
Magyar E-sport Etikai Kddey, illetve a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtak az irdnyadok.

C. A TippmixPro CS:GO Masters versenyeken hasznalt jatékok soran a TippmixPro CS:GO Masters
jatékszabalyzataban leirt eljarasok, szabalyok a meghatdrozok a jatékosok/versenyz6k szamara, amely
kiegészill a HUNESZ Fegyelmi Szabdlyzataban leirtakkal.

D. Amennyiben a TippmixPro CS:GO Masters versenyek rendezvényein az egyes jatékokkal folytatott versenyzés
soran valamely nevezett jatékos/csapat szabalyszegést, fegyelmi vétséget kovet el, els6ként az keril
megvizsgalasra, hogy csak a jatékszabalyzatban foglaltakat szegte-e meg.

E. Amennyiben igen, Ugy csak a jatékszabalyzatot kothetd biintet6pont-kddexben szereplé szankciok lépnek
életbe a szabalyszegével szemben. Amennyiben a jatékos/csapat szabalyszegése a HUNESZ versenybiroi
hataskorén kivil esé, HUNESZ versenyszabalyban el6irtak megszegését is érinti, Ugy a szabdlyszegdkkel
szemben a HUNESZ Fegyelmi Szabdlyzataban leirtak szerint jarnak el a HUNESZ illetékesei.

F. A TippmixPro CS:GO Masters versenyein a jelen versenykiirasban és a hatalyos HUNESZ szabdlyzatokban, a

TippmixPro CS:GO Masters versenysorozathoz tartozé el6irdsokban leirt szabalyok elfogaddsa alapjan vehet
részt a nevezett jatékos/versenyzé/csapat.

15. Zaré rendelkezések

A TippmixPro CS:GO Masters kiirdja a HUNESZ elndksége a jelen TippmixPro CS:GO Masters versenykiiras
moddositasanak jogat fenntartja.
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Magyar E-sport Valogatott IESF WEC 2023
nemzeti valogato versenykiiras

A nemzeti valogato versenyek

A nemzeti valogatd versenyek alapjan meghatarozott jatékosok képviselik Magyarorszagot a Nemzetkozi
E-sport Szovetség (International Esports Federation, tovabbiakban IESF) e-sport vildgbajnokséganak eurdpai
kontinentalis selejtez6jén, valamint sikeres kvalifikacié esetén a Romaniaban megrendezett 15th IESF World
Esports Championships e-sport vilagbajnoksdgon a Magyar E-sport SzOvetség (tovabbiakban HUNESZ)
felligyelete és koordinaciéja mellett.

A nemzeti valogato versenyek célja

A valogatott jatékosok szdmara meghirdetett 15th IESF World Esports Championships e-sport vildgbajnoksagon
résztvevé Magyar E-sport Valogatott keretének meghatarozasa.

A nemzeti valogaté versenyek kiiréja

Magyar E-sport Szdvetség.

A nemzeti valogato versenyek szervezdje

A nemzeti valogatd versenyeket a HUNESZ elnoksége altal kinevezett Rendezvény és Versenybizottsag, illetve a
rendezéssel megbizott szakagak, valamint szakmai partnerek szervezik, iranyitjak.

A nemzeti valogato versenyek résztvevdi
5.1. Mindazon jatékosok, akik a vélogaté versenyekre meghatdrozott 16. évet betoltotték. A 16-18 életév

kozotti jatékosoknak sziiléi engedélyt kotelezé eljuttatni a HUNESZ részére.

5.2. Mindazon jatékosok, akiket a valogato versenyek szervezéje meghiv.
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10.

5.3.

5.4.

Mindazon jatékosok, akik rendelkeznek a magyar allampolgarsagot igazolé dokumentumokkal,
valamint megfelelnek a valogaté versenyek jatékspecifikus versenyszabdlyzataiban foglaltaknak.

Mindazon jatékosok, akik a valogatd versenyek jatékspecifikus versenyszabalyzataiban és egyéb, a
HUNESZ vonatkozé szabdlyzataiban foglaltakat magukra nézve kotelezéen elfogadjdk és
kotelezettséget vallalnak azok betartasara.

A nemzeti valogato versenyek hivatalos versenyjatékai

A Nemzetkozi E-sport Szovetség 2022 december utolsé hetében nevezte meg a 2023-as vildgbajnoksag
hivatalos versenyjatékait. A HUNESZ EIndksége decemberben hatarozatba foglalta, hogy részt kivan venni az
IESF nemzeti valogatottak szamara kiirt nemzetkdzi eseményein és az ahhoz kapcsol6doé regionalis kvalifikdcids
versenyeken az alabbi egyéni és csapatverseny jatékokban:

Counter-Strike: Global Offensive
eFootball 2023

PUBG Mobile

TEKKEN 7

Dota 2

A nemzeti valogato versenyek megnevezése

7.1. IESF WEC 2023 - Counter-Strike: Global Offensive Nemzeti Valogaté Verseny

7.2. IESF WEC 2023 - eFootball 2023 Nemzeti Valogaté Verseny

7.3. IESF WEC 2023 - PUBG Mobile Nemzeti Valogat6 Verseny

7.4. IESF WEC 2023 - TEKKEN 7 Nemzeti Valogaté Verseny

Nevezés

8.1. A nemzeti valogatd versenyekre az elézetesen meghatdrozott online versenyplatformokon torténik a
nevezés, amely minden magyar jatékos szamdra szabadon elérhetd.

8.2. Nevezni kizarélag azokban a versenyjatékokban lehet, amelyek esetében a HUNESZ nemzeti valogaté
versenyeket szervez.

8.3. A nemzeti vélogaté versenyekre torténé nevezés, valamint a részvétel minden jatékos szamdra

dijmentes.

Valogatott keretek felallitasa

9.1.

9.2.

A magyar e-sport valogatott keretének Osszedllitdsa a Nemzetkdzi E-sport Szovetség vonatkozd
el6irasainak megfeleléen torténik.

A HUNESZ el6zetes szakmai egyeztetéseket kdvetéen dont arrél, hogy nemzeti valogatd versenyeken
keresztiil vagy pedig direkt médon, tehat valogaté versenyenek szervezése nélkiil, kijeloléssel allitja fel
a valogatott kereteket.

A nemzeti valogaté versenyek ideje és formatuma

10.1.

IESF WEC 2023 - Counter-Strike: Global Offensive Nemzeti Valogaté Verseny

e  Elsé nyilt valogaté verseny (online): 2023. marcius 12., vasarnap
e  Masodik nyilt valogaté verseny (online):: 2023. mércius 19., vasérnap
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11.

Zart nemzeti dont6 (online): 2023. marcius 27-28., hétfé-kedd

10.2. IESF WEC 2023 - PUBG Mobile Nemzeti Valogat6 Verseny

Nyilt valogato verseny (online):: 2023. marcius 18., szombat

10.3. IESF WEC 2023 - eFootball 2023 Nemzeti Valogaté Verseny

Nyilt valogato verseny: (offline): 2023. mércius 25., szombat
Helyszin: Gamerland, Budapest

10.4. IESF WEC 2023 - TEKKEN 7 Nemzeti Valogaté Verseny

Nyilt valogato verseny: (offline): 2023. mércius 25., szombat
Helyszin: Gamerland, Budapest

Pontos datumok a mellékelt versenynaptar szerint.

A nemzeti valogato versenyek lebonyolitasi médja

11.1. IESF WEC 2023 - Counter-Strike: Global Offensive Nemzeti Valogaté Verseny

Minden vélogato verseny online formatumban keril megrendezésre.

A valogato verseny két versenyszakaszbol all: két alkalommal megrendezett nyilt valogaté
versenybdl és egy alkalommal megrendezett zart nemzeti dontébél.

A nyilt valogaté versenyek lebonyolitdsi formatuma egyenes kieséses rendszer(. A nyilt
valogato versenyek gy6ztesei (tehat 6sszesen két csapat) tovabbjut a zart nemzeti dontébe.
A zart nemzeti donté 0sszesen négy csapat részvételével zajlik: a nyilt valogatd verseny két
gy6ztes csapatdval, valamint két meghivott csapattal.

A valogato verseny részletes lebonyolitasi formatumat az IESF WEC 2023 - Counter-Strike:
Global Offensive Nemzeti Vélogaté Verseny jatékspecifikus versenyszabdlyzata
tartalmazza.

11.2. IESF WEC 2023 - PUBG Mobile Nemzeti Valogaté Verseny

A véalogato verseny online formatumban keriil megrendezésre.

A valogato verseny egy versenyszakaszbol all. A valogatd verseny tobb palyat tartalmaz,
melynek pontos széma a nevezett csapatok mennyiségétdl fliggéen keriil meghatarozasra.
A vélogatd verseny részletes lebonyolitdsi formatumat az IESF WEC 2023 - PUBG Mobile
Nemzeti Vélogaté Verseny jatékspecifikus versenyszabdlyzata tartalmazza.

11.3. IESF WEC 2023 - eFootball 2023 Nemzeti Valogaté Verseny

A valogatd verseny offline formatumban keriil megrendezésre a Gamerland helyszinén,
Budapesten.

A vélogaté verseny egy versenyszakaszbol all.

A vélogato verseny részletes lebonyolitasi formatumat az IESF WEC 2023 - eFootball 2023
Nemzeti Valogaté Verseny jatékspecifikus versenyszabalyzata tartalmazza.

11.4. IESF WEC 2023 -TEKKEN 7 Nemzeti Valogaté Verseny

A vélogaté verseny offline formatumban keril megrendezésre a Gamerland helyszinén,
Budapesten.

A valogato verseny egy versenyszakaszbdl all.

A vélogatd verseny részletes lebonyolitdsi formatumat az IESF WEC 2023 - TEKKEN 7
Nemzeti Valogaté Verseny jatékspecifikus versenyszabdlyzata tartalmazza.

11.5. IESF WEC 2023 - Dota 2
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZmJ5OmcoNDPdyZjlp40TAWje7OegN4dv8YjQsANoaJo/edit#gid=47545999

12.

13.

14.

15.

e A magyar Dota 2 vélogatott nemzeti valogaté verseny megrendezése nélkiil, szakmai
vélogatd bizottsdg 4ltal keril kijelolésre. A HUNESZ jévahagyasat kovetéen a kijelolt
jatékosokat nevezi a 15th IESF World Esports Championships eurdpai regionalis
selejtezdjére.

A nemzeti valogato versenyek dijazasa

12.1. Az |ESF WEC 2023 - Counter-Strike: Global Offensive Nemzeti Véalogatdé Verseny gy6ztes csapata
indulasi jogot szerez és Magyarorszagot képviseli a 15th IESF World Esports Championships eurépai
regionalis selejtezéjén.

12.2. Az |IESF WEC 2023 - PUBG Mobile Nemzeti Valogaté Verseny gydztes csapata induldsi jogot szerez és
Magyarorszagot képviseli a 15th IESF World Esports Championships eurépai regiondlis selejtezéjén.

12.3. Az IESF WEC 2023 - eFootball 2023 Nemzeti Valogaté Verseny gy6ztes jatékosa indulasi jogot szerez
és Magyarorszagot képviseli a 15th IESF World Esports Championships eurdpai regionalis
selejtezjén.

12.3.1. Idében késébb meghatdrozott jellegli és értékl targynyeremény, mely készpénzre nem
valthato.

12.4. Az |ESF WEC 2023 - TEKKEN 7 Nemzeti Valogatd Verseny gy6ztes csapata induldsi jogot szerez és
Magyarorszagot képviseli a 15th IESF World Esports Championships eurépai regionalis selejtezéjén.

12.4.1. Id6ben késébb meghatarozott jellegli és értékl targynyeremény, mely készpénzre nem
valthato.

Etikai és fegyelmi szabalyok

A nemzeti valogatd versenyekre a HUNESZ hatalyos Magyar E-sport Etikai Kédexében és a hatdlyos Fegyelmi
Szabalyzatban foglalt el§irasok érvényesek.

A nemzeti valogato versenyek részvételi feltételei

A nemzeti valogatd versenyeken résztvevé minden jatékosnak az alabbi feltételeknek sziikséges megfelelnie
versenyjatéktol fliggetlendil:

e FErvényes regisztraciéval rendelkezik a vélogatd verseny lebonyolitdsara kijeldlt online
versenyplatformon.

e Elfogadja a versenykiirdsban foglaltakat, valamint a kiilonb6z6 versenyjatékok valogatd versenyeire
vonatkozé jatéksepcifikus versenyszabalyokat.

e  Tudomadsul veszi hogy felel6sség terheli a versenyen tanusitott magatartasa, cselekedetei nyoman.

e Magdra nézve kotelez6en elfogadja és kotelezettséget véllal a Fegyelmi és Etikai szabalyok
betartasara.

Egyéb rendelkezések

15.1. A nemzeti valogaté versenyek kiilonb6z6 versenyjatékaira érvényes jatékspecifikus szabdlyzatok,
valamint a HUNESZ Fegyelmi Szabdlyzataban foglaltak iranyadéak minden az adott versenyjatékra
vonatkozé vitds tigyben.

15.2. Minden olyan Fegyelmi és Etikai kérdésben, amelyre a nemzeti valogatd versenyek kiilonbozé
versenyjatékaira érvényes jatékspecifikus szabalyzatai nem adnak vilagos és egyértelm( valaszt vagy
magyardzatot, akkor ezekben a kérdésekben a HUNESZ hatdlyos Magyar E-sport Etikai Kédexében és
a hatdlyos Fegyelmi Szabdlyzatban foglalt el6irdsok az iranyaddk.

15.3. A nemzeti valogatd versenyek kiilonb6z6 versenyjatékainak esetében a jatékspecifikus
versenyszabalyzatokban megfogalmazott el6irasok, szabalyok és itmutaték a meghatarozdk. Ezek az
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eléirdsok, szabalyok és uUtmutatok kiegésziilnek a HUNESZ hatédlyos Fegyelmi Szabalyzataban
foglaltakkal.

15.4. Amennyiben barmelyik versenyjatékban érintett nemzeti valogaté versenyen valamely résztvevé
jatékos vagy csapat szabdlyszegést, fegyelmi vétséget kovet el, els6ként az keriil megvizsgalasra,
hogy a szabalyszegés, fegyelmi vétség tulmutat-e a jatékspecifikus szabdlyzatokban
meghatarozottakkal.

15.5. Amennyiben a szabalyszegés, fegyelmi vétség nem mutat til a nemzeti védlogatdé versenyekre
érvényes jatékspecifikus szabdlyzatokban meghatarozottakkal, akkor a szabdlyszegével szemben az
adott jatékspecifikus szabalyszatban fogalt szankcidk |épnek érvénybe. Amennyiben a szabalyszegés,
fegyelmi vétség tulmutat a nemzeti valogaté versenyekre érvényes jatékspecifikus szabalyzatokban
meghatarozottakkal, abban az esetben a jatékos vagy csapat szabdlyszegése a HUNESZ versenybirdi
hatdskorén kivil es6, HUNESZ versenyszabalyban el6irtak megszegését is érinti, Ugy a
szabdlyszegbkkel szemben a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzatdban leirtak szerint jarnak el a HUNESZ
illetékesei.

15.6. A nemzeti valogatd versenyeken a jelen versenykiirdsban, a valogaté versenyekre érvényes
jatékspecifikus szabdlyzatokban és a HUNESZ hatdlyos szabdlyzataiban foglalt elSirdsok és
szabalyok elfogadasaval, valamint betartasaval vehetnek részt a jatékosok.

15. Zaro6 rendelkezések

A Magyar E-sport Valogatott nemzeti valogatéjanak kiiréja a HUNESZ elntksége a jelen Magyar E-sport Valogatott nemzeti
vélogatéjanak versenykiirdsanak médositasanak jogat fenntartja.

15



K&H Egyetemi E-sport Kupa 2023
Versenykiiras

A K&H Egyetemi E-sport Kupa selejtezoi

A K&H Egyetemi E-sport Kupa egyetemi szinti kivalasztasi szakasszal kezd6dik, ahol a résztvevé intézmények
sajat hataskorben eldonthetik, hogy az altaluk nevezett csapatot selejtezé megszervezésével, vagy szakmai
kivalasztas utjan nevezik meg.

A kivalasztas célja

A kivalasztas célja, hogy meghatdrozza azon csapatokat, akik az egyetemek kozott zajlé csoportkor
formatumban zajl6 alapszakaszban képviselik az adott intézményt.

A K&H Egyetemi E-sport Kupa kiiréja

Magyar E-sport Szdvetség.

A verseny szervezéje

A K&H Egyetemi E-sport Kupat a HUNESZ elnoksége altal kinevezett Rendezvény és Versenybizottsag, valamint
szakmai partnerek szervezik, iranyitjak.

A versenyek résztvevéi

5.1. Mindazon jatékosok, akik a vélogaté versenyekre meghatdrozott 16. évet betoltotték. A 16-18 életév
kozotti jatékosoknak sziil6i engedélyt kotelezé eljuttatni a HUNESZ részére.

5.2. Minden résztvevének sziikséges az adott egyetem regisztralt hallgatéjanak lennie. Az alabbiak jelentik
a jelentkezéshez sziikséges feltételek teljesiilését:

m  Olyan hallgat6 aki még a nemzetkdzi esemény vége el6tt diplomazik le.
m  Passziv féléven lévé hallgaté.
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m  Olyan hallgaté aki egyetemet valtott pl. Erasmus miatt (annak az egyetemnek aszineiben
jogosult a versenyzésre, ahol aktuélisan tanul).
5.3. Mindazon jatékosok, akiket az adott intézményt kivalaszt/selejtezé utjan kvalifikaljak magukat.

5.4. Mindazon jatékosok, akik rendelkeznek a magyar allampolgarsagot igazolé dokumentumokkal,
valamint megfelelnek a versenye jatékspecifikus versenyszabdlyzataiban foglaltaknak.

5.5. Mindazon jatékosok, akik a verseny jatékspecifikus versenyszabalyzataiban és egyéb, a HUNESZ
vonatkozé szabalyzataiban foglaltakat magukra nézve kotelezéen elfogadjdk és kotelezettséget
véllalnak azok betartasara.

A K&H Egyetemi E-sport Kupa hivatalos jatékai

6.1. Tekintve a verseny kapcsolédik az Amazon University Esports Masters sorozathoz, a HUNESZ a
kovetkez6 jatékokban irja ki a versenyt:

m  League of Legends
m  Valorant
m  Rocket League

A K&H Egyetemi E-sport Kupa verseny szakaszainak megnevezése

7.1 K&H Egyetemi E-sport Kupa selejtezék
7.2. K&H Egyetemi E-sport Kupa alapszakasz
7.3. K&H Egyetemi E-sport Kupa rajatszas

7.4. K&H Egyetemi E-sport Kupa helyszini dont6

Nevezés a K&H Egyetemi E-sport Kupara
8.1. A selejtez6kre az el6zetesen meghatarozott online versenyplatformokon torténik a nevezés, amely
minden magyar jatékos szamara szabadon elérheté.

8.2. Nevezni kizarélag azokban a versenyjatékokban lehet, amelyek esetében a HUNESZ megszervezi a
verseny alapszakaszat

8.3. A selejtez6kon, illetve a verseny tovabbi fazisdban minden jatékos szamara dijmentes.

A K&H Egyetemi E-sport Kupa formatuma és lebonyolitasa

9.1. K&H Egyetemi E-sport Kupa Rocket League

e  Egyetemi szint( selejtez6: 2023. Februar 25.
e  Alapszakasz: 2023. Marcius 1-7.

e  Ré&jatszas: 2023. Marcius 9.

e Helyszini dénté: 2023. Aprilis 6.

9.2. K&H Egyetemi E-sport Kupa League of Legends

Egyetemi szinti selejtezé: 2023. Februar 25.
Alapszakasz: 2023. Marcius 10 - 16.
Réjatszas: Marcius 21

Helyszini dénté: 2023. Aprilis 6.
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9.3. K&H Egyetemi E-sport Kupa Valorant

e  Egyetemi szint( selejtez6: 2023. Februar 25.
e  Alapszakasz: 2023. Marcius 22 - 29.

e  R3jatszas: 2023. Marcius 31

e  Helyszini dénté: 2023. Aprilis 6.

Pontos datumok a mellékelt versenynaptar szerint.
10. A K&H Egyetemi E-sport Kupa lebonyolitasa médja

10.1. K&H Egyetemi E-sport Kupa selejtezé

Minden selejtez6 online keriil megrendezésre.
Az egyetemi szint( selejtez6k minden jatékbdl egynapos selejtezd formajaban, a nevezé
szamtol fliggéen egyenes, vagy alsé-felsé agas lebonyolitdsban keriil megrendezésre.

e A selejtezbk részletes lebonyolitasi formatumat az IESF WEC 2023 - Counter-Strike: Global
Offensive Nemzeti Vélogat6 Verseny jatékspecifikus versenyszabdlyzata tartalmazza.

10.2. K&H Egyetemi E-sport Kupa alapszakasz

e Az alapszakasz lebonyolitdsa mindharom jatékban egységességet kovet.
e (Osszesen 8 résztvevé egyetem vesz részt a K&H Egyetemi E-sport Kupa alapszakaszéban.
e A résztvevd egyetemek véletlenszerl sorsolassal 2 db 4 csapatos csoportra kerililnek
felosztasra, ahonnan a kormérk6zések utdn az 1. és 2. helyezett csapat jut tovabb.
o A csoportkoéron belil zajlé pontos formatumot a K&H Egyetemi E-sport Kupa
jatékspecifikus szabalyzata részletezi.

10.3. K&H Egyetemi E-sport Kupa rajatszas

e  Ardjatszas szakasz adott jatékon bellil 6sszesen 4 csapat részvételével zajlik.
o  Rocket League: 4 csapatos Alsé-felsé agas verseny.
o  League of Legends és Valorant:
m A csoport 1. helyezett vs. B csoport 2. helyezett. Gy6ztes tovabbjut a
helyszini dontére.
m A csoport 2. helyezett vs. B csoport 1. helyezett. Gy6ztes tovabbjut a
helyszini dontére.

10.4. K&H Egyetemi E-sport Kupa helyszini donté

e A helyszini doént6 mindharom jatékbdl Aprilis 6-an keriil megrendezésre. A pontos
id6beosztast a résztvevd egyetemek kiilon tajékoztaté atjan fogjak megkapni.

11. Dijazas
A verseny Osszdijazdsa Osszesen 1.000.000 Forint. Annak pontos eloszlasat a verseny jatékspecifikus

szabdlyzata részletezi.

12. Etikai és fegyelmi szabalyok

A versenyekre a HUNESZ hatéalyos Magyar E-sport Etikai Koddexében és a hatalyos Fegyelmi Szabalyzatban

foglalt elSirdsok érvényesek.

13. A versenyen valé részvételi feltételei

A selejtez6kdn és tovabbi verseny szakaszokban minden résztvevé jatékosnak az aldbbi feltételeknek
sziikséges megfelelnie versenyjatéktol fiiggetlendil:
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZmJ5OmcoNDPdyZjlp40TAWje7OegN4dv8YjQsANoaJo/edit#gid=47545999

14.

15.

Ervényes regisztraciéval rendelkezik a valogaté verseny lebonyolitdsara kijeldlt online
versenyplatformon.

Elfogadja a versenykiirasban foglaltakat, valamint a kiilonb6z6 versenyjatékok adott
versenyszakaszira vonatkozé jatékspecifikus versenyszabalyokat.

Tudomasul veszi hogy felel6sség terheli a versenyen tanusitott magatartasa, cselekedetei nyoman.
Magéara nézve kotelezéen elfogadja és kotelezettséget vallal a Fegyelmi és Etikai szabalyok
betartasara.

Rendelkezik hallgatéi jogviszonnyal azzal az egyetemmel melynek a selejtezéjén résztvesz.

Megfelel az Amazon University Esports Masters profi jatékosok részvételre vonatkozé
korlatozasoknak.

Egyéb rendelkezések

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

14.6.

A verseny jatékaira érvényes jatékspecifikus szabdlyzatok, valamint a HUNESZ Fegyelmi
Szabalyzataban foglaltak irdnyadéak minden az adott versenyjatékra vonatkozo vitds ligyben.

Minden olyan Fegyelmi és Etikai kérdésben, amelyre a verseny kiilénb6zé jatékaira érvényes
jatékspecifikus szabalyzatai nem adnak vildgos és egyértelm( valaszt vagy magyarazatot, akkor
ezekben a kérdésekben a HUNESZ hatédlyos Magyar E-sport Etikai Kédexében és a hatdlyos Fegyelmi
Szabdlyzatban foglalt el6irdsok az iranyaddk.

A verseny kiilonboz6 jatékainak esetében a jatékspecifikus versenyszabdlyzatokban megfogalmazott
el6irdsok, szabdlyok és utmutatdok a meghatarozok. Ezek az el6irdsok, szabdlyok és utmutatdk
kiegésziilnek a HUNESZ hatalyos Fegyelmi Szabdlyzataban foglaltakkal.

Amennyiben bdarmelyik versenyjatékban érintett résztvevd jatékos vagy csapat szabdlyszegést,
fegyelmi vétséget kovet el, els6ként az keriil megvizsgalasra, hogy a szabdlyszegés, fegyelmi vétség
tulmutat-e a jatékspecifikus szabalyzatokban meghatarozottakkal.

Amennyiben a szabalyszegés, fegyelmi vétség nem mutat tul a versenyre érvényes jatékspecifikus
szabalyzatokban meghatérozottakkal, akkor a szabalyszegével szemben az adott jatékspecifikus
szabalyszatban fogalt szankciok lépnek érvénybe. Amennyiben a szabalyszegés, fegyelmi vétség
tilmutat a versenyre érvényes jatékspecifikus szabdlyzatokban meghatédrozottakkal, abban az
esetben a jatékos vagy csapat szabdlyszegése a HUNESZ versenybiréi hataskorén kiviil es6, HUNESZ
versenyszabdlyban el6irtak megszegését is érinti, Ugy a szabdlyszeg6kkel szemben a HUNESZ
Fegyelmi Szabdlyzatdban leirtak szerint jarnak el a HUNESZ illetékesei.

A versenyen a jelen versenykiirdsban, a valogatd versenyekre érvényes jatékspecifikus
szabalyzatokban és a HUNESZ hatélyos szabdlyzataiban foglalt el6irdsok és szabalyok elfogadaséval,
valamint betartasdval vehetnek részt a jatékosok.

Zaro6 rendelkezések

A K&H Egyetemi E-sport Kupa kiiréja a HUNESZ elntksége a jelen versenykiirds médositasanak jogat fenntartja.
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. PN

Uersenyeh

Magyar E-sport Utanpétlas program
Versenykiiras

Preambulum: Az Utanpétlas képzés program célja, egy amatér, rendszeresen versenyz6 témegbazis kialakitasa és
aktivan tartasa, a hazai kompetitiv jatékoskéz6sség bévitése. Fontos feladata a rendszeres versenykérnyezet biztositasa,
kiilénés fokusszal a benne résztvevék tudasszintjének elkiilénitésével, amelyek lehet6séget biztosit a hazai jatékosoknak,
hogy kézel azonos szintii ellenfelek ellen versenyezhessenek. Az egyszer(i formatumu belépd versenyeken keresztiil az
e-sport alapértékeinek kommunikaldsa a szdvetség altal futtatott programok megismertetése az arra nyitott jatékosok
szamara.

1. Az Utanpétlas versenyek definicidja

Utanpétlas versenyek alatt az egész évben, alacsony belépési kiiszobbel rendelkezd kozosségi szemléletd
versenyeket értjik, amelyet a szdvetség az adekvat versenyplatformokon [Challengermode, FacelT] szervez
meg.

2. Az utanpétlas versenyek célja

Célja a versenyzésre hajlamos amatér szintl jatékosok kiszolgaldsa, a rendszeres megmérettetés
lehetéségének megteremtése.

3. Az Utanpétlas versenyek versenyek kiirdja

Magyar E-sport Szdvetség.

4, Az Utanpétlas versenyek szervezgje

Az Utanpétlas versenyeket a HUNESZ elndksége altal kinevezett Rendezvény és Versenybizottsaga szervezi.

5. Az utanpétlas versenyek résztvevoi
5.1. Mindazon jatékosok, akik az Utanpétlas versenyekre meghatarozott minimum korhatart elérik.
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5.2. Mindazon jatékosok, akik rendelkeznek a magyar allampolgarsagot igazolé dokumentumokkal.

5.3. Mindazon jatékosok, akiknek jatékbeli rangjuk megfelel a jatékspecifikus szabalyzatban foglaltakkal.

6. Az utanpétlas versenyek hivatalos versenyjatékai

A 2023-as évben az Utanpotlas program a kovetkezé jatékokat fogja tomariteni:

e  Counter-Strike: Global Offensive
e  League of Legends

e  Valorant

e  Rainbow Six Siege

7. Az Utanpétlas versenyek megnevezése

Az Utanpétlas versenyeken beliil a megnevezett versenyjatékokban kiilonbdzé tipusu versenyek keriilnek
megrendezésre.

7.1. Counter - Strike: Global Offensive:
7.1.1. CS:GO 1v1 Aim Cup
7.1.2. CSGO 2v2 Wingman Cup

7.2. League of Legends:

7.2.1. LoL 1v1 LowElo Cup

8. Nevezés

8.1. Az utdnpétlas versenyekre az el6zetesen meghatarozott online versenyplatformokon torténik a
nevezés, amely minden magyar jatékos szamdra szabadon elérheté.

8.2. Nevezni kizarélag azokban a versenyjatékokban lehet, amelyek esetében a HUNESZ versenyeket ir ki.
8.3. A versenyeken torténd nevezés, valamint a részvétel minden jatékos szamara dijmentes.
9. Az utanpétlas versenyek ideje és formatuma

Az Utadnpétlas versenyek havonta atlagosan 2-3 alkalommal megrendezésre keriilé versenyek, melynek pontos datumat az
Utanpétlas versenyek adott jatékspecifikus szabdlya részletezi.

10. Az utanpétlas versenyek lebonyolitasi modja

A pontos lebonyolitdsi méd a nevezdk szamahoz képest keriil meghatarozasra, melyek altaldban egyenes, vagy alsé-felsé
4gas agrajzot kdvetnek.
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11. Utanpotlas versenyek dijazasa

A résztvevd jatékosok versenytdl fliggéen kiilonbdzd mértékben nyerhetnek ingame valutakat, vagy kiilsé oldalon
levasarolhaté utalvanyokat.

12. Etikai és fegyelmi szabalyok

A nemzeti valogaté versenyekre a HUNESZ hatalyos Magyar E-sport Etikai Kodexében és a hatalyos Fegyelmi
Szabalyzatban foglalt el6irdsok érvényesek.

13. Az utanpétlas versenyek részvételi feltételei

A nemzeti valogatdé versenyeken résztvevé minden jatékosnak az aldbbi feltételeknek sziikséges megfelelnie
versenyjatéktol fliggetlendil:

Ervényes regisztraciéval rendelkezik a valogaté verseny lebonyolitasara kijeldlt online
versenyplatformon.

Elfogadja a versenykiirasban foglaltakat, valamint a kiilénb6z6 versenyjatékokra vonatkozé
jatékspecifikus versenyszabdlyokat.

Tudomasul veszi hogy felel6sség terheli a versenyen tanusitott magatartasa, cselekedetei nyoman.
Magara nézve kotelezéen elfogadja és kotelezettséget vallal a Fegyelmi és Etikai szabalyok
betartasara.

Csak az adott verseny jatékspecifikus szabdlyzatdban meghatarozott jatékbeli szinttel rendelkezik.

14. Egyéb rendelkezések

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

14.6.

Az Utanpdtlas versenyek kiilonbdz6 versenyjatékaira érvényes jatékspecifikus szabalyzatok, valamint
a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban foglaltak irdnyadéak minden az adott versenyjatékra vonatkozé
vitas lgyben.

Minden olyan Fegyelmi és Etikai kérdésben, amelyre a Utdnpétlds versenyek kiilonb6zé
versenyjatékaira érvényes jatékspecifikus szabalyzatai nem adnak vilagos és egyértelm( valaszt vagy
magyardzatot, akkor ezekben a kérdésekben a HUNESZ hatdlyos Magyar E-sport Etikai Kédexében és
a hatdlyos Fegyelmi Szabdlyzatban foglalt el6irdsok az iranyaddk.

Az Utdnpétldas  versenyek  kiilonbdz6  versenyjatékainak  esetében a  jatékspecifikus
versenyszabalyzatokban megfogalmazott eléirdsok, szabdlyok és Utmutaték a meghatarozoék. Ezek az
eléirasok, szabdlyok és utmutaték kiegésziilnek a HUNESZ hatalyos Fegyelmi Szabalyzataban
foglaltakkal.

Amennyiben barmelyik versenyjatékban érintett versenyen valamely résztvevé jatékos vagy csapat
szabalyszegést, fegyelmi vétsé

get kovet el, els6ként az kerlil megvizsgaldsra, hogy a szabalyszegés, fegyelmi vétség tilmutat-e a
jatékspecifikus szabalyzatokban meghatarozottakkal.

Amennyiben a szabdlyszegés, fegyelmi vétség nem mutat tdl az Utanpotlds versenyekre érvényes
jatékspecifikus szabdlyzatokban meghatérozottakkal, akkor a szabalyszegével szemben az adott
jatékspecifikus szabdlyzatban foglalt szankciok lépnek érvénybe. Amennyiben a szabdlyszegés,
fegyelmi vétség tulmutat az Utanpotlds versenyekre érvényes jatékspecifikus szabdlyzatokban
meghatarozottakkal, abban az esetben a jatékos vagy csapat szabalyszegése a HUNESZ versenybiroi
hataskorén kivil es6, HUNESZ versenyszabalyban el6irtak megszegését is érinti, uUgy a
szabdlyszegbkkel szemben a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtak szerint jarnak el a HUNESZ
illetékesei.
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14.7. Az Utanpétlas versenyeken a jelen versenykiirasban, illetve az abban foglalt jatékok érvényes
jatékspecifikus szabalyzataban és a HUNESZ hatdlyos szabdlyzataiban foglalt el6irdsok és szabalyok

elfogadasaval, valamint betartasaval vehetnek részt a jatékosok.

Mellékletek

A 2023-as évben HUNESZ altal kiirt versenyek mellékletei:

HUNESZ Versenyszabalyzat

Magyar E-sport Etikai Kédex

HUNESZ MNEB Nevezési lap

HUNESZ F Imi Szabalyz

HUNESZ 2023-as versenynaptdr

Tippmixpro CS:GO Masters - Jatékspecifikus szabalyzat

Magyar E-sport Vélogatott IESF WEC 2023 CS:GO - nemzeti valogaté jatékospecifikus szabalyzat
Magyar E-sport Valogatott IESF WEC 2023 Tekken7 - nemzeti valogato jatékospecifikus szabalyzat
Magyar E-sport Valogatott IESF WEC 2023 eFootall - nemzeti valogato jatékospecifikus szabalyzat
Magyar E-sport Vélogatott IESF WEC 2023 PUBG Mobile - nemzeti valogaté jatékospecifikus szabdlyzat
K&H Egyetemi E-sport Kupa 2023 - Jatékspecifikus LoL szabdlyzat

K&H Egyetemi E-sport Kupa 2023 - Jatékspecifikus Valorant szabdlyzat

K&H Egyetemi E-sport Kupa 2023 - Jatékspecifikus Rocket League szabdlyzat

Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksdg - Jatékspecifikus LoL szabalyzat

Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag - Jatékspecifikus FIFA szabalyzat

Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag - Jatékspecifikus R6S szabalyzat
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https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2022.docx.pdf
http://hunesz.hu/vendor/magyar_e-sport_etikai_kodex_v120180713.pdf
http://mneb.esport1.hu
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513_FINAL.pdf
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZmJ5OmcoNDPdyZjlp40TAWje7OegN4dv8YjQsANoaJo/edit#gid=47545999

