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1. Kiemelt szabalyok

1.1. Alapszabalyzatok

Az IESF 2022 Dota 2 World Championship Dota 2 - Nemzeti selejtezére (tovabbiakban: IESF Dota 2,
verseny, selejtezd) allomdsaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton feliil a
HUNESZ (Magyar E-sport Szbvetség) altalanos szabdlyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

» A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata
» A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabdlyzata

» A Magyar E-sport Szovetség Etika Kodexe
< A Magyar E-sport Szovetséqg Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Megtaldlhatdak: https:/hunesz.hu

Ezen kivil jelen szabalykonyv a nemzeti selejtez6kre vonatkozik, annak tartalma olyan szabalyzati
pontokban, eltérhet a verseny késébbi szakaszaiban (pl. regionalis déntd) kovetend6tdl.

1.2. Eletkor

A verseny csak 16. életéviiket betoltott személyek vehetnek részt. Amennyiben a jelentkezé 16. életévét
még nem toltotte be, sziildi beleegyezés/nyilatkozat sziikséges a részvételhez.

A selejtez6 részt kovetéen a 20 kivalasztott jatékos részérél az IESF altal meghatarozott
dokumentumok és személyes okmanyok masolata megkuldése sziikséges a regionadlis selejtezében
résztvevé magyar keret megerésitéséhez.

1.3. Nemzetiségi szabalyok

A versenyen csak magyar, vagy kettés allampolgarok vehetnek részt. Magyar allampolgarnak szamit,
minden olyan jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabdlyoknak megfelel6 dokumentumokkal igazolni
tudja.

Kett6s allampolgarsag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit a
szervez6knek elézetesen emailben sziikséges kommunikalni.

1.4. Csapattagok szama selejtez6 szakasz alatt

Megnevezett csapattagok (kezdé és cserejatékos) maximalis szama egy adott csapaton beliil:7 f6

1.5. Eltiltasok

A verseny kiilénb6z6 szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a fé platformok egyikén barmelyik
hozza kotheté fiokon csaldsért aktiv bannal rendelkezik. A f6 platformok a kovetkezék: Steam (1 év). A
Steam profilon feltlintetett jaték eltiltas, vagy csalasért kapott VAC ban egyazon kategoériaba tartozik,
tehat teljesen mindegy a jatékos milyen jatékbol kapta azt, ugyanigy nem vehet részt a versenyen
amennyiben az 1 éven belil tortént.

1) A versenyplatform altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltériések  felllirjak a
versenyszabadlyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az IESF Dota 2
selejtez6hoz kothet6 esemény végett kapta.

2) A versenyre érvényes a Magyar E-sport Bintet6pont Kdédexe, ami alapjan a jatékos a Fegyelmi
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szabdlyzatban megfogalmazott sorozatos szabdlyszegésért bizonyos szamu mérkézésrol
eltiltasban részesiilhet.

1.6. Jatékfiok hasznalata

Minden jatékos koteles megadni a Steam fidkjat és teljes nevét a versenyszervezd oldalon. Ha egy
jatékos hiadnyzd, vagy rosszul megadott SteamID-t ad meg, azt koteles javitani. Az elsé ilyen esetnél a

jatékos figyelmeztetésben részesiil, a késébbiekben amennyiben ez megismétiédik a csapat akar
diszkvalifikalasra is keriilhet.

1.7. Azonositas

Amennyiben a versenybirék Ggy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya.) sziikséges magukat igazolni. Az azonositds megtorténhet a verseny

kozben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kovetkez6 fazisat. Az igazolds megtagadasa
azonnali kizarast von maga utan.

1.8. Kommunikacios csatornak

A verseny alatt kiilonb6z6 félhivatalos/hivatalos csatornakat kiilonboztetiink meg.

« E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikaciés forma a verseny egésze alatt az emailes forma.
Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztiil kozol a szervezdség. Hasznalt cim:
teamhungary@hunesz.hu

* HUNESZ Intercom Discord: A selejtezd alatt haszndlatos jatékos és versenybird kozott direkt
segitségnyujtas céljabal, illetve kés6bb az alapszakaszba jutott csapatokkal fontosabb mérkézés
el6tti folyamatok lekommunikalasara. Elérhetd: https://discord.gg/wU474xdM8w

* Dota 2 versenyszervez6 Adminok: A selejtezdk alatt felmeriilé kérdések esetében lehet keresni Oket:

o Gézart Jozsef
o Kosda Bence
o Benedek Déniel

2. Verseny lebonyolitasa

2.1. Selejtez6 rendszere

A nemzeti kivalasztas selejtez6je egy svajci rendszerl besorolas utan csoportmérkézések alapjan fog zajlani
2.1.1. Csoportkor
A csapatok 2 egyenld szamu csoportra lesznek osztva a Standard seeding method szerint.

Selejtez6 idotartama: 2022. Majus 29. — 2022. Junius 15.

2.1.2. Kiemelések a selejtezén

A kiemelés a kivalasztasi a versenyt megel6z6 swiss-system alapjan torténik

2.1.3. Oldalvalasztas / Pickvalasztas (BO1)

Bo1 rendszerben a lobbyban coin toss alapjan keril kivalasztasra a valasztd csapat. A nyertes
csapat ezutan tud valasztani a Radiant vagy Dire illetve a First vagy Last Pick lehetéségek kozdil.
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2.1.4. Oldalvalasztas / Pickvalasztas (BO3)

B0O3-as mérk&zések esetén a coin toss gyéztese valaszt els6ként a 2.1.3 pont szerint. Majd a 2.
mérkézésen ennek forditottja kerlil manudlisan kivalasztasra (coin toss altal a 1. mérkézés
ellenkez6 opcioit. Példa:

* 1. mérkézés
“A”" csapat nyeri a coin toss-t
“A” csapat Radiant oldalt valaszt
“B” csapat First Picket valaszt

* 2. mérkézés
A coin toss kimenetelétél fiiggetleniil
“A" csapat Dire oldalt valaszt
“B” csapat Last Picket valaszt

* 3. mérkdzés
(amennyiben sor keriil rd) szintén automatikus coin toss dont a valaszté csapatrél
2.2. Phase 2

A selejtez6 sordn kivalasztott 20 jatékossal kezdédik meg a Phase 2 (3 hetes folyamat) melynek
tagjai intenziv 3 szintes képzésen vesznek részt. A 20 személynek rendelkeznie kell atlevéllel és
megfeleld oltasi igazolvannyal

Id6tartama: 2022. Junius 24. — 2022. Augusztus 7.

2.3. Phase 3

A 20 jatékosbdl keriil ki a végs6 5-s akik a magyar valogatott keretét alkotjak. Fizikai bootcamp és
online scrimek alkotjak a felkésziilési id6szakot

Id6tartama: 2022. Augusztus 15. — 2022. Szeptember 18.

2.4. Halasztas

A mérkézéseknek az eredetileg megegyezett napon és idépontban kell megtorténnie, mérk6zések
halasztdsara admin bevonasaval van lehetéség. A lobbyba érkez6 csapatok maximalis késési ideje
15 perc lehet. Amennyiben ezt tullépik automatikusan a masik csapat keril ki gy6ztesen. BO3
rendszerben jovairédik az 1-0 és a 2.mérk6zésre kertil sor.

3. Jatékoskeret, atigazolasra vonatkozo6 szabalyozasok
A jelentkezéskor leadott 5 kezd6 jatékos és 2 standin jatékos koteles végigjatszani a tornat, a

versenyszervez$ oldalon leadott keret szerint. A Standin jatékosok leadhatdak késébb is, egy jatékos
csak egy csapatban szerepelhet!

4. Jatékspecifikus beallitasok

4.1. Verzioszam

A verseny az aktualis legfrissebb verzié alapjan keriil megrendezésre.
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4.2. Szerverbeallitasok

A lobbik a kdvetkez6 beallitasokkal rendelkeznek

Angolul:

* Enable cheats: No

* Fill empty slots with bots: No

* Bot difficulty: Default

* Spectators: Enabled

- Penalties (both): None

* Server: Austria,Stockholm,Luxembourg
* DotaTV delay: 5 minutes

* All chat: On

* Pausing: Unlimited

* Lobby visibility: Public

Magyarul:

* Csalasok engedélyezve: Nem

« Ures hely kitoltése Bottal: Nem

* Bot nehézsége: Alap

* Nézbk: Engedélyezve

* Biintetés: Nincs biintetés

* Server: a legkozelebbi a szabalyoknak megfelel6en
* Dota TV késleltetés: 5 perc

* All chat: Bekapcsolva

* Sziineteltetés: Korlatlan

* Varo lathatosaga: nyilvanos

5. Jatékosok beallitasai
Az IESF Dota 2 selejtezdn résztvevd jatékosokra a kovetkezd szabdlyok egységesen vonatkoznak.

5.1. Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, kivétel ez alol:

e Creep aggro szkriptek

o [tem szkriptek

e Nagyitasra irt szkriptek

e Insta spell szkriptek

e Egeren allithatd/Billentylizeten allithat6 szkriptek
o Rate valtoztatd szkriptek (Lag szkriptek)

o FPS manipuldlé szkriptek

Minden esetben az adminok kiilon biraljak el a szkript haszndlatanak sulyossagat, és annak
megfelel6en dontenek. Akdr kizarassal is biintethetd a csapat.

5.2. Jatékon beliili overlayek
Minden jatékon beliili overlay hasznalata tiltott
5.3. Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott texturakat
vagy hangeffekteket

'
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5.4. lllegalis szoftveres és hardveres eszkozok

A jaték grafikdjanak vagy texturdjanak megvaltoztatdsa a grafikus kartya drivere, vagy hasonlé
eszkozok segitségével nem engedélyezett. Ezenkiviil tiltott még mindenfajta overlay amely a
rendszer teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl.: Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays).

Eszkozok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak, engedélyezettek. Biintetés szabhato ki, tekintet
nélkiil a hasznalt valtoztatasok fajtajara (hardveres vagy szoftveres), és a hasznalatra vonatkozdan
(aktivan hasznaltak-e vagy sem).

5.5. A config mappa tartalma

A config mappdaban csak és kizarélag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.

5.6. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdz haszndlata, amely barmely médon befolyasolja
a jaték grafikdajat vagy texturait.

6. Bugok és tiltott cselekvések

6.1. Altalanos bugok

Mindennemd ismert bug kihasznaldsa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban az adminok
dontenek a biintetés jogossagarol.

6.2. A jaték kifagyasat okozo bugok

Barmely a szerver 0sszeomldsat el6idézd cselekvés, illetve bug haszndlata nem engedélyezett és
automatikus kizardst von maga utan, ez aldl kivétel, ha a kifagyds a jatékmenet rendeltetésszer
hasznalata kozben tortént.

7. Mérkozéssel kapcsolatos szabalyok

7.1. Mérkozés el6tt

7.1.1. Nicknév és klanjelzés

Minden jatékos koteles a Challonge oldalan megadott felhasznalénevéhez hasonlé nicknevet
hasznalni. A mérk&zések alatti névvaltas tilos, az ezzel kérvények azonnal elutasitasra kertilnek.
Ha az admin munkajat hatraltatjak a rossz, vagy nem beazonosithaté nicknevek/klanjelzések,
akkor a vétkes jatékos/csapat figyelmeztetésben. Amennyiben a meccs kdzvetitve van a
jatékosok kotelez6en az igazi nick neviiket kell hasznalniuk, ha ezt elmulasztjak, akkor
biintetésben részesiilhetnek.

7.1.2. Admin hivasa (calling an admin)

Amennyiben egy mérkézés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, a megadott platformon
jogaban all admint hivni sajat mérkdzésiikhdz, hogy tisztazodjon a szituacié. Leggyakrabban
felmeriil8 problémak lehetnek:

e Jatékos Profillal kapcsolatos korrekcidk
e Szerver Problémak
e Csalas gyanuja mérk&zés alatt

'
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e Etikatlan viselkedés

Fontos, hogy az admin hivasa funkcio, csak akkor jogos, ha ténylegesen valds problémardél van
sz6, ahol elengedhetetlen a kozbeavatkozas. Ezen funkcié nem sziikségszerl hasznalata
biintetéshez vezethet.

7.1.3. Pontossag a selejtez6 alatt

Minden mérk6zésnek pontosan akkor kell elkezd6dnie, ahogyan az a meccs oldalon az idépont
altal jeldlve van. 15 perces késésre lehetéség van (lasd.2.4. Halasztas)

7.1.4. Nem megjelenés a selejtezo6 alatt (noshow)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 15 perccel a mérk6zés |étrejotte utan, akkor
nem megjelentként tekinthetiink a csapatra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik,
hogy a kés6bbiekben ezt a mérkézést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell
itélni az ellenfél csapatnak.

Készen allni egy mérkézésre azt jelenti, hogy az 5 jatékos becsatlakozott a lobbyba.

7.1.5. Jatékosok szama

Egy mérk&zés csak és kizardlag teljes csapatlétszam, azaz 5 jatékossal indulhat el. Barmely
mas felallasban a mérkézés nem indulhat el.

7.1.6. Coach

Coach (coaching) hasznalata barmelyik selejtez6 mérk6zésén nem engedélyezett. A megfeleld
mUkodés érdekében, a csapatnak lehet drafterje aki csakis a hds kivalasztds alatt lehet jelen az
adott csapat beszélgetésében (voice channeljén)

7.2. Mérkozés alatt

7.2.1. Jatékos kiesés

Ha egy jatékos kiesik a szerverrdl a draft ideje alatt, lehetésége nyilik a visszacsatlakozasra.
Amennyiben nem tud visszacsatlakozni az adott szerverre a mérkézést Ujra krealjuk és
mindkét csapat koteles a megszakitasig kitiltott és kivalasztott h6sdk megismétlésére.

7.2.2. A pause funkcio hasznalata

Ha egy jatékos barmilyen technikai problémat tapasztal, akkor hasznalhatja a pause idejét mely 10
perc maximalisan a jaték megallitasara. Sziineteltetni a jatékot barmikor lehet.

A sziinet okat koteles megindokolni a sziineteltet§ jatékos, el6tte vagy miutan megallitotta a
jatékot azonnal.

Ha nincs megfelelé indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérkézést admin segitséggel. A
megfelel6 ok nélkiili sziineteltetés draft idé levondst vonhat maga utan. Ha a fennallé probléma
nem oldhaté meg maximum 10 perces sziinet ideje alatt, akkor folytatni kell a mérk6zést, vagy
alapértelmezett gy6zelmet kell itélni. Az adminok minden esetet kiilon megvizsgalnak és a
helyzetnek megfelel6en dontenek.

A sziinet funkcidt minden jatékos igénybe veheti a pause gomb megnyomasaval

'
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7.2.3. Mérko6zés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelezd megvarni, mig a trén leesik.

7.2.4. Diszkvalifikacio a selejtezo alatt

Hogy a mérkézések kozotti csuszasok idétartamat a minimalisra csokkenthessiik, a csapatok
kizarasara vonatkozd jogot az adminok fenntartjak. Mindazondltal csak sulyos eseteknél fog
ilyen dontés el6fordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akaddlyozza egy mérkézés
befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben az adott mérkézésen részt vevé mindkét csapatot
érintheti a kizaras.

7.2.5. Meccs mozgatas, id6pont valtoztatas

Az IESF Dota 2 selejtez6inek allomasai pontosan a kiirt idépontokban kell, hogy megtérténjen,
mérkézések halasztasara egyéni megegyezések alapjan van csak lehetéség. Kiilonos esetben a
szervez@ség donthet ugy, hogy a mérk6zéseket az eredetileg kiirttol kiilonb6z6 idépontban
rendezni meg.

7.2.6. Mérk6zés megszakitasa

Ha egy csapat megszakitja az adott mérk6zést a vége el6tt, a gyézelem automatikusan az ellenfélé

7.2.7. A kapitany kiesése

Ha a résztvevé csapat kapitanya disconnect-el (megszakitja a kapcsolatot) a pick és ban fazis
alatt, a jatékot azonnal pause-olni kell. A lobbyt Ujra kell késziteni, abban az esetben ha a jatékba
nem tud Ujra csatlakozni, ugyanazokkal a pick-ekkel és ban-okkal addig a pontig, amig a
disconnect tortént és onnan folytatni a jatékot.

7.2.8. GG bemondasa

A feladas megengedett ,gg” vagy ,gg wp” ingame allchat-ben, vagy a “Good Game, Well Played”
illetve “Good Game” chatline hasznalataval. A 10mp-es visszaszamldldas megszakitasa tiltott,
amennyiben a GG bemonddsa véletlen tortént a csapatot érint6 szankciokrél az adminok
dontenek.

7.3. Mérkozés utan

7.3.1. Meccs dvas

Az ovas olyan problémdak megoldasara szolgal, amely egy mérk&zéssel, vagy annak
kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy a
mérkézés soran rossz szerver beallitdsok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok jelentése.

7.3.1.1. Ovashoz valé jog

Csak mérk&zésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az 6vas benyujtasara, ami
minden esetben a ,Call Admin funkciéval” a megadott platformon kell, hogy megtorténjen.

7.3.1.2. Hatarid6 az 6vasra

Ovés kezdeményezésére a mérk6zés végétdl szamitott 1 napon beliil van lehetéség.

7.3.1.3. Az ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informdaciot, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban.
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Egyszavas, nem kifejtett dvasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszer( ,csalnak” nem
tekinthet6 6vasnak.

7.3.1.4. Az 6vasban lévo személyek

Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként.

7.3.1.5. Kommunikacié a versenyadminokkal

Szigoruan tiltott az 6vas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kddexben tiltva
van. Ennek figyelmen kiviil hagyasa biinteté pontokhoz vezethetnek.

7.3.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny sordn a versenybirdk tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybiroi
csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglalt Biintet6pont kédex alapjan jarhat el a biintetések
kiosztasa végett.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgdldsara és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdsdval Osszeférhetetlen
magatartast tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmertil
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel Osszeegyeztethetetlen modon szandékosan befolydsolni prébélta (példaul:
mérkézések eredményének etikatlan befolydsolasa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi
Bizottsaggal egyiitt kivizsgdlja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a
korben a versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolydsoldsat a rendelkezésre all6 adatok alapjan meggy6zédése alapjan biralja el.

7.3.3. Kizarasok lehetséges okai

* ha az adott mérkézés napjan amin a versenyen bellil részt 16. életévét nem toltotte be

* bizonyithato, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen médon szandékosan
befolyasolni prébalta;

+ a verseny lebonyolitashoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzajaruldsat visszavonja

« ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen médon sérti;

« ha a fénykép/videds/szbveges anyagok lebonyolit6 altali elkészitéséhez, kozzétételéhez nem
jarul hozza

+ ha a verseny kezdete el6tt, tovabba annak tartama alatt a jelen szabalyzat barmely pontjat
megseérti.

+ Tovabbi biintetéstipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat biintet6pontokra
vonatkozé melléklete tartalmaz.

8. Egyéb szabalyok és kiegészitések

A szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabdlykonyvben felvazolt szabalyokat médositsa, eltavolitsa
vagy mas moédon médositsa, tovabbi értesités nélkil. A liga szervez6 fenntartja maganak a jogot, hogy
egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tamogatottak vagy szerepelnek
részletesen a szabalykdnyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat ellen is biraljak a fair
play és a sportszerliség fenntartdsanak érdekében.
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8.1. Szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykonyv fennmaradd részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezhet® rendelkezés helyett megfeleld rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabdlykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

8.2. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés a verseny adminokkal vagy egyéb levelezés tartalmat szigoruan bizalmasnak
kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervez8inek beleegyezése nélkiil.

8.3. Elérhet6ség

Minden csapatnak a kijel6lt kapcsolattartéjanak 24 6ran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell allnia az IESF Dota 2 versenyének média partnereinek. A verseny hivatalos médiapartnere az
Esport1.hu

8.4. Csapaton valo6 valtoztatasok

Barmilyen véltoztatas — Pl. Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany, Kapcsolattartd
személye - a csapaton csak a versenybirok jovahagyasaval lehetséges.

PaEve

8.5. Kezdé jatékosok és csapatfelallas

A selejtez6 szakasz utan amennyiben egy csapatban tobb, mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a csapat koteles a
kozvetitett mérk6zés elétt 60 perccel megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak venni a mérk6zésen. Ezt a
kozponti Discord szerveren létrehozott szobaban sziikséges megtenni.

Jatékosok technikai felkésziiltsége
9.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felel6s a megfelel6 internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazdasa lehetséges. Ha a problémabdl adéddéan az
egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkézés az ellenfél javara automatikus
gy6zelemkeént lesz lezarva.

9.2. Nicknéy, klanjelzés, jatékfiok neve

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé FacelT
szabalyzas érvényes. Tovabba a jatékosok dltal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexudlis tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyezd nicknevek, klanjelzések, jatékfidkneveket a jatékosok
madositani kell.
9.3. Tobb felhasznaloi fiok

Minden jatékosnak maximum egy Steam felhasznaldi fiokja lehet, és a verseny alatt egyazon
selejtezén csak és kizardlag 1 csapattal indulhat.
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10. Csapatra vonatkozo6 extra szabalyozasok

10.1. IESF szabalyozasok és adategyeztetés

A Nemzetkozi E-sport Szovetség megkéotése alapjan kizérdlag az az 6t (5) jatékos vehet részt a
regiondlis selejtez6kon, akik a nemzeti donté gyéztes csapatanak tagjai. Az igy meghatarozott &t (5)
jatékoshoz tovabbiakat hozzaadni nem lehetséges.

Amennyiben a regiondlis selejtez6n a magyar csapat tovabbjut az izraeli helyszini dont6re, abban az
esetben a Nemzetkozi E-sport Szovetség elGirdsa alapjan a nemzeti donté 6t (5) gy6ztes jatékosa
nevezhetd az offline dontére utazo keretbe.

10.2. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kozben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a szakaszhoz
tartozd nyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a kovetkezd
szezonra is kiszabhato az eltiltas

10.3. Csapat pétlasa

Ha egy csapat elhagyja a versenyt, vagy valamilyen mddon kiesik, akkor az adminisztratorok
fenntartjak a jogot a csapat potlasara. Ezt a kdvetkez6 sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak
b) egy kiilon kvalifikaciot rendeznek a hely kitoltésére

c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a pétlas nem lehetséges)

10.4. P6tl6 csapat

Ha megvan a kijel6lt csapat, aki potolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve
lesz a csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas
csapatok is felkeresésre keriilhetnek.

10.5. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés
nélkil lehetséges.

11. Kozvetités

11.1. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kdzvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérk&zésiik kozvetitve.

11.2. Kozvetités megtagadasa

Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérk&zése kozvetitését akar diszkvalifikacidban is
részesiilhet. Amennyiben egy mérk&zésre tervezett kdzvetités volt, viszont az mégis anélkiil valdsult
meg, Uugy a verseny adminok akar a teljes Ujra jatszas mellett is donthetnek.
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11.3. Késleltetés hasznalata

Minden jatékos. aki sajat szemszoghdl kozvetiti az IESF Dota 2 magyar selejtezéinek allomasait
koteles legalabb 300 masodperc késleltetés rakni a kozvetitésre. Ezen szabalyzati pont be nem
tartdsa enyhébb esetben figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés
torténik akar alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltashoz is vezethet.

12. Nyeremény

A verseny gydztese pénzbeli/targybeli nyereményben részesiilhet, ahogy community favourite/mvp
dijazasok is kiosztasra keriilhetnek.

A Phase 2 soran 20 kivalasztott jatékos 3 hetes intenziv Dota 2 trainingen vehet részt amely szakért6k

bevonasaval torténik.

A Phase 3 soran 5 kivalasztott jatékos alkotja a magyar valogatott csapatot
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