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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok
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Az IESF eFootball PES 2021 nemzeti selejtezéinek (tovabbiakban: verseny, IESF selejtez6, nemzeti
selejtez6) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felll a
HUNESZ (Magyar E-sport Szbévetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

e A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabdlyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabdlyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Etika Kdédexe

e A Magyar E-sport Szévetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Ezen kiviil jelen szabalykényv a nemzeti selejtezékre vonatkozik, annak tartalma olyan szabalyzati
pontokban amire vonatkozéan a vildgszovetségtdl nem érkezett egyértelm( irdnymutatas, eltérhet a
verseny kés6bbi szakaszaiban (pl. regionalis donté) kdvetend6tél.

1.2. Eletkor

A selejtez6 kiilonbdzé szakaszain csak 16 évnél idésebbek vehetnek részt. A 16 és 18 év kozotti
jatékosoknak kotelez6 legkésobb a kupa kezdetéig sziil6i beleegyezést e-mailes (info@hunesz.hu)
Uton eljuttatni a szervezok felé . A kitoltendé dokumentumok a HUNESZ hivatalos oldalan letolthet6ek.

1.3. Nemzetiségi szabalyok

A versenyre csak magyar allampolgarok nevezhetnek. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan
személy, aki azt a hatadlyos magyar jogszabalyoknak megfelel6 dokumentumokkal igazolni tudja.

1.4. Tartozkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak Magyarorszag teriiletén sziikséges tartozkodnia. A
részvétel ezen teriileteken kiviilr6l nem engedélyezett.

1.5. Azonositas

Amennyiben a versenybirok ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni kell magukat igazolni. Az igazolas
megtagadasa azonali kizarast von maga utan.

1.6. Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, egy jatékos kizaroélag egy jatékfidkkal versenyezhet. Ezen beliil PSN Online ID,
valtoztatasa csak specialis esetben, el6zetes engedélykéréssel lehetséges.

1.7. Regisztracios folyamatok
A jatékosok kotelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkez6k szerint betartani:

1. Regisztracié a versenyplatformon
2. Csatlakozas a HUNESZ Intercom Discord szerverre
3. Nevezés megerdsitése a versenyplatformon kdzvetlen a kupa el6tt

1.7.1. Hibas regisztracio esetén

A jelentkez6 tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hianyos adatot ad meg a jelentkezés
soran, a versenybirék jogosultak a versenyzd regisztraciéjat el6zetes értesités nélkiil torolni.

1.8. Eltiltasok


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
mailto:info@hunesz.hu
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
http://discord.gg/N4YSHEJ4Tm
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Az a jatékos, aki az 1. selejtez6 alkalmaval tovabbjutott a helyszini dontére, nem vehet részt a 2. nyilt
online selejtezén.

1.8.1. Versenyplatform altali eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos, aki a hivatalos versenyplatformon (Battlefy) eltiltasat tolti
a selejtez6k ideje alatt. Tehat amennyiben korabbi, az IESF selejtez6h6z nem kotheté
szabdlyszegésért lett kiadva az eltiltas, az ugyanugy érvényes az IESF selejtezdékre is.

1.8.2. Tovabbi megkotések

A versenyen nem vehetnek részt induloként verseny szervezésében vagy lebonyolitasaban
kozrem(kods Uigynokségek tulajdonosai, vezet6 tisztségvisel6i, alkalmazottai és mindezen
személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kdzeli hozzatartozéi.

1.9. Jatékfiok hasznalata, regisztracio érvényessége

Minden jatékos koteles hozzaadni a Battlefy fiokjdhoz a PSN azonositojat. Ha egy jatékos hianyzo,
vagy rosszul megadott azonositéval jatszik akkor a jatékos figyelmeztetésben részesiil és koteles
pontositani azt. Amennyiben ennek nem tesz eleget a jatékos és tobb forduldn keresztiil is pontatlanul
megadott jatékfiokkal versenyez, Ugy a jatékos kizarasban fog részesiilni.

1.10. Kommunikacié
A verseny alatt kiilénb6z6 félhivatalos/hivatalos csatornakat kiilonbdztetiink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikacios forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos és végleges informaciot ezen csatornan keresztiil k6zol a
szervez6ség. Hasznalt cim: teamhungary@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Els6dlegesen a nyilt selejtez6k alatt hasznalatos jatékos és
versenybird kozott direkt segitségnyujtas céljabol, illetve a zart selejtezé és az offline
esemény koordinacidja végett hasznalatos azoknak akik tovabbjutnak. Elérheté:
http://discord.gg//NAYSHEJ4Tm

o Battlefy versenyplatform: A nyilt selejtezék alatt a jatékosok kozotti direkt kommunikaciéra
ad lehet6séget.

2. Verseny lebonyolitasa

2.1. Nyilt selejtezok

Az IESF eFootball PES 2021 nemzeti selejtezéire korlatlan szamban nevezhetnek a jatékosok. A végsé
lebonyolitas annak fiiggvénye, hogy a selejtez6 kezdete elétt 1 draval a versenyplatformon (Battlefy)
mennyi jatékos erdsiti meg a nevezését (Check-In). A selejtez6 a nevezett jatékosok szamatol
fliggetleniil az adott napon keriil megrendezésre, halasztasra nincs lehet6ség.

Osszesen 2 selejtez6 keriil megrendezésre, ahonnan selejtezénként 4-4 jatékos jut tovabb a helyszini
dontére.

2.1.1. Selejtez6k formatuma és idopontjai

A selejtez6kon a nevezok szamatdl fliggéen egyenes kieséses (Single Elimination), vagy als6-felsé
agas (Double Elimination) rendszer lesz alkalmazva, aminek minden meccsét le kell jatszani.

2.1.1.1. Nyilt selejtezok idopontjai

e 1. Nyilt selejtez6 — 2021. Jalius 3. —12:00


teamhungary@hunesz.hu
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e 2. Nyilt selejtez6é — 2021. Julius 10. — 12:00

2.1.2. Kiemelések a nyilt selejtezén
A selejtez6kon véletlenszer( sorsolas lesz alkalmazva.
2.1.3. Fordulok lebonyolitasa (BO1)

A mérkézés egy gydzelemig tart, dontetlen esetén pedig hosszabbitas és tizenegyes parbaj
kovetkezik.

2.1.4. Fordulék lebonyolitasa (BO3)

A fordulé két gyézelemig tart. Amennyiben az adott mérkézés dontetlennel végzédik, ugy
hosszabbitas és sziikség esetén tizenegyes parbaj kovetkezik. Amennyiben a 2., vagy 3. mérkézés is
dontetlennel végz6dik, szintén ugyanaz a procedura. A rugott-kapott gélok kiilonbsége csak abbdl a
szempontbdl relevans, hogy ki hosztolja a potencialis 3. mérk6zést. Példa BO3-as formatumra:

e 1. mérkézés: "A" vs "B" — 5:5 — Hosszabbitast/Tizenegyes parbajt "A" jatékos nyeri
o Osszesitett eredmény: "A vs B" - 1:0

o 2. mérkézés: "A" vs "B" — 4:4 — Hosszabbitast/Tizenegyes parbajt "B" jatékos nyeri
o Osszesitett eredmény: "A" vs "B" - 1:1

e 3. mérk6zés: "A" vs "B" — 3:1
o Osszesitett eredmény: 2:1,"A" jatékos nyerte a fordul6t

Amennyiben a jatékosok ezen rendszert figyelmenkiviil hagyjak, esetleg mas rendszerben dontik el
maguk kozott a tovabbjutot az a kupa késleltetésének mindsiil és a versenybirok, a kupa tervszerinti
id6beosztasanak tartasa érdekében, szituaciotdl fliggéen akar alapértelmezett gydzelemben is
részesithetik az egyik felet, vagy mindkét jatékost kizarhatjak a versenybél.

2.1.5. Hazai palya eldontése (BO1)

Amennyiben a jatékosok csak egy mérkézést jatszanak egymas ellen, a hosztolé fél mindig az a
jatékos, aki a versenyplatformon, az adott mérkézés adatlapjan a bal oldali poziciot foglalja el.

2.1.6. Hazai palya eldontése (BO3)
Adott mérkoézésen a jatékosok kotelesek a kovetkezd hosztolasi sorrendet tartani:

e 1. mérkézés : Meccs oldalon szerepl6 bal oldali jatékos

e 2. mérkézés : Meccs oldalon jobb oldalon szerepl6 jatékos

e 3. mérkdzés: Az a jatékos aki nagyobb kiilonbséggel nyerte a sajat mérk6zését dontheti el,
hogy szeretné-e a mérk6zést hosztolni, avagy atadja azt.

2.2. Helyszini donto

A helyszini dont6 célja, hogy meghatarozza azt, hogy az online selejtez6bdl tovabbjutott jatékosok
kozil melyik jatékos képviselheti Magyarorszagot a Szeptember 1. - Oktober 7 kozott megrendezésre
keriil6 online regionalis donton.

2.2.1. Védettségi igazolvany sziikségessége

A helyszini dontén vald részvételnek alapfeltétele, hogy a jatékos rendelkezzen védettségi
igazolvannyal. Védettségi igazolvany hianyaban a rendezvény alapszabalyainak értelmében a belépés
annak helyszinére nem lehetséges.

2.2.2. Helyszini donté formatuma
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A helyszini dont6 a 8 tovabbjutott jatékos részvételével Julius 18-an keriil megrendezésre a nyari
Mondocon-on. A helyszini donté lebonyolitasaval, pontos formatumaval kapcsolatban tovabbjuték
szamara extra tajékoztato kerdl kikiildésre.

3. Jatekspecifikus beallitasok

A jatékosok a Friendly Match Lobby meniliponton keresztiil tudjak kihivni egymast az alabbi
jatékspecifikus szabalyokkal.

3.1. Lobby beallitasok

e Level: Super Star

e Match Time: 10 Minutes

e Injuries: Off

e Extra Time: On

e Penalty Kicks: On

e Weather: Summer/Fine

e Number of Substitutions: 3 (+1 in Extra Time)
e Game Speed: Normal

e Time: Night

e Length of grass: Normal

e Pitch Conditions: Normal

e Control: All

e Team selection (valaszthat6 csapatok): Klub, vagy valogatott.
e Balanced Stats: Off

Ha egy jatékos érzékeli, hogy a mérk6zés helytelen beallitasokkal indult el azonnal sziikséges kilépni
és a versenyplatformon keresztiil jelezni a problémat a versenybiroknak. Amennyiben nem tortént
kilépés és 6vas, tehat a mérkézés helytelen beallitasokkal keriilt lejatszasra a versenybirok a fair-play
szellemében, az adott szituaciétdl fliggéen eldonthetik, hogy a mérkézést ujra kell-e jatszani, vagy az
eredmény a helytelen beallitasok ellenére megmarad.

4. Mérkozés menete
4.1. Nyilt selejtez6k menete

A jatékosoknak egymast sziikséges kihivni a jatékon beliil tehat onnantdl kezdve, hogy egy jatékos
megerdsitette a versenyplatformon (Battlefy) a jelentkezését, a verseny indulasanak pillanatatdl a
kovetkez6 sorrendet sziikséges kovetni:

1. Battlefy chaten kapcsolatfelvétel az ellenfél jatékosaval

2. A Battlefy meccs adatlap alapjan a bal oldalon szerepl6 jatékos kihivja az ellenfelét

3. Mérkézés elinditasa, majd lejatszasa

4. Screenshot készitése a végeredményrél (BO3 mérkdzés esetén 1. [épés megismétlése)
5. Gybztes fél leadja az eredményt

6. Vesztes fél elfogadja

7. Gyé6ztes fél varakozik, vagy elkezdi a kdvetkezé fordulét

4.2. Mérkozeés bizonyitékok készitése/tarolasa

Minden jatékos koteles screenshotot késziteni a mérk6zés vége utani lobbyrél, majd azt feltlteni a
Battlefy oldalra. Ezen feliil, a biztonsag kedvéért kifejezetten ajanlott a mérkézés kozben is
screenshotot késziteni, ahol latszodik az ellenfél jatékfiok neve (PSN Online ID) és az aktudlis
eredmény.
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Az olyan bizonyitékok ami alapjan nem egyértelmlen beazonosithaté az eredmény, vagy hogy kik
jatszottak az adott mérkdzést szituaiotol fliggden elutasitasra keriilhetnek.

Adott mérk6zéssel kapcsolatos bizonyitékot legalabb a verseny végétél szamitott 14 napig sziikséges
megGrizni.

4.3. Mérkozés bizonyitékok manipulalasa

Mérkézésbizonyitékok megmasitasa, szerkesztése admin megtévesztése céljabdl szigoru
szabdlyszegésnek szamit és azonnali kizarast von maga utan.

4.4. Admin hivasa (Report match issue)

Amennyiben egy mérkézés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, a Battlefy platformon jogaban all
admint hivni sajat mérk6zésiikhoz, hogy tisztazodjon a szituacio, vagy Discordon jelezni azt ahol az
adminok szinten elérhetéek. Leggyakrabban felmeriilé problémak lehetnek:

e Jatékosprofillal kapcsolatos korrekciok

e Eredmény leadasaval kapcsolatos problémak
e Csalas gyanuja mérkézés alatt

o Etikalatlan viselkedés

4.5. Pontossag
4.5.1. Nyilt selejtezok alatt

Minden mérkézésnek legkésébb a versenyplatformon a ,Schedule” meniipontban jelzett idépontok
szerint kell elindulna.

4.6. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a jatékos nem all készen a kezdésre 15 perccel a meghatarozott id6é utan, akkor nem
megjelentként tekinthetiink a jatékosra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik, hogy a
késébbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni az ellenfél
jatékosanak.

Készen allni egy mérkézésre azt jelenti, hogy a jatékos elfogadta a jatékon beliili meghivast.

Olyan esetekben, ahol a 15 perces hataridéig el lett fogadva a meghivas de aztan valamilyen probléma
miatt mégsem sikeriilt elinditani a mérkézést, a versenybiro helyzettél fliggéen fogja eldonteni, hogy
van-e lehet6ség tovabbi varakozasra, vagy alapértelmezett vereséget kell itélni annak a jatékosnak
aki nem jelent meg.

4.7. Szerver 6sszeomlas

Amennyiben a jaték online része technika problémak miatt 6sszeomlik és az ellehetetleniti a verseny
megrendezését, a versenybird egyéni elbiralas alapjan fogja eldonteni a kovetkez6 dontéseket:

a) A mérk6zések még az adott napon lejatszasra kertilnek, de egy késébbi idépontban
b) Uj id6pontok keriilnek kit(izésre

4.8. Disconnect esetén

Amennyiben a mérk6zés megszakad (internet /szerver probléma végett ) akkor a hatramaradt id6 + 5
percet sziikséges lejatszani a jatékosoknak. Amennyiben dontetlen szituacio allna fennt (pl.: az egyik
jatékos az Uj meccsen egyenlit és ezzel dontetlen az 6sszesitett allas), a jatékosok kotelesek megvarni
a mérk6zés végét és onnantdl kezdve jatszani a hosszabitast.
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Amennyiben a megszakadas el6tti mérkézésen a jatékos szerzett mar sarga/piros lapot, Ugy azt az 4j
mérk6zésen is szilkséges megszereznie.

A hatralév6 id6 onnantdl szamolédik, hogy a mérkézés ugyanazokkal a kondicidkkal folytatodik, mint
a megszakadas el6tt.

4.9. Mérkozés elhagyasa
Szandékos kilépés esetén a jatékos instant elvesztette a mérkdzést és az egész BO1/B0O3 szériat.

4.10. Diszkvalifikacio

Hogy a mérk6zések kozotti csuszasok idétartamat a minimalisra csokkenthessiik, a jatékosok
kizardsara vonatkozé jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés elofordulni  (pl: ha egy jatékos szandékosan akadalyozza egy mérkézés
befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben az adott mérk6zésen részt vevé mindkét jatékost érintheti a
kizaras.

4.11. Maeccs 6vas

4.11.1. Definicio

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérk6zéssel, vagy annak kimenetelével,
végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy egyéb meccs kozbeni
szabalytalansagok jelentése.

4.11.2. Meccs 6vas szabalyai

4.11.2.1. Hatarido az ovasra

Legkés6bb 15 perccel a mérkézés lejatszasa utan a Battlefy platformon az adminnak lehet jelenteni
az ovast.

4.11.2.2. Az ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban és konkrét bizonyitékokat amik alatamasztjak a vadat.

Egyszavas, nem kifejtett ovasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszerl ,csalnak” nem
tekintheté 6vasnak.

4.11.2.3. Kommunikacio a versenybiréval

A selejtezék alatt Discordon a kdzos support szobakban és a Battlefy platformon kereshetéek az
adminok.

5. Platform specifikus szabalyok

Ezen fejezet kifejezetten olyan szabalyokat tartalmaz, ami a selejtezének helyet adé platform (Battlefy)
alapszabalyaihoz kothet6.

5.1. Nicknév, jatékfiok neve

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé Battlefy
szabalyzas érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek, jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexudlis tartalomra. Azon
jatékosok kik az etikai kodexben megfogalmazottakkal szemben, illetve a liga értékrendjével nem
Osszeegyezthetd fioknevekkel kivannak versenyezni, annak megvaltoztatasara kotelezheték. A
valtoztatas megtagadasa a jatékos kizarasat eredményezi.
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5.2. Jatékos név

A jatékos neve nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjel6lés
nélkiil lehetséges.

5.3. Tobb felhasznaloi fiok

Minden jatékosnak maximum egy Battlefy felhaszndldi fidkja lehet, és csak és kizardlag 1 fiokkal
nevezhet. Barmelyik elébb leirt pont figyelmen kiviil hagyasa sulyos szabdlyszegésnek minésiil és
azonnali kizarast von maga utan.

5.4. Profilon valo valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatas sziikséges, amit a felhasznalé nem tud
magatol megtenni, akkor azt a Battlefy support rendszerén sziikséges jelezni.

6. Kiegeészitések
6.1. Szabalyvaltozasok

A szervez$ fenntartja a jogot, hogy a jelen szabdlykdnyvben felvazolt szabdalyokat moddositsa,
eltavolitsa vagy mas modon médositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervez6 fenntartja maganak
a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is biraljak a fair play és a sportszerliség fenntartasanak érdekében.

6.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirok tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybiroi
csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el a biintetések kiosztasa végett.

A versenybiroi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos azonnali kizarasara,
amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval 6sszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmeriil annak
gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
Osszeegyeztethetetlen modon szandékosan befolydsolni probalta (példaul: mérkézések
eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyiitt
kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a korben a versenybiré
bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a
rendelkezésre all6 adatok alapjan meggy6z6dése alapjan biralja el.

6.3. Kizarasok lehetséges okai:
A jatékos kizarhato a versenybdl ha:

e ha az adott mérk6zés napjan amin a versenyen beliil részt 16. életévét nem toltotte be

e bizonyithaté, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen mddon szandékosan
befolyasolni probalta;

e a verseny lebonyolitashoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzajarulasat visszavonja;

e hajelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen médon sérti;

e haafénykép/videds/szbveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez, kozzétételéhez nem
jarul hozza
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Tovabbi biintetéstipusokat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz.

6.4. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezhet6 rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

6.5. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés versenybirdkkal, vagy egyéb levelezés tartalmat szigorian bizalmasnak kell
tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezéinek beleegyezése nélkdil.

6.6. Jatékos potlasa

Ha egy jatékos elhagyja a ligat, vagy valamilyen médon kiesik, akkor a versenybirék fenntartjak a jogot
a jatékos potlasara. Ezt a kovetkez6 sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik jatékossal potoljak a kiesett jatékos helyét
b) egy kiilon selejtez6t rendeznek a hely kitoltésére
c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a p6tlas nem lehetséges)

6.6.1. Potlo jatékos

Ha megvan a kijelolt jatékos, aki pétolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
jatékossal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas jatékosok
is felkeresésre keriilhetnek.

6.7. Jatékos profil Gjra létrehozasa

A jatékos profil Ujra létrehozasa tilos, ha ezzel az adott jatékos kikeriilné a meglévé biintetéseit és
eltiltasait, vagy barmilyen el6nyre tenne szert a tobbi jatékossal szemben. A szabalytalanul Gjra
Iétrehozott jatékosprofilok torlésre keriilnek, és az érintett jatékosok biintetve lesznek.

e Ha eredmények és statisztikdk megmasitasa miatt keletkezett az uj jatékosprofil, akkor az
adminok dontésétél fiiggéen torlésre keriilhet, valamint az érintett jatékos biintetésre
szamithat. A lejatszott mérk6zések eredményei megmaradnak.

e Ha biintetés elkerlilése miatt keletkezett az Uj jatékos profil, akkor az tordlve lesz és tovabbi
biintetéseket kap a jatékos.. A lejatszott mérkézések eredményei megmaradnak.

e Ha eltiltas elkeriilése miatt keletkezett az uj jatékos profil, és a lejatszott mérkézések
eredményei torlésre keriilnek.

Ezen szabaly athagasaval kapcsolatban nem lehetséges az 6vas. Minden ezzel kapcsolatos
informaciét email-es Uton keresztiil kell benyujtani, mely utan megkezdddhet az eljaras az adott
csapat ligyében.

6.8. Elérhetoség

Minden jatékosnak 72 6ran beliil a megadott email cimen rendelkezésre kell allnia a verseny média
partnereinek.

7. Kozvetités

A sajat jaték kozvetitése a nyilt selejtez6k alatt csak a verseny szervezdi altal biztositott overlay
hasznalataval engedélyezett.
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7.1. Kozvetités megtagadasa

A jatékosok nem tagadhatjak meg a mérkézésiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg, hogy
miként legyen a mérk6zésiik kdzvetitve.

Ha egy jatékos megtagadja a mérkézése kozvetitését akar diszkvalifikacioban is részesiilhet.
Amennyiben egy mérk6zésre tervezett kozvetités volt, viszont az mégis anélkiil valdsult meg, ugy a
verseny adminok akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

7.2. Késleltetés hasznalata

Minden jatékos aki sajat szemszoghdl kozvetiti a versenyt koteles legalabb 60 masodperc késleltést
rakni a kozvetitésre. Ezen szabalyzati pont be nem tartasa enyhébb esetben figyelmeztetéshez, olyan
esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik akar alapértelmezett vereséghez, vagy
hosszabb eltiltashoz is vezethet.

8. Nyeremények

e Online selejtez6: TOP4 Tovabbjut a helyszini dontére

e Helyszini dont6: A gy6ztes jatékos képviselheti Magyarorszagot az International Esports
Federation altal szervezett regionalis dontén.

9. Valtozaskovetés



