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Kiemelt szabalyok
1.1 Alapszabalyzatok

A Counter Strike: Global Offensive - Nemzeti valogatéra (tovabbiakban: verseny, valogatd)
allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabdlyzaton feliil a HUNESZ (Magyar
E-sport Szbvetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:
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A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata
A Magyvar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata
A Magyar E-sport Szovetség Etika Kodexe

A Magyar E-sport Szovetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata
A Nemzetkozi Esport Szovetség Nemzeti Selejtezé Versenyszabadlyzata

Megtalalhatéak: https://hunesz.hu

Ezen kivil jelen szabalykdnyv a nemzeti valogatdkra vonatkozik, annak tartalma olyan szabalyzati
pontokban amire vonatkozéan a vilagszovetségtdl nem érkezett egyértelm irdnymutatas, eltérhet a
verseny kés6bbi szakaszaiban (pl. regionalis dont6) kdvetend6tol.

1.2 Eletkor

A verseny kiilonb6z6 szakaszain csak 16. életéviiket betoltott személyek vehetnek részt.

1.3 Nemzetiségi szabalyok

A jatékoskeretben csak magyar allampolgarok szerepelhetnek.

Magyar jatékosnak szamit minden olyan személy, aki rendelkezik magyar, vagy kett6s
allampolgarsaggal és azt a hatalyos dokumentumokkal igazolni tudja.

1.4 Csapattagok szama a valogaté szakasz alatt

Megnevezett csapattagok (kezd6 és cserejatékos) maximadlis szdma egy adott csapaton beliil: 7 {6

1.5 Eltiltasok

a) A verseny kiilonb6z6 szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a f6 platformok egyikén
barmelyik hozza kothetd fidkon csalasért aktiv bannal rendelkezik. A f6 platformok a
kovetkezGek: ESL, ESEA, FacelT, Steam (1 év). A Steam profilon feltiintetett jatékeltiltas, vagy
csalasért kapott VAC ban egyazon kategériaba tartozik, tehat teljesen mindegy a jatékos
milyen jatékbol kapta azt, ugyanuigy nem vehet részt a versenyen amennyiben az 1 éven beliil
tortént.

b) A versenyplatform altal kiosztott eltiltasok/bannok/profiltorlések  felllirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem a CS:GO valogatéhoz
kothet6 esemény végett kapta.

c) A versenyre érvényes a Magyar E-sport Biintetépont Kddexe, ami alapjan a jatékos a Fegyelmi
szabdlyzatban megfogalmazott sorozatos szabalyszegésekért bizonyos szamu mérkézésrol
eltiltdsban részesiilhet.

1.6 Jatékfiok hasznalata

Minden jatékos koteles 0sszekotni a FacelT profiljat a Steam fidkjaval. Ha egy jatékos hidnyzo, vagy
rosszul megadott SteamID-t kotott 6ssze a FacelT profiljaval, azt kdteles javitani. Az elsé ilyen esetnél
a jatékos figyelmeztetésben részesiil, a kés6bbiekben amennyiben ez megismétlédik a csapat akar
diszkvalifikalasra is keriilhet.


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://iesf.org/wp-content/uploads/2023/01/CSGO-NQ-Rulebook.pdf
https://hunesz.hu
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1.7 Anti-cheat

Minden résztvevd jatékosnak futtatnia kell a FacelT Anti Cheat klienst, enélkiil a felcsatlakozas a
szerverre technikailag nem lehetséges. Az a jatékos, aki egyéni technikai probléma miatt nem képes
ennek a futtatdsdra nem vehet részt a versenyen.

1.8 Azonositas

Amennyiben a versenybirok Ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya.) sziikséges magukat igazolni. Az azonositds megtorténhet a verseny
kozben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kovetkez§ fazisat. Az igazolas megtagaddsa
azonnali kizarast von maga utan.

1.9 Kommunikacios csatornak

A verseny alatt kiilonb6z6 félhivatalos/hivatalos csatorndkat kiilonboztetiink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikacids forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztiil kozol a szervezéség.

Hasznalt cim: teamhungary@hunesz.hu

o HUNESZ Intercom Discord: A valogaté alatt hasznalatos jatékos és
versenybird kozott direkt segitségnydjtas céljabal, illetve késébb az alapszakaszba jutott
csapatokkal fontosabb mérkézés el6tti folyamatok lekommunikalasara.

Elérheté: https://discord.gg/qs5SpNSSdC

e FacelT versenyplatform: A vdlogatdk alatt a csapatok kozotti direkt kommunikaciéra ad
lehet&séget.

1.10 Tovabbi megkotések

A versenyen nem vehetnek részt induldéként verseny szervezésében vagy lebonyolitasaban
kozremiikod6 Ulgynokségek tulajdonosai, vezetd tisztségviselSi, alkalmazottai és mindezen
személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kdzeli hozzatartozéi.

2. Verseny lebonyolitasa

2.1 Kivalasztasi rendszer

A teljes lebonyolitas két nyilt selejtez6bdl és egy zart nemzeti dontébdl all. A zart nemzeti donté
gy6ztese képviseli Magyarorszagot a Vilagbajnoksag eurdpai regionalis selejtezdjén.

2.1.1 Nyilt valogatok formatuma és idépontjai

A nyilt valogatok a nevez6 csapatok szamatdl fliggéen vagy egyenes dgas vagy vigaszagas
formatumban keriilnek megrendezésre Bo1 vagy Bo3 meccsekkel.

0-8 CSAPAT — DOUBLE ELIMINATION

Fels6 ag
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1. kor 14:00:00 00:50:00 14:50:00 Bo1 TOP8

2. kor 14:50:00 00:50:00 15:40:00 Bo1 TOP4

3. kor 15:40:00 00:50:00 16:30:00 Bo1 Fels6agi dont6

Als6 4g

1. kor 14:50:00 00:50:00 15:40:00 Bo1 TOP4

2. kor 15:40:00 00:50:00 16:30:00 Bo1 TOP4

3. kor 16:30:00 00:50:00 17:20:00 Bo1 TOP2

4. kor 17:20:00 00:50:00 18:10:00 Bo1 Alsdagi donté

Nagydonté
4. kor 18:10:00 2:30:00 20:40:00 BOS,, Nagydontd
(mapelény)

1. kor 14:00:00 00:50:00 14:50:00 Bo1 TOP16

2. kor 14:50:00 00:50:00 15:40:00 Bo1 TOP8

3. kor 15:40:00 00:50:00 16:30:00 Bo1 TOP4

4. kor 16:30:00 2:30:00 19:00:00 Bo3 Donté

1. kor 14:00:00 00:50:00 14:50:00 Bo1 TOP32

2. kor 14:50:00 00:50:00 15:40:00 Bo1 TOP16

3. kor 15:40:00 00:50:00 16:30:00 Bo1 TOP8

4. kor 16:30:00 00:50:00 17:20:00 Bo1 TOP4

5. kor 17:20:00 2:30:00 19:50:00 Bo3 Dont6

Valogatok kezdete:

e 2023. marcius 12. — 14:00
e 2023. marcius 19. — 14:00
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2.1.2 Kiemelések

A FacelT a csapat ELO-szint alapjan a leger6sebb-leggyengébb elven sorsolja 6ssze a parositasokat.
Ha a rendszer a szintek alapjan nem tudja besorolni a csapatokat, onnantél a fennmaradé csapatokat
véletlenszerlien sorsolja 0ssze.

2.1.3 Mapveto rendszer (BO1)

Bo1l rendszerben a kovetkez6 mapveto rendszer keril alkalmazdsra. A tiltdst, mindig a
meccsadatlapon bal oldalon szerepl6é csapat kezdheti el (az, hogy melyik csapat kezd a bal oldalon
mindig véletlenszerien sorsolja a platform) a kdvetkezé rendszerben:

“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
Az utolso fennmaradt pdlyan sziikséges jatszani. Késkorrel dél el az oldal.

2.1.4 Mapveto rendszer (BO3)

BO3-as mérkézések esetén a mapveto a FacelT rendszerében keriil lebonyolitdsra. A
palyavalasztast/tiltdst mindig a meccsadatlapon bal oldalon szereplé csapat kezdheti el (az, hogy
melyik csapat kezd a bal oldalon mindig véletlenszerlien sorsolja a platform) a kovetkezé
rendszerben:

“A” csapat eltavolit egy palyat

“B” csapat eltavolit egy palyat

“A” csapat valaszt (1. pdlya), B csapat vélaszt oldalt

“B” csapat vélaszt (2. pélya), A csapat vélaszt oldalt

“A” csapat eltavolit egy palyat

“B” csapat eltavolit egy palyat

Az utols6 nem valasztott lesz — sziikség esetén — a 3. palya, késkorrel d6l el az oldal

2.2 Tovabbjutas

A nyilt selejtez6k gyéztes csapatai kvalifikaljak magukat a zart nemzeti valogaté dontéjébe.

2.3 Zart szakasz

A zart nemzeti vélogaté dontében 4 csapat vesz részt (2 meghivott és 2 kvalifikalt), alsé-felsé agas
rendszerben (Double Elimination).

2.3.1 Zart szakasz sorsolasa

A zart szakasz sorsolasa a bejutott és a meghivott csapatokbdl all 6ssze. A két meghivott csapat adja
az 1. és 2. seedet, a nyilt valogato 1. selejtez6jébdl kvalifalt csapat adja meg a 3. seedet, mig a 2. nyilt
valogatdébdl bejuté rendelkezik majd a 4. seeddel.

Ebbél kifolydlag az els6 forduldban a kdvetkezé parositasok fognak kialakulni:

e 1.seedvs 4. seed
e 2.seedvs 3. seed
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2.3.2 Zart szakasz id6pontja
Zart szakasz kezdete:
e 2023.03.27.18:00
2023.03.28. 18:00

2.3.3 Zart szakasz iitemezése

Datum Kezdés Formatum Csapat Csapat Fazis
18:00 Bo3 Team #1 Team #4 FelsG 4g -
18:00 Bo3 Team #2 Team #3 TOP4
2023.03.27. 20:30 Bo3 Elodcgnto #1 EIodcznto #2 Felg_o ag -
gy6ztes gy6ztes donté
20:30 Bo3 EI6dOnto #1 El6dontd #2 Alf.o“ag;
vesztes vesztes elédonté
. Alsé6 ag s
18:00 Bo3 _Fels6 ag el6dénts Also &g -
donté vesztes ztes donté
2023.03.28. 9y
20:30 Bo5 . Fe;lso ag Also ag dontd Végs6 dontd
donté gybztes gybztes

2.3.4 Halasztas

A mérkézéseknek az eredetileg kiirt napon és idépontban kell megtorténnie, mérkézések halasztasara
nincs lehet6ség. Indokolt esetben a szervez6ség donthet Ugy, hogy engedélyezi a verseny bizonyos
mérkdzéseit egy késébbi idépontban lejatszani.

2.3.5 Feladas
A verseny barmely szakasza sordn a mérkdzések feladdsa a versenybdl valé kizarast vonja maga
utan.

2.3.6 Fordulék lebonyolitasa (Bo1)
Lasd 2.1.3

2.3.7 Fordulék lebonyolitasa (Bo3)
Lasd 2.1.4

2.3.8 Forduldk lebonyolitasa (Bo5)

“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
“A” csapat valaszt (1. palya), B csapat valaszt oldalt
“B” csapat valaszt (2. palya), A csapat valaszt oldalt
“A” csapat valaszt (3. palya), B csapat valaszt oldalt
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e “B”" csapat valaszt (4. palya), A csapat valaszt oldalt
e Az utols6 nem valasztott palya lesz az el6nybdl szarmazé palya

2.3.9 Zart szakasz dijazasa

A zart szakasz gyéztes csapata képviseli Magyarorszagot az leSF altal rendezett vilagbajnoksag (IESF
WEC 2023) eurdpai regiondlis selejtezéjébe.

3. Jatékoskeret/Atigazolasra vonatkozé szabalyozasok

Altaldnossagban kijelenthets, hogy a jatékosmozgds alapfeltétele, hogy az eredeti (amivel a nyilt
szakaszbol tovabbjutott a zartba) jatékoskeretbdl a kezdécsapatban legalabb 3 jatékosnak sziikséges
szerepelnie.

3.1 Nyilt szakasz elott

Amennyiben egy csapat leadja a nevezését, igy a verseny kezdetéig a kovetkezé kritériumokkkal
valtoztathat keretet:

e Nyilt valogatdon résztvevé csapatnak nem lehet tagja olyan jatékos, aki mar
tovabbjutott/meghivasra keriilt a verseny kdvetkezd szakaszaba.

e A haszndlatos versenyplatformon adott kupan beliil egy jatékos csak és kizarélag egy
csapatban lehet regisztralva, és egy csapatban kezdheti meg a versenyzést.

3.1.1 I. Nyilt szakasz utan

e Kiesés esetén: Amennyiben a csapat amiben a jatékos szerepelt nem szerzett tovabbjutast
éré helyet, ugy a kovetkezd valogatéra szabadon valaszthat/indithat csapatot.

e Tovabbjutas esetén: Ha a csapat tovabbjut a zart szakaszba az azt jelenti, hogy a verseny egy
kovetkezd szakaszaban extra megjelenés terheli a csapatot. Ha a csapat kevesebb, mint 7
jatékossal rendelkezett, akkor id6ben, a 2. nyilt osztalyozé kupa utan a zart kvalifikacio
kezdetéig, feltoltheti a jatékoskeretet, de a nyilt valogatén mar pdlydra Iépett jatékosait nem
cserélheti le.

e Az a jatékos, aki egy adott csapat tagjaként jutott tovabb, kotelezé jelleggel ugyanazzal a
csapattal kell maradnia (kivételt képezhet ezaldl, ha a jatékos csak a csapat tagja, de nem
Iépett palyara), a két osztalyozd kupa kozott nem valthat csapatot (Pl.: Nem lehetséges az,
hogy az I. kupan az egyik csapat regisztralt tagja, majd a tovabbjutas utan elhagyja a csapatot
és a 2. nyilt kupa alkalmaval mar masik csapatban szerepel.)

3.1.2 Il. Nyilt szakasz utan

Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, aki nem jutottak be egyazon fazisba (
Pl.: Két zart kvalifikacidba bejutott csapat kozott nem lehet jatékosmozgas, kiegészités csak olyan
jatékossal lehet, aki a nyilt szakaszban nem jutott be egyik csapattal sem, vagy egyaltaldn nem vett
részt valogato versenyen)

Jatékoscserére nincs lehet6ség.

3.2. Zart szakasz alatt

A zart nemzeti donté 1. és 2. napja kozott jatékosmozgasra nincs lehet6ség. Csak a jatékoskeretben
megnevezett jatékosok szerepelhetnek.
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3.2.1 Zart szakasz dontéje alatt

A zart szakasz dontGje alatt (Bo3), jatékos mar nem cserélhetd. Az a lineup, aki a végsé mérkézés 1.
palydja el6tt felall kell legyen a végleges, amely gyézelem esetén a Magyar Nemzeti Valogatott lesz.

4. Jatékspecifikus beallitasok

4.1 Mappool

A verseny az aktualis kompetitiv mappool (Valve Active Duty Map Group) hasznalataval fog zajlani,
mely a kovetkez6 palyakat tartalmazza:

Anubis (de_anubis)
Inferno (de_inferno)
Mirage (de_mirage)
Nuke (de_nuke)
Overpass (de_overpass)
Ancient (de_ancient)
Vertigo (de_vertigo)

4.2 Szerver beallitasok
A FacelT szerverek a kdvetkez6 alapértelmezett beallitasokkal futnak:

Rounds: Best out of 30 (mp_maxrounds 30)

Round time: 1 minute 55 seconds (mp_roundtime 1.92)

Start money: $800 (mp_startmoney 800)

Freeze time: 20 seconds (mp_freezetime 15)

Buy time: 20 seconds (mp_buytime 20)

Bomb timer: 40 seconds (mp_c4timer 40)

Overtime rounds: Best out of 6 (mp_overtime_maxrounds 6)
Overtime start money: $12,500 (mp_overtime_startmoney 12500)
Round restart delay: 7 seconds (mp_round_restart_delay 7)
Prohibited items: none (mp_items_prohibited ")

5. Jatékosok beallitasai
A CS:GO valogato versenyen résztvevo jatékosokra a kdvetkez6é szabdlyok egységesen vonatkoznak.

5.1 Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, kivétel ez aldl: a vasarlasra, togglezésre és a demo felvételre
vonatkozé szkriptek. Par példa a tiltott szkriptekre:

Stop shoot szkriptek

Center view szkriptek

Forduldsra irt szkriptek (180° vagy hasonld)
No recoil szkriptek

Burst [6vésmaod szkriptek

Rate valtoztaté szkriptek (Lag szkriptek)
FPS manipulald szkriptek

Anti flashbang szkriptek (snd_* bindek)
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e Bunnyhop szkriptek
e Stopsound szkriptek

Minden esetben az adminok kiilon birdljak el a szkript hasznalatanak sulyossagat, és annak
megfelel6en dontenek. Akdr kizarassal is biintethet6 a csapat.

5.2 Jatékon beliili overlayek
Minden jatékon beliili overlay hasznalata tiltott kivéve az aldbbiak:

e cl_showpos 1
e cl_showfps1
e net_graph 0/1 (mindazondltal tiltott olyan beallitdsokkal hasznalni, amely seqiti a célzast)

5.3 Jatékos kinézetek

A verseny soran a jatékos kinézetek (tovabbiakban: Agent Skins) hasznalata tilos. Ha a bemelegités
soran kerll észrevételre egy kinézet haszndlata, azt a mérk6ézés megkezdése el6tt koteles eltavolitani
az érintett jatékos. Ha a mérk6ézés megkezdését kovetben figyelmeztetik a versenybirdkat a
szabdlytalansagroél, a mérk&zés nem koteles az djrainditasra.

A versenybirék a szabdlyzat ezen pontjanak alkalmazasat feliilirhatjak a verseny sordn.
5.4 Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott texturakat vagy
hangeffekteket

5.5 lllegalis szoftvers és hardveres eszk6zok

A jaték grafikdjanak vagy texturdinak megvaltoztatdsa a grafikus kartya drivere, vagy hasonlé
eszkozok segitségével nem engedélyezett. Ezenkiviil tiltott még mindenfajta overlay amely a rendszer
teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl.: Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays).

Eszkozok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak, engedélyezetiek. Biintetés szabhato ki, tekintet
nélkdl a hasznalt véltoztatasok fajtajara (hardveres vagy szoftveres), és a hasznalatra vonatkozoéan
(aktivan hasznalték-e vagy sem).

5.6 Szinmélység

16 bites szinmélység hasznalata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem lehetséges
az ovas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés a FacelT Chat-en keresztiil torténik.

5.7 A config mappa tartalma
A config mappaban csak és kizarélag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.

5.8 Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkoz haszndlata, amely barmely médon befolyasolja a
jaték grafikajat vagy textuarait.


https://imgur.com/a/l5VhEF9
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6. Bugok és tiltott cselekvések

6.1 A bomba

Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen médon, tilos. Azon helyek,
amelyek egy csapattars segitségével elérhetbek, engedélyezve vannak. A szabaly megszegése 3 kor
levonassal jar.

6.2 Maszas és egyéb map bugok

Az elérhetetlen helyekre valé felmdszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett. Mindazonaltal
tiltott barmiféle texturabug kihasznalasa elényszerzés céljabol. Minden egyéb ismert bug (‘'sharking/,
‘pixelwalking/, 'sky walking', 'map swimming’) kihaszndldsa el6nyszerzés céljabdl szintén tiltott.

6.3 Boostolas, sky walking, sharking

Mindenfajta falon, plafonon, foldon, lathatatlan feliileteken keresztiili boostolds, valamint a 'sky
walking', a 'map swimming', 'floating' és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyeken.

6.4 Granatok

A granatok falba valé bugoltatdsa nem engedélyezett, a granatok tetékon keresztiil valé dobdsa
viszont szabalyos.

6.5 Ongyilkossagok
Az 6ngyilkossagok a 'kill' konzolparancs hasznalatdval, a kor idejének lerdviditésének céljabdl tiltottak.
6.6 Egyéb

Mindennem ismert bug kihasznalasa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban az adminok
dontenek a biintetés jogossagarol.

7. Mérkozéssel kapcsolatos szabalyok
7.1 Mérkozés elétt

7.1.1 Nicknév és klanjelzés

Minden jatékos koteles a FacelT oldalan megadott felhasznalénevéhez hasonld nicknevet hasznalni.
A mérkdzések alatti névvaltas tilos, az ezzel kérvények azonnal elutasitasra keriilnek. Ha az admin
munkajat hatraltatjdk a rossz, vagy nem beazonosithaté nicknevek/klanjelzések, akkor a vétkes
jatékos/csapat figyelmeztetésben. Amennyiben a meccs kozvetitve van a jatékosok kotelezéen az
igazi nick neviiket kell hasznalniuk, ha ezt elmulasztjak, akkor biintetésben részesiilhetnek.

7.1.2 Admin hivasa ( Call Admin )

Amennyiben egy mérkézés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, a FacelT platformon jogaban all
admint hivni sajat mérk&zésiikhoz, hogy tisztdzodjon a szituacid. Leggyakrabban felmeriil6 problémak
lehetnek:

Jatékosprofillal kapcsolatos korrekciok
Szerverproblémak

Csalas gyanuja mérkdzés alatt
Etikalatlan viselkedés
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Fontos, hogy az admin hivasa funkcid, csak akkor jogos, ha ténylegesen valés problémarél van szé,
ahol elengedhetetlen a kozbeavatkozds. Ezen funkcié nem sziikségszerl haszndlata biintetéshez
vezethet.

7.1.3 Pontossag nyilt szakasz alatt

Minden mérk&zésnek pontosan akkor kell elkezdédni, ahogyan az a meccs oldalon az idépont altal
jelélve van. Amennyiben a meccsoldalon a meccskezdésre vonatkozéan az "ASAP” felirat latszddik,
ugy abban a pillanatban, hogy létrejott a parositas, maris el kell kezdeni a mérk6zést. Illyen esetekben
a megjelenésre szant 5 perces hataridé onnantdl szamit, hogy létrejott a parositas.

7.1.4 Nem megjelenés nyilt szakasz alatt (noshow)

Amennyiben a csapat nem Aall készen a kezdésre 5 perccel a mérkézés létrejotte utan, akkor nem
megjelentként tekinthetiink a csapatra. Ebben az esetben az adminisztratorok elddntik, hogy a
késébbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gyézelmet kell itélni az ellenfél
csapatnak.

Készen allni egy mérk&zésre azt jelenti, hogy az 5 jatékos felcsatlakozott a szerverre.

Olyan esetekben, ahol az 5 perces hataridéig nem telik meg a szerver, de a jatékosok egy bizonyos
része mar becsatlakozott, az admin csapat egyénileg fogja elbiralni, hogy lehet6ség van-e a mérk&zés
késo6bbi kezdésére, vagy alapértelmezett vereség keriil kiosztasra.

7.1.5 Jatékosok szama

Egy mérk6ézés csak és kizardlag teljes csapatlétszam, azaz 5 jatékossal indulhat el. 4vs5 felallasban a
mérkdzés nem indulhat el.

7.1.6 Bemelegités

A mérkézés kezdete el6tt, mindkét fél koteles bejelenteni, hogy készen all a kezdésre. Ha barmelyik
félnek problémaja van, koteles jelenteni az ellenfélnek.

7.1.7 Edz6 maod

Az edz6 mod (coaching) haszndlata barmelyik vélogaté mérkézésén engedélyezett. A megfelel
mkodés érdekében, a csapatnak a FacelT platformon val6 jelentkezésnél "coach” pozicidéba kell
helyezni az adott jatékos. A szerverre felcsatlakozva automatikusan abba a pozicidba kerdil.

7.2 Mérkozés alatt

7.2.1 Oldalvalasztas

Késkor dont a csapatok oldalvalasztasarol, a kor nyertese valaszt oldalt a “.stay” vagy “.switch”
parancssal. Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhatd. Ha barmelyik jatékosnal a késkor kdzben
I6fegyver talalhatdé az adott késkor elvesztését jelenti a csapat szamara. Célszerli ezt a kor elején
eldobni.

7.2.2 Jatékos kiesés

Ha egy jatékos kiesik a szerverrél miel6tt az elsé korben sebzés torténne, a mérkézést ujra kell
kezdeni teljes létszammal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérkézést sziineteltetni kell a kor
vége utan. A maximalis varakozasi id6 kiesés esetén, 15 perc.

Ha az érintett jatékos visszacsatlakozik a szerverre, a mérk&zést lehet folytatni. Ha az érintett jatékos
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nem tud 15 percen beliil visszacsatlakozni, akkor a csapatanak emberhatranyban kell folytatni a
mérkdzést.

Amennyiben nincsen rendelkezésre all6 cserejatékos, Ugy a csapat alapértelmezett vereségben
részesil.

7.2.3 Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkdzés a jatékosok akaratan kiviili esemény végett megszakitasra kerdl (pl.: szerver leallas,
vagy jatékos kiesés), a versenybirdk a CS:GO altal kinalt backup lehet6ségekkel visszaallithatjak a kort
annak kezd6 allapotara, vagy extrém esetekben donthetnek ugy, hogy Ujbdl jatszattjak az egész kort,
vagy épp az egész mérkdzést.

e Ha a probléma az adott kor 1. percén belil meriil fel, miel6tt barmiféle sebzés kiosztasra
keriilt volna és a jatékmegszakadast jelzésre keriil az ellenfél, vagy versenybird szdmara, a kor
visszaallitasra kerdil.

e Ha a probléma a kor kdzben meriil fel, amikor mar tortént sebzés, de a kor kimenetele még
nyilt (pl. csak egy jatékos szakadt le a mérkézésrél) ebben az esetben a kér nem lesz
visszaallitva, vagy Ujrajatszatva. A kornek be kell fejez6dnie és az szamitani fog. Az eljaras
ettél eltér6é lehet specidlis esetekben, ha a sebzés ami tortént nem volt meghatédrozé pl.:
véletlen sebzés csapattdrsra, vagy ha a sebzés ami kiosztasra keriilt leszakadast elszenved6
csapat eszkozolte.

e Ha a probléma kor kozben meriil fel, miutdn sebzés mar kiosztdsra keriilt, és a kor
végkimenetele nem tud megallapitasra kerdilni, (pl: szerverledllas) a mérk6zés a kor elejére
lesz visszaallitva.

e Ha a probléma kor kozben meril fel, miutdn tortént mar sebzés és a kor végkimenetel
nyilvanvald (pl. az egyik csapat éppen fegyvert ment és 10mp van hatra a mérk6zésbdl) , de a
mérkdzés szerver ledllas nem tud folytatédni, attél a kér még szamitani fog.

A mérkézések nem lesznek ledllitva, vagy Ujrajatszva olyan esetekben, ahol tisztan megallapithatd,
hogy a jatékos hibazott. (PI: hibas fegyvervasarlas)

7.2.4 A sziinet funkcié hasznalata

Ha egy jatékos barmilyen technikai problémat tapasztal, akkor hasznalhatja a sziinet parancsot a jaték
megallitdsdra. Sziineteltetni a jatékot csak a korok elején, a freezetime alatt lehetséges.

A sziinet okat koteles megindokolni a sziineteltetd jatékos, elétte vagy miutan megallitotta a jatékot
azonnal.

Ha nincs megfelel6 indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérk&zést admin segitséggel. A
megfelel6 ok nélkiili szlineteltetés biintetépontokat vonhat maga utan. Ha a fennallé probléma nem
oldhaté meg maximum 10 perces sziinet ideje alatt, akkor vagy cserejatékost kell hivni a
szabalyoknak megfeleléen, vagy folytatni kell a mérkézést, vagy alapértelmezett gydzelmet kell itélni.
Az adminok minden esetet kiilon megvizsgalnak és a helyzetnek megfeleléen dontenek.

e A sziinet funkciét minden jatékos igénybe veheti a szervereken a “!pause” “lunpause”
parancsokkal.
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e Taktikai szlinetre egy adott mérk6zés alatt 4 alkalommal, alkalmanként maximum fél percre
van lehet6ség veto utjan.

7.2.5 Hosszabbitas esetén

Dontetlen allas utan kotelezd a hosszabbitds. A rdjatszasban dontetlen esetén MR6 hosszabbitas
kovetkezik $12.500 kezd6pénzzel. A hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon kezdi, ahol befejezte a
mérkdzés masodik felét. Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul ki, a tovabbiak folyaman is
MR6-0s hosszabbitas kdvetkezik $12.500 kezd6pénzzel és addig tart az adott mérk6zés, amig az
egyik fél el nem éri a hat darab nyert kort egy hosszabbitasban. (Pl.: 15:15 > 20:20 > 26:24)

7.2.6 Mérkozés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelez6 megvarni, mig az utolsé kor is befejez6dik, a szerver szandékos,
mérkézés vége elétti (pl. utolsd korben, egyértelmiien vesztett szituacidoban) elhagyasa biintetést
vonhat maga utan.

7.2.7 Diszkvalifikacio nyilt szakasz alatt

Hogy a mérkdzések kozotti csuszasok id6tartamat a minimalisra csOkkenthessiik, a csapatok
kizardsara vonatkozé jogot az adminok fenntartjdk. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkézés befejezését/lezarasat).
Kirivd esetekben az adott mérk6ézésen részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.

7.2.8 Meccs mozgatas, id6pontvaltoztatas

A CS:GO vdélogatd allomasai pontosan a kiirt idépontokban kell, hogy megtorténjen, mérkézések
halasztdsara egyéni megegyezések alapjan nincs lehetéség. Kiilénos esetben a szervez6ség donthet
ugy, hogy a mérkézéseket az eredetileg kiirttdl kiilonb6zé idépontban rendezni meg.

7.2.9 Mérko6zés megszakitasa

Ha egy csapat megszakitja az adott mérk&zést a vége elétt, a gyézelem automatikusan az ellenfélé.
7.3 Mérkozés utan

7.3.1 Meccs 6vas

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérk&zéssel, vagy annak kimenetelével,
végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy a mérkézés soran
rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok jelentése.

7.3.2 Ovashoz valé jog

Csak mérk&zésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az évas benyujtasara, ami minden
esetben a ,Call Admin funkciéval” a FacelT platformon kell, hogy megtérténjen. Ovés
kezdeményezésére a mérk&zés végétdl szamitott 15 percen belil van lehet&ség.

7.3.3 Hatarid6 az 6vasra

Legkés6bb 15 perccel lejatszasa utan FacelT platformon az admin hivasa funkciéval lehetséges dvast
benyuijtani.
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7.3.4 Az 6vas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem Kkifejtett dvasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszer(i ,csalnak” nem
tekinthet6 évasnak.

7.3.5 Az 6vasban lévé személyek

Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként.

7.3.6 Kommunikacié a versenyadminnal

Szigoruan tiltott az dvas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kédexban tiltva van..
Ennek figyelmen kiviil hagyasa biinteté pontokhoz vezethetnek.

7.3.7 Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirék tudomdsara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybiréi csapat
a Fegyelmi szabalyzatban foglalt Biintet6pont kddex alapjan jarhat el a biintetések kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval 6sszeférhetetlen magatartast
tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha a verseny soran felmeril annak
gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
Osszeegyeztethetetlen modon szdndékosan befolyasolni probélta (példaul: mérk6zések
eredményének etikatlan befolydsoldsa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyiitt
kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a korben a versenybird
bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolydsolasat a
rendelkezésre allé adatok alapjan meggy6z&dése alapjan birdlja el.

7.3.8 Kizarasok lehetséges okai

e ha az adott mérk6zés napjan, amin a versenyen beliil részt 16. életévét nem toltétte be

e bizonyithaté, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen mddon szandékosan
befolydsolni probalta;

e a verseny lebonyolitdshoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzajarulasat visszavonja

e hajelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen modon sérti;

e ha a fénykép/videds/szbveges anyagok lebonyolité altali elkészitéséhez, kozzétételéhez nem
jarul hozza

e ha a verseny kezdete el6tt, tovabbda annak tartama alatt a jelen szabalyzat barmely pontjat
megseérti.

e Tovabbi biintetéstipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat biintet6pontokra
vonatkozé melléklete tartalmaz.
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8. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltdvolitsa vagy mds moédon moddositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervez6je fenntartja
maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tamogatottak
vagy szerepelnek részletesen a szabalykonyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat
ellen is biraljak a fair play és a sportszer(iség fenntartasanak érdekében.

8.1 A szabalyzat érvényessége

Ha a szabdlykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem Kkivitelezhetd rendelkezés helyett megfelel6 rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb
all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

8.2 Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés a FacelT verseny adminokkal vagy egyéb levelezés tartalmat szigortan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacioja tiltott a verseny szervez6inek beleegyezése nélkiil.

8.3 Elérhet6ség

Minden csapatnak a kijelolt kapcsolattartéjanak 24 6ran belll a megadott email cimen rendelkezésre
kell allnia a valogatdé média partnereinek. A verseny hivatalos médiapartnere az Esport1.hu

8.4 Csapaton valé valtoztatasok

Barmilyen valtoztatas — Pl. Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany, Kapcsolattarto
személye - a csapaton csak a versenybirok jovahagyasaval lehetséges.

PEve

8.5 Kezd6 jatékosok és csapatfelallas

A nyilt szakasz utan amennyiben egy csapatban tobb, mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a csapat
koteles a kdzvetitett mérkdzés elétt 60 perccel megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak venni a
mérkézésen. Ezt a kdzponti Discord szerveren létrehozott szobaban sziikséges megtenni.

9. Jatékosok technikai felkésziiltsége

9.1 Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felel6s a megfelel6 internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl adédoéan az egyik
csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérk6ézés az ellenfél javara automatikus
gy6zelemként lesz lezarva.

9.2 Nicknéy, klanjelzés, jatékfiok neve

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé FacelT
szabalyozds érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyez6 nickneveket, klanjelzéseket, jatékfidkneveket a jatékosok
modositani kell.


https://esport1.hu/
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9.3 Tobb felhasznaloi fiok
Minden jatékosnak maximum egy FacelT felhasznaloi fidkja lehet, és a verseny alatt egyazon nyilt
versenyen csak és kizardlag 1 csapattal indulhat.

9.4 Profilon valé valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatds sziikséges, amit a felhasznalé nem tud
magatol megtenni, akkor azt a FacelT support rendszerén sziikséges jelezni.

Amennyiben a kupa elétt kdzvetlenil meriil fel olyan probléma, ami hatraltatja a mérkézés kezdését,
ugy azt a konkrét versenybiroknak sziikséges jelezni, akik a FacelT hivatalos dolgozoinak tovabbitjak a
problémat a gyorsabb megoldas reményében. A megoldast a versenybirék nem tudjak garantalni,
amennyiben nem érkezik siirgés esetre megoldas, ugy cslszas esetén alapértelmezett vereségben
fog részesiilni a csapat.

10. Csapatra vonatkozo extra szabalyozasok

10.1 Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kdzben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a szakaszhoz
tartoz6é nyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a kdvetkezd szezonra
is kiszabhato az eltiltas

10.2 Csapat potlasa

Ha egy csapat elhagyja a versenyt, vagy valamilyen médon kiesik, akkor az adminisztratorok
fenntartjak a jogot a csapat poétlasara. Ezt a kovetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy kordbbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak
b) egy kiilon kvalifikacidt rendeznek a hely kitoltésére

c) nem pétoljdk a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a pdtlas nem lehetséges)

10.3 P6tlo csapat

Ha megvan a kijelolt csapat, aki p6tolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok
is felkeresésre keriilhetnek.

10.4 Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjelolés
nélkil lehetséges.

11. Kozvetités

11.1 Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kdzvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérk&zésiik kozvetitve.

11.2 Kozvetités megtagadasa

Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkézése kozvetitését akar diszkvalifikacidban is
részesiilhet. Amennyiben egy mérk&zésre tervezett kdzvetités volt, viszont az mégis anélkiil valosult
meg, Ugy a verseny adminok akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.
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11.3 Késleltetés hasznalata

Minden jatékos, aki sajat szemszogbdl kdzvetiti a verseny allomasait koteles legalabb 120 masodperc
késleltetést rakni a kozvetitésre. Ezen szabalyzati pont be nem tartdsa enyhébb esetben
figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik akar
alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltdshoz is vezethet.

12. Nyeremény

e Anyilt selejtez6k gy6ztesei bejutnak a zart nemzeti dontébe
e A zart nemzeti dont6 gy6ztes csapata képviselheti Magyarorszagot a 15th IESF World Esports
Championships eurépai regionalis selejtez6jén

13.Valtozaskovetés



