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1 Altalanos informaciok
1.1 Fogalmak

o Best of X: Azt jelenti, hogy a csapatok legfeljebb X mérk6zést jatszanak le egymas ellen. Az a csapat,
amelyik az adott darabszamu mérkézés legalabb a felét megnyeri (egészre felfelé kerekitve), az nyeri
meg az egész Best of X-et.

e Double elimination: Vigaszagas-kieséses rendszer, azaz amikor az els6 elvesztett szett nem jelenti a
verseny végét, hanem két vereség utan esik ki az adott csapat.

e Mérkdzés: Egyetlen 5 perces jaték.

e Page-Playoff Double Elimination: Hasonlé a vigaszagas-kieséses rendszerhez, annyi kiilonbséggel,
hogy az eltér6 kiemelési sorrend, illetve a sajatos formatum miatt bizonyos csapatok eltéré forduléban
jatsszak le az elsé szettjiiket, mint a gyéztes ag 1. forduldja.

¢ Round Robin: Klasszikus csoportkor, amikor egy adott csoportban [évé minden csapat jatszik minden,
ugyanazon csoportban lévé ellenfele ellen.

e Seed / Seeding: Kiemelési sorrend, az er6sorrend papiron torténé eldontése.

e Set of X: Annyiban tér el a Best of X-t6l, hogy az aktualis allastol fliggetleniil X mérkézést jatszanak
le a csapatok.

e Szett: ABestof 3/5/7 megnevezése.

1.2 Résztvevok

e Mindenkit, aki a bajnoksag lebonyolitasaban aktivan részt vesz, a tovabbiakban szervezéknek hivjuk.

e Mindenkit, aki a bajnoksag mérkézésein a helyezésekért és a nyereményekért kiizd, a tovabbiakban
jatékosoknak hivjuk.

e Azokat az egységeket, amelyekben legalabb harom, legfeljebb négy jatékos van, a tovabbiakban
csapatoknak hivjuk.

e Azokat a személyeket, akik a mérkézéseken nem vesznek részt jatékosként, viszont a csapattal
szorosan egyiitt dolgoznak, a tovabbiakban stabtagoknak hivjuk.

o Példaul: menedzser, edz6

e Azt a jatékost, aki a csapat és a szervezék kozotti kommunikacidért felel, a tovabbiakban
csapatkapitanynak hivjuk.

e A Magyar E-sport Szévetség megnevezése a tovabbiakban HUNESZ.

e A Hungarian Rocket League Tournaments megnevezése a tovabbiakban HRLT.

1.3 Részvétel és nevezés

A versenyen vald részvétel nevezéshez kotott. A nevezés feltételeit az 1.3.1.-es pontban olvashatod.
1.3.1 Arészvétel feltételei

e A jatékos magyar allampolgar, vagy kilfoldi allampolgarsag esetén anyanyelvi szinten beszéli a
magyar nyelvet.

e Ajatékos a nyilt selejtezésorozat elsé jatéknapjan mar betoltotte a 14. életévét.

e A jatékos rendelkezik a jaték eredeti verziéjaval PC (Steam / Epic Games), Xbox One, Xbox Series X,
PlayStation 4, PlayStation 5 és / vagy Nintendo Switch jatékkonzolra, valamint ugyanazon konzollal
is.

e Rendelkezik regisztralt, aktiv Discord-fiokkal.

e Az offline dontében az a jatékos, aki aznap még nem toltGtte be a 16. életévét, a rendezvényen csak
sziil6i, vagy gondviseld kisérettel vehet részt.

1.3.2 Nevezési dij

A versenyen valé részvétel minden esetben ingyenes!
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1.3.3 Kotelezettségek
1.3.3.1 Szabalyok betartasa

A versenyre vald nevezéssel a jatékosok kotelezé érvénylinek tekintik ezen szabalyzat pontjait. A versenyen
részt vevé jatékosok a HUNESZ szabdlyzatait is onmagukra nézve kotelez6 érvénylinek tekintik. Jelen
szabdlyzat, illetve a HUNESZ szabdlyzatainak nem ismerete nem mentesit a betartasuk alol.

A HUNESZ szabdlyzatainak elérhet6sége:

e A HUNESZ Versenyszabalyzata

e A HUNESZ Fegyelmi szabalyzata

e A HUNESYZ Etikai Kdédexe

e A HUNESZ Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Minden jatékos koteles a megfelel6 tiszteletet mutatni, mind a szervez6k, mind pedig mas csapatok jatékosai
és stabtagjai felé. Minden jatékosnak maganak kell ellenériznie a mérkézést megel6z6en, hogy a Rocket
League naprakész verzidja van telepitve a részvételhez hasznalt platformon. Frissités miatti késés csak vis
maior esetben (pl. a mérkézések soran kiadott Uj frissités) fogadhato el.

1.4 Csapatlogo

Csapatlogé megléte az események soran nem kotelez6. Amennyiben egy csapat mégis sajat logot szeretne
hasznalni a mérkézések soran, ugy a logonak az alabbi kritériumoknak kell megfelelnie:

e Nem lehet Google-rdl letdltott fotd
o Ezaldlkivétel, ha a csapat egyértelmden bizonyitani tudja, hogy a logd szerz6i jog megjelolése
nélkiil, szabadon felhasznalhato barhol.
e A logé minimum mérete 800x800. Ennél nagyobb méreti logok esetén a szélességnek és a
magassagnak is meg kell egyeznie.
e Alogdkat a contact@hrlt.hu e-mail cimre kell elkiildeni, a Csoportkor megkezdése el6tt.

1.5 Kommunikacio

A verseny soran a jatékosok és lebonyolitok kozotti alapértelmezett kommunikaciés csatorna a HUNESZ
Intercom-szervere: Elérhet6ségek:

e Discord-szerver: https://discord.qgg/DZf3rBZ3NB

A versennyel kapcsolatos hirek, fejlemények (pl. agrajz kihirdetése, él6 kozvetités) publikalasanak
alapértelmezett helye a bajnoksag Facebook oldala.

e Facebook-oldal: https://www.facebook.com/mneb.hu/

1.5.1 Kommunikacios kotelezettség

o A Discord-szerveren létrehozasra keriil egy kiilon szekcid, amelyet csak a versenyen részt vevék
lathatnak.

e Minden csapatnak kotelessége figyelemmel kdvetni az izeneteket, hivatalos bejelentéseket.

e Ha egy csapat nem koveti figyelemmel a hivatalos bejelentéseket, emiatt pedig hatranyt szenved el,
az a csapat feleléssége.

e Minden csapatnak kotelessége a konkrét megkeresésekre valé reagaldas a megkeresés idejéhez
képest a kovetkezo nap este 22:00 oraig (kivéve ha szorosabb hataridével {itkozik ez a hataridé).

1.5.2 Uzenetvaltas platformja

Az lizenetvaltas platformja egyértelmiien az 1.5-6s pontban megadott Discord-szerver. Kivételes esetekben
az e-mailes lizenetvaltas is elfogadott.
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Egyéb platformon (pl. Facebook-lizenet akar az oldalnak, akar valamelyik szervezének privatban) térténé
Uizenetvaltas nem mindsiil hivatalos kommunikacionak. Az emiatt esetlegesen elszenvedett hatrany a csapat
felel6ssége.

1.6 Lebonyolitas

A verseny 3 szakaszra bonthaté:

e Nyilt selejtez6sorozat
e Online csoportkor
e Offline donté

2 Nyilt selejtez6

2.1 Reészvételi jog

A nyilt selejtez6kon barki szabadon részt vehet, aki az 1.3.1.-es pontban megfogalmazott feltételeknek
megfelel.

A nyilt selejtez6k regisztracios hatarideje az esemény idépontjaval megegyez6 nap 13:00.

Azok a csapatok, amelyek tovabbjutottak, ellenben érvényes regisztraciét adtak le barmely késdébbi nyilt
selejtezore, a tobbi regisztraciojuk torlésre kertil.

2.2 Lebonyolitas

¢ Alebonyolitas Double-elimination, azaz vigaszagas kieséses rendszer.

e A Double-elimination sordn a gyéztes agi dontd, a vesztes agi donté és a Grand Final nem kerdil
megrendezésre.

e Minden szett Best of 3 rendszer(, kivéve a kozvetlen tovabbjutasrol donté parharcok, melyek Best of
5 formatumuak.

2.3 Mérkozések halasztasa

Mérk6zések elhalasztasara nincs lehetéség, a mérkdzéseket a parositas mindkét résztvevGjének
kideriilésekor azonnal le kell jatszani, de leghamarabb a szervezék altal kijelolt kezdési id6pontban. Kivételes
esetekben a szervezdcsapat engedélyezheti bizonyos mérk6zések elhalasztasat és masik idépontban vald
lejatszasat.

2.4 Tovabbjutas
Azok a csapatok, akik a felsé agon gyézelmet érnek el a fels6 agi el6dontében, vagy az alsé agi elédontében,
azok részvételi jogot szereznek az online csoportkorben.
3 Online csoportkor

3.1 Részvételi jog

A zart selejtezén az aldbbi csapatok vehetnek részt.

e Anyilt selejtezordl tovabbjutéd 3-3 (6sszesen 6) csapat;
e A K&H Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag — Hungarian Open 2021-22-es évadaban a ponttablazat
els6 két helyén zaro csapat.

3.2 Lebonyolitas

A csoportkdrben a 8 csapat két darab, 4-4 csapatos csoportba keriil kisorsolasra. A csoportok double-
elimination (GSL) rendszerben keriil megrendezésre.
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3.3 Meérkozések halasztasa

Mérkézések elhalasztasara nincs lehetéség, a mérk6zéseket a parositds mindkét résztvevéjének
kideriilésekor azonnal le kell jatszani, de leghamarabb a szervezék altal kijel6lt kezdési id6pontban. Kivételes
esetekben a szervezdcsapat engedélyezheti bizonyos mérkézések elhalasztasat és masik idépontban valé
lejatszasat.

3.4 Menetrend

A csoportkérben induld minden csapat elfogadja, hogy az el6re meghatarozott idépontokban meg tud jelenni,
illetve tartja magat a szezon menetrendjéhez. A mérkézések szombaton és vasarnap lesznek lebonyolitva, az
alabbiak szerint:

e Acsoport: julius 2. (szombat)
e B csoport: julius 3. (vasarnap)

Mindkét jatéknapon a menetrend megegyezik az alabbiakkal:

e Nyitomérkozeés #1: 14:00

e Nyitomérkozeés #2: 14:45

o Gyoztesek mérkozeése: 15:30
o Vesztesek mérkozése: 16:15
e Helyoszté mérkézés: 17:00

3.5 Tovabbjutas

A csoportkort kovetden a csapatok sorsa a végsé helyezéstél fliggéen az alabbiak szerint alakul:

e 1-2. helyezett csapatok: Tovabbjutnak az offline dontébe.
o 3-4. helyezett csapatok: Véget ér szamukra a torna.

4 Offline donto
4.1 Reészvételi jog

Az offline dont6n a csoportok legalabb 2. helyén zar6 (6sszesen 4) csapatai vehetnek részt.

4.2 Lebonyolitas
A 4 csapat egy vigaszagas-kieséses rendszer( Négyes Dontén fognak szerepelni.

Az offline dontén minden talalkoz6 Best of 5 rendszer(, kivéve a Grand Finalt, mely Best of 7 rendszer(. Az
also6 agrol érkezé csapatnak két Best of 7 szettet is nyernie kell, hogy megnyerje a versenyt.

4.3 Meérkozések halasztasa

Mérk6zések elhalasztasara nincs lehetéség, a mérkézéseket a parositdas mindkét résztvevGjének
kideriilésekor azonnal le kell jatszani, de leghamarabb a szervezék altal kijelolt kezdési id6pontban. Kivételes
esetekben a szervezdcsapat engedélyezheti bizonyos mérkézések elhalasztasat és masik idépontban valé
lejatszasat.

4.4 Menetrend
Az offline dontén indulé minden csapat elfogadja, hogy az el6re meghatarozott idépontokban meg tud jelenni,

illetve tartja magat a szezon menetrendjéhez. A mérkézések egyetlen szombati napon keriilnek lebonyolitasra,
az alabbiak szerint:

o Gyoztes agi el6donté #1: 13:00
o Gyoztes agi elodonto #2: 13:50
e Vesztes agi elédonto: 14:40
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e Gyoztes agi donté: 15:30
e Vesztes agi donto: 16:20

e Grand Final: 17:40
e Grand Final (bracket reset, ha sziikséges): 18:40

5 Nyeremények

A bajnoksag nyereményalapja 0sszesen 300.000 forint, melyet a HUNESZ biztosit. A csapatok végsé
helyezésiiktél fliggéen részesiilnek nyereményben, az alabbiak szerint:

e 1. helyezett: 150.000 forint
e 2. helyezett: 75.000 forint
e 3. helyezett: 50.000 forint
e 4. helyezett: 25.000 forint

6 Altalanos szabalyok

6.1 Nem kozvetitett mérkozésekre vonatkozo szabalyok
6.1.1 Jatékszerver adatai

A mérkézések gordiilékeny lebonyolitasa érdekében a mérk6zést mindig a sorsolasban elérébb, vagy felil
felsorolt csapat hozza létre. K6z6s megegyezéssel ettdl eltérhetnek a megmérkézé felek. A jatékszerver
elkésziiltét minden esetben jelezni kell az ellenfél csapatkapitanyanak. A mérkézés jatékszervezén
alkalmazandé beallitasok a kdvetkez6k:

e Aréna: DFH Stadium

o Jatékosok szama: 3v3

e Bot Difficulty: No Bots

e Mutators: No mutators

e Szerver: Europe

e Csatlakozas: Név / jelszo.

6.1.1.1 Jatékszerver régioja

A jatékszerver minden esetben eurdpai. Ettél a csapatok k6zos megegyezéssel eltérhetnek, ha mas régidban
Iévé szerveren elénydsebb szamukra a mérkézés lejatszasa.

6.1.2 Lehetséges résztvevok a szerveren

A nem kozvetitett mérkézéseken a jatékszerverre csak az a 3-3 jatékos csatlakozhat, aki le fogja jatszani a
mérk6zéseket. Sem stabtag, sem mas személy nem lehet a szerveren. Mérk6zéseken beliil cserélni nem lehet,
ugyanannak a harom jatékosnak kell lejatszania a teljes Best of 3 / 5/ 7 talalkozot.

6.1.2.1 Kitétel

Kivételt jelent ezen szabaly aldl, ha az ellenfél csapata ezt engedélyezte. Ez esetben a szervezdk jovahagyasa
is sziikséges. llyen esetben a csatlakozo6 felek viszont tovabbra is csak a csapat cserejatékosa és / vagy
edzéje lehet.

Legfeljebb két f6 csatlakozhat egy csapattdl a szerverre, akik a mérkézést semmilyen médon sem zavarhatjak
meg.

6.1.3 Beallitasok ellendrzése

A mérk6zés inditasa el6tt a szerverre csatlakozé jatékosoknak kotelességiik ellenérizni, hogy minden helyesen
keriilt beallitasra. Ha barmilyen beallitds nem megfelel6 (példaul a szerver nem eurdpai), Ugy ez ligyben hivja
fel a szervert elkészité csapat figyelmét. Ha egy mérkézés vagy szett rossz bedllitasokkal keriilt lejatszasra,
ugy annak a végeredménye hivatalos.
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6.1.4 Késoi megjelenés

Ha a mérk6zés hivatalos id6pontjahoz képest 10 percen beliil nem jelenik meg egy csapat, gy automatikus
vereségnek keriil elszamolasra a talalkozé szamukra. A megjelené fél a késés tényét 10 perc varakozas utan
jelezheti a szervez6knek.

Ett6l a szabalytol eltérhet a csapat, amennyiben mindenképpen le akarjak jatszani a talalkozot, varakozhatnak
tovabb is. Ha viszont a tobbletvarakozast kovetéen mégis megjelenik a masik csapat és a mérkdzés
lejatszasra keriil, késésre hivatkozva mar nem kérhet6 az automatikus gyézelem.

6.1.5 Technikai problémak esetén alkalmazott teend6k
6.1.5.1 Internetkapcsolat megszakadasa / egyéb technikai problémak esetén

Amennyiben barmely csapat jatékosaval megszakad a kapcsolat, az alabbiak szerint kell eljarni:

e Legfeljebb 10 masodperc jatékidé utan a mérkézést ujra kell kezdeni.
e Legfeljebb 60 masodperc jatékidé utan, ha nem sziiletett még gol, a mérkézést ujra kell kezdeni.
o Kivéve, ha a gol egyértelmden a kapcsolat megszakadasa miatt tértént.
e Egyéb esetben a talalkozot végig kell jatszani. A mérkézés kdzben a csatlakozast elveszt6 jatékos
visszaléphet a szerverre.

6.1.6 A selejtezék platformja

A nyilt selejtezék a Smash.gg feliileten keriilnek lebonyolitasra. A végeredményeket a Smash.gg kezeli, és
hirdeti ki a gy6zteseket. A Smash.gg-rél tébb informacié az alabbi oldalon olvashaté: Smash.gg segédlet.

6.2 Kozvetitett mérkozésekre vonatkozo6 szabalyok
6.2.1 Jatékszerver adatai

Képernyore keriil6 mérkézések esetén a jatékszervert a szervez6k készitik el. A szerver nevét és jelszavat
privat lizenet formajaban kapjak meg a csapatok kapitanyai. A szerverre ugyanuigy csak az a 3-3 jatékos
csatlakozhat, akik lejatsszak a mérkézéseket. Rajtuk kiviil nézéként csak a szervezék lehetnek jelen a
szerveren. A mérkézések soradn a goélokat kovetd visszajatszasok is teljes egészében lejatszasra keriilnek.

6.2.2 Valaszthato arénak

A mérkozéseken az elsé jaték soran hasznalt aréna a Mannfield (Night), mig az utolsé jaték soran a Champions
Field. A tobbi jaték soran az alabbi arénak koziil keriilhet kivalasztasra barmelyik:

- Aquadome

- DFH Stadium (és barmely alternativaja)

- Forbidden Temple

- Neo Tokyo

- Salty Shores (Night)

- Utopia Coliseum (és barmely alternativaja)
- Urban Central (és barmely alternativaja)

- Wasteland (Night)

6.2.2.1 Teljesitményprobléma miatti aréna kizaras

Amennyiben egy jatékos konzolja nem képes a jaték tokéletes futtatasara valamelyik arénan, ugy eziigyben
kotelessége a szett megkezdése el6tt legkésébb 5 perccel jelezni azt a szervezéknek. Ennek elmulasztasa
esetén 6vas nem nyujthato be a vereség miatt.

6.2.3 Eredmény bejelentése

Az élében kozvetitett mérk6zések végeredményét a jatékosoknak nem kell hitelesiteniiik a mérk6zést
kovetéen.
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6.2.4 Technikai problémak esetén alkalmazott teenddok
6.2.4.1 Internetkapcsolat megszakadasa / egyéb technikai problémak esetén
6.2.4.1.1 Online mérkozés esetén

Amennyiben barmely csapat jatékosaval megszakad a kapcsolat, az alabbiak szerint kell eljarni:

e Legfeljebb 10 masodperc jatékid6 utan a mérkdzést ujra kell kezdeni.
e Legfeljebb 60 masodperc jatékidé utan, ha nem sziiletett még gdl, a mérk6zést ujra kell kezdeni.
o Kivéve, ha a gol egyértelm(ien a kapcsolat megszakadasa miatt tortént.
e Egyéb esetben a talalkozot végig kell jatszani. A mérk6zés kdzben a csatlakozast elveszt6 jatékos
visszaléphet a szerverre.

6.2.4.1.2 Offline mérkozés soran

Technikai probléma esetén a mérk6zés sziineteltetésre keriil a probléma elharitasaig. A probléma megoldasat
kovet6en a mérkézés semleges kozépkezdéssel keriil jrainditasra.

7 Egyeb

A versenyt semmilyen médon nem szponzoralja, tamogatja, adminisztralja, illetve ahhoz semmilyen koze
nincs a Rocket League fejlesztéjének, a Psyonix-nek. A jatékosok és a csapatok sajat magukrol kiadott
személyes informacidit a verseny szervez6i kezelik, nem a Psyonix.

A Rocket League Felhasznalasi feltételei ugyanugy érvényes jelen versenyre is. Az a jatékos, aki ezen
Felhasznalasi feltételek megsértése miatt ideiglenes, vagy végleges kitiltasban részesiil a jatékbdl, ugy azon
eltiltasa ezen versenyre is érvényes.

8 Szabalyzat modositasa

A szervez6k fenntartjdk a jogot, hogy a szabalyzatot elézetes figyelmeztetés nélkiil, a verseny soran is
modositjak, egyuttal torekedve arra, hogy ez a lehetd legkevesebbszer torténjen meg.
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