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1. ALAPSZABALYOK

Ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabdlyzaton felil a HUNESZ (Magyar E-sport
SzOvetség) altaldnos szabdlyzatai érvényesek, amelyek megtaldlhaték a https://hunesz.hu/hu
weboldalon:

e A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Etika Kédexe

e A Magyar E-sport Szovetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

2. K&H SIM Liga iRangsor powered by HUMDA

A K&H SIM Liga iRangsor powered by HUMDA (tovabbiakban: ,Bajnoksag” vagy ,Donté”) egy virtualis
térben, PC-n, az iRacing jatékplatformon megrendezett szimuldtoros bajnoksdg, ahol elére meghatarozott
kategdriaban és palydkon mérk6znek meg a versenyzék 6 héten keresztiil.

2.1. A Bajnoksag kiiréja: Magyar E-sport Szévetség
2.2. A Bajnoksdg szervezdje: TRP Hungary
2.3. A Bajnoksdag lebonyolitéja: PAZA Production (tovabbiakban: VSR vagy “Lebonyolit6”).
2.4. A bajnoksag elérhet6ségei:
2.4.1. E-mail: info@pazaproduction.hu
2.4.2. Weboldal: https://vsr.hu/
2.4.3. A PAZA Production az eseményrél él8 kozvetitést biztosit.
2.5. A Bajnoksag hivatalos oldala: https://trphungary.com/simliga/iracing/
2.6. ABajnoksag neve: K&H SIM Liga iRangsor powered by HUMDA, réviditett elnevezése: SIM Liga
iRangsor 2024
2.7. Kvalifikacio feltétele: https://vsr.hu/paza-production-2023-2024-versenykiirasa/
2.8. A Bajnoksdg teljes id6szakat egy szezonnak kell tekinteni (tovdbbiakban ,Szezon”).
2.9. A Bajnoksag kategoriaja: magyar nemzetiségiieknek kiirt szezonalis bajnoksag.
2.10. A Bajnoksdg alapjaul szolgalé szoftver: iRacing
2.11. A Bajnoksagban hasznalhat6 autdk kategoridja: GT3 versenyautok
2.12. A forduldk kategéridja ,Endurance”, a Versenyzdk szama szerint: egyéni
2.13. A Bajnoksdg hivatalos platformja: PC

3. BAJNOKSAG- ES VERSENYSZERVER INFORMACIOK

3.1. — Practice

A Practice, azaz a szabadedzés 120 percen keresztiil fut a kezdés el6tt, ahol 40% a track usage van
beallitva.

3.2. - Qualifying

A Qualifying, azaz az idéméré edzés 15 percig tart, fix setup lehetéséggel.

3.3. — Verseny

A kvalifikalt versenyz6k egy 60 perces versenyt futnak, ktelez6 boxkiallassal (teljes kerékcsere — mind
a 4 kerék), minden egyes forduldn, melynek a versenyén az idémérén elért eredmények hatarozzéak meg
a rajtsorrendjét. Az futam gordiilé rajttal indul.
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3.4. — Versenyszerver beallitasok

A kvalifikalt versenyz8&k minden versenyhétvégén Fix Setup lehet6séggel rendelkeznek. Versenyenként 0
Jfast repair” lehetéségiik van. 17 incidens(x) utan athajtasos biintetést kapnak, majd 25 incidens utan
diszkvalifikaljuk ket az adott versenyrdl (azaz fordulérdl). Az id6jaras bedllitas Generalt idGjaras.

4. FORDULOK IDOBEOSZTASA

4.1. - 17:45-19:45 Szabadedzés
4.2. - 19:45-20:00 Idéméro
4.3. - 20:00 - 21:00 Verseny

5. AUTO VALASZTASI SZABALYOK

5.1. — Ajelentkezés része a bajnoksagban hasznalt auté tipus kivalasztasa
5.2. — Bajnoksag kozben auto valtasra nincs lehetéség! Ez alol csak vis major esetben tesziink kivételt, ennek
pontos szabalyait ott, és akkor hatarozza meg a szervezfség
5.3. — Az a versenyz§, aki nem a megfeleld autéval teljesiti a forduldt, elsé alkalommal fordulérél vald
kizarasban és figyelmeztetésben részesiil, majd a masodik szabalysértés alkalmdval a szervezfség
felfliggeszti az indulasi jogat
5.4. — Az alabbi lehetdségek koziil valaszthat a nevezd versenyzé:
5.4.1. - Audi R8 LMS EVO Il GT3
5.4.2. - BMW M4 GT3
5.4.3. = Chevrolet Corvette Z06 GT3.R
5.4.4. — Ferrari 296 GT3
5.4.5. - Ford Mustang GT3
5.4.6. — Lamborghini Huracan GT3 EVO
5.4.7. - Mercedes-AMG GT3 2020
5.4.8. — Porsche 911 GT3 R (992)

6. NYEREMENYEK

6.1. - Nyereményekre vonatkozo szabalyzat
6.1.1. — Egy versenyz6 nem nyerheti meg tébbszor ugyanazt a nyereményt! Ha mar az adott nyereményt
nyerd versenyz6 nyerné meg ugyanazt a nyereményt, akkor abban az esetben az utana kdvetkez4
versenyz6 jogosult a nyereményre, ha minden feltétel teljesiil, ami el6 van irva
6.1.2. — Versenyzd csak akkor jogosult a nyereményre, ha a bajnoksag forduldinak 80%-an elindult. Ha nem
teljesil a feltétel, akkor abban az esetben az utana kovetkez6 versenyzé jogosult a nyereményre, ha
minden feltétel teljesiil, ami el6 van irva
6.2. — K&H pénznyeremény
6.2.1. — 350 000 forint pénznyeremény a bajnoksag gy6ztesének
6.2.2. — 250 000 forint pénznyeremény a bajnoksag 2. helyezettjének
6.2.3. — 150 000 forint pénznyeremény a bajnoksag 3. helyezettjének

6.3. — Samsung Odyssey Monitor (Tipusvaltoztatas jogat fenntartjuk!)
6.3.1. - Samsung Odyssey S24DG300EU Monitor a bajnoksag 4. helyezettjének

6.4. — Samsung SSD (Tipusvaltoztatas jogat fenntartjuk!)
6.4.1. - Samsung 980 1TB M.2 SSD a bajnoksag 5. helyezettjének

6.5. - PAZA Tech
6.5.1. — PAZA Tech szélszimulator a bajnoksdag 6. helyezettjének

6.6. — iRacing Credit
6.6.1. — 108 iRacing Credit a bajnoksag 7. helyezettjének
6.6.2. — 10$ iRacing Credit a bajnoksdag 8. helyezettjének
6.6.3. — 5$ iRacing Credit a bajnoksdg 9. helyezettjének
6.6.4. — 5$ iRacing Credit a bajnoksédg 10. helyezettjének
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6.7. — Trofeak
6.7.1. — Trofea a bajnoksag 1., 2., 3. helyezettjének

6.7.2. — 3000 forinton bellli postakdltséget a VSR allja, viszont az ezen feliili tobbletkoltséget a
versenyzoének kell kifizetnie

6.8. Nyeremények kiosztasa
6.8.1. — A bajnoksag nyereményei az éves dijatado talalkozon keriilnek kiosztasra
7. PONTOZAS

7.1. — Pontokra valé jogosultsag

A futam tavjanak 75%-at teljesitenie kell a versenyzének, hogy a pontszerzésre jogosult legyen a futamon
7.2. - Biintetépontok

Biintetépontok a szerzett bajnoki pontokbdl keriilnek levondsra
7.3. - Bajnoksag forduléinak pontozasa

Idéméré pontozasa

P1 5 pont

P2 4 pont

P3 3 pont

P4 2 pont

PS5 1 pont

Futamok pontozasa (PRO)

P1 42 pont P9 12 pont
P2 35 pont P10 8 pont
P3 30 pont P11 6 pont
P4 25 pont P12 5 pont
P5 21 pont P13 4 pont
P6 19 pont P14 3 pont
P7 16 pont P15 2 pont
P8 14 pont P16 1 pont

7.4. - Bajnoksag forduléinak pontozasa

Az eredmények legkés6bb a kovetkez6 fordulét megel6z6 napon keriilnek kiirasra

8. BUNTETESEK
8.1. — Ovasok

8.1.1. — Bejelentést barmely a futamon részt vett versenyz6 tehet a futamot kovetd nap 23:59-ig, az ezutan
kiildott 6vasok nem kertiilnek kivizsgalasra

8.1.2. — Csak az adott balesetben érintett versenyzék évhatnak. Abban az esetben, ha nem baleset tortént,
de egy adott versenyzére kihatassal van az eset, akkor az évas megengedett (példa: BOX-ba vald
visszaugras, Sporting Code megszegése)

8.1.3. — Az 6vasok esetén kizardlag az ovo fél altal feltoltott videdkat veszi figyelembe a birdi testiilet. Ezeket
barmilyen videdmegoszté oldalra fel lehet tolteni (YouTube, Streamable, stb.) Az évott esemény
rogzitése soran Cockpit, Far chase és Chopper kameraallasok sziikségesek

8.1.4. — Az évas(ok) eredménye(i) legkésébb a kdvetkez6 futamot megel6z6 hétvégén keriilnek kiirasra
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8.1.5. — A versenybirdsag altal hozott dontések az itélet kihirdetése utdni 24 éran beliil fellebbezhetéek.
meghozataldban nem vett részt. Ebben az esetben sziikség van a vétkes fél sajat videdfelvételére
(sajat replay fajljabdl rogzitve), amelyben lathatoak az & inputjai. [FORM]

8.2. — Biintetési rendszer

8.2.1. - Aversenyzbket 1-es, 2-es, 3-as, 4-es, 5-0s szinten vagy bizonyos esetekben a versenybirdsag altal
megitélt figyelmeztetéssel, vagy idébiintetéssel (+licensz pont) sujthatja a versenybirésag

8.2.2. — Sportszerltlen viselkedésért a versenybirdsag oszthat figyelmeztetést, amely ismétl6dé esetben
hatvanyos biintetést eredményezhet (tehat a kovetkezé figyelmeztetésnél 1-es szintli biintetés, és igy
tovabb). Figyelmeztetést oszthat a versenybirésag a kovetkezd kihagasokért: flivon / palyan kiviil
el6zés, egyenesben ralegyezés, cikazas az egyenesben, versenyz6 kisebb foki megzavarasa az
idémérén

8.2.3. — Kisebb kontakt, kisebb szabdlytalansag (példaul: versenyzd feltartdsa id6mérén, kevés
poziciévesztéssel jard litkbzés, palyardl vald leterelés, baleset nélkiili veszélyes pélyara visszatérés) 1-
es szint( elbiralasba tartozik

8.2.4. — Nagyobb poziciovesztéssel jard kontakt, vagy nagy mértékd sériilést elszenvedett, vezethetetlen
autoval valo kozlekedés a palyan 2-es szintd elbiralasba tartozik

8.2.5. - Mdsokra veszélyes vezetés, nagyobb itkozés, nagy mennyiségi pozicidvesztéssel jaro,
esetlegesen a vétlen versenyz6 kiesését eredményez6 (vagy vontatast/towingalast igényld) litkozés
3-as szintl elbiralasba tartozik

8.2.6. — Nagyobhb baleset okozasa kdzveszélyes vezetés miatt (példaul: témegbaleset okozasa, rajtbaleset
okozdsa, balesetet okozd veszélyes visszatérés palyara, nagy mértékd sériilést elszenvedett,
vezethetetlen autdval valé baleset okozasa) 4-es szintl elbiralasba tartozik

8.2.7. — Szandékos baleset okozasa 5-0s szint( biintetést, és felfliggesztett eltiltdst von maga utan. Sulyos
esetben a versenybirdsag donthet dgy, hogy eltiltja a versenyz6t

8.2.8. — 1-es szintl biintetés esetében 1 licensz pont és 5 biintetépont keriil jévairasra

8.2.9. - 2-es szintl biintetés esetében 2 licensz pont és 10 biintetépont keril jovairasra

8.2.10. — 3-as szintli biintetés esetében 3 licensz pont és 15 biintetépont kerdl jévairasra

8.2.11. — 4-es szintli biintetés esetében 3 licensz pont és 25 biintetépont kerdil jovairasra

8.2.12. — 5-0s szint{ blintetés esetében 4 licensz pont és 35 biintetépont keriil jévairasra

8.2.13. — Szezon végén meglév6 minden 5. licensz pont utan 20 biintetépont kerdil jovairasra

8.2.14. — Biintet6pontok a versenyzd szerzett pontszamaibdl keriilnek levonasra

8.2.15. — Ha egy versenyzé 0 incidenssel (0x) zérja az adott futamot (és van licensz pontja), akkor levondsra
kertil 2 licensz pont a meglévé licensz pontszamabal

8.2.16. — Ha egy versenyz6 a bajnoksag ideje alatt 6sszegytijt 6sszesen 15 licensz pontot, akkor abban az
esetben a bajnoksagbdl kizarasban részesiil

8.3. — Gordiild rajt (ha a bajnoksag gordiil6 rajtos)

8.3.1. — A rajtnal a formdacidt tartani kell a rajtvonalig, ami azt jelenti, hogy a versenyzének a sorban elétte
[évét kell kdvetnie a vonalig, addig nem kezdhet el6zésbe. Amennyiben valaki a vonal el6tt sort valt,
példaul a kiilsé sorbdl rogton besorol beliilre, vagy forditva, az szabalytalan mandvert hajt végre és ez
2-es szint( biintetést von maga utan. Kivételt jelent a szabdly aldl, ha az adott versenyz6 balesetet akar
elkertlni

8.3.2. — A felvezetd kor végéig a mezdnynek fel kell zarkdzni a pace car mogé. Miutan ez megtortént a
versenyzéknek tartaniuk kell a formaciét amilyen szorosan csak tudjak (maximum 1 auté tavolsag) az
esetleges ragyorsitasok elkeriilése végett. A mezdény hatsé részében csak azok az esetek lesznek
szankcionalva, ha valaki indokolatlanul nagy helyet hagy az el6tte haladohoz képest (t6bb mint 2 auto),
illetve a rafutasos balesetek (nagy lassitasok/fékezések és gyorsulasok/gazadasok). Cikazas a savok
kozott tilos! Ezeknek a megszegése 2-es szint( biintetéssel jar

8.3.3. — A pole poziciéban lévé pildta felel6ssége a tempé diktaldsa miutdn a pace car elhagyja a palyat. Ez
a sebesség 60 km/h (+/- 5 km/h), amit az utolsé kanyar kijaratatol a zold zaszlé pillanatéig tartania
kell. Ennek a megszegése 2-es szint( biintetéssel jar
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8.3.4. - Amennyiben az elsé sorbdl valaki a pace car kimenetele utan, de még béven a zold zaszl6 érkezése
el6tt padlégdzzal elrajtol, az diszkvalifikaciot kap a versenyrél

8.4. — Boxutcabol valo rajtolas

8.4.1. - Ha a versenyzdének 4 vagy annal tobb licensz pontja van, akkor kotelez6en a boxutcabdl kell rajtolnia
a kovetkez6 futamon

8.4.2. — Boxutcdabdl vald rajtolds 4 ponttal csokkenti a meglévé licensz pontszamat a versenyzének

8.4.3. — Boxbol valé rajtolast kotelezé a soron kdvetkezd futamon megcsinalni! Ha egy versenyzének 8
licensz pontja van, akkor kotelez6 mind az 1. és a 2. futamon a box-bdl rajtolnia

8.4.4. — Ha a versenyz6 nem t6lti le a boxbdl vald rajtolasos biintetését a soron kdvetkez6 futamon, akkor
3-as szintl blintetésben lesz részesitve. (példaul: Ha egy versenyzének 4 licensz pontja van, de csak a
2. futamon rajtol a boxbdl az 1. futam helyett. Ezzel akadalyozva a biintetéssel valé taktikazast)

8.4.5. — Ha egy versenyzének az adott fordulon kételezé minimum egyszer a box-bdl rajtolnia, de ezt egyik
futamon se tette meg, akkor a kdvetkez6 forduldrél kizdrdsban részesiil. Ebben az esetben nem kertll
levonasra 4 licensz pont a meglévé licensz pontszambdl. Ha egy versenyz6nek mind a 2 futamon a
boxbdl kell rajtolnia, de csak az egyik futamon tette ezt meg, akkor a kovetkez6 forduldrél nem kertdil
eltiltasra, viszont biintetésben részesiil a 8.4.4-es pont szerint

8.4.6. — Ha egy versenyz6nek az utolso fordulén a boxbdl kellene rajtolnia, de ezt az egyik futamon sem teszi
meg, akkor az utolso forduldrdl kizarasban részesiil. Tovabba nem keriil levondasra a 4 licensz pont a
meglévé licensz pontszamabol

8.4.7. — A boxutcabdl valé rajtolasos biintetését letoltd versenyzé NEM vehet részt az idémér6 edzésen. Ha
a versenyz6 mégis részt vesz az idémér6 edzésen, mikozben a futamon letolti a biintetését, akkor
levondsra keriil a 4 licensz pont, viszont ezen feliil 2-es szint( blintetésben fog részesiilni

8.5. — Szandékos baleset okozasa

8.5.1. — Szandékos baleset okozdsa a futamon(/okon) végleges kitiltast vonhat maga utan a bajnoksagbdl

8.5.2. — Szandékos baleset okozasa a futam végén (kockds zdszl6 utdni levezetd koron) a kovetkezd
futamrdl vald eltiltdst vonhat maga utdn, ezen felll 2-es szint( blintetésben lesz részesitve a
versenyz@. Csapattarssal vald Gitk6zés is beletartozik

8.6. — Versenybirosag

8.6.1. — A versenybirésag nem fogja automatikusan ellenérizni az elsé korben tortént eseteket, és a verseny
barmely szakaszaban bekovetkezett tomegbaleseteket sem, kivéve, ha a versenybirdsag ugy itéli meg,
hogy az eset kiilondsen sulyos vagy indokolt a beavatkozas. Ezért minden egyéb esetet dvni kell ahhoz,
hogy a versenybirdsag vizsgalatot inditson és esetlegesen biintetéseket szabjon ki a versenyzékre

8.6.2. — A versenybirdsag kotelezettsége leirni a biintetések indoklasat

8.7. — Versenyzoékre vonatkozo6 tovabbi szabalyok

8.7.1. — iRacing Voice Chat
8.7.1.1. — A voice chat nem megfelelé hasznalata biintetést, illetve bajnoksagbdl valé kizarast is
eredményezhet
8.7.2. — Versenyen valo részvétel
8.7.2.1. — Az adott fordulét megel6z6 héten szombat éjfélig kbtelez6 jeleznie a versenyzének a VSR
Discord szerverén a #ir-verseny-részvétel szobaban, ha nem tud részt venni a soron
kovetkez6 forduldn! Ennek elmulasztasa biintetést, tobbszori elmulasztdsa bajnoksagbdl
vald kizarast von maga utan
8.7.3. — Sporting code
8.7.3.1. - AziRacing sporting code dokumentumaban leirtak elfogadottak azokra a dolgokra,
amelyekre ez a dokumentum nem tért ki. A dokumentumban kék-sarga zaszl6 van, viszont,
az a bajnoksdg forduldin kék zaszlénak mindsiil és az arra vonatkozé szabalyokat kotelez6
betartania a nevezett versenyzéknek
8.7.3.2. — Balesetek esetén a netcode-ot csak extrém esetben vessziik figyelembe. Normal esetben,
ha két auté ugyan nem ért Ossze, de a szerver mégis regisztralta az itkdzést, azt a
versenybirésag normal Gitk6zésnek tekinti

Ervényes: 2024.08.31-t6l
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8.7.3.3. — Sdarga zaszlénal, vagy balesetnél a hatulrél jové auténak lassitani kell. Amennyiben nem
lassit, és emiatt Gjabb baleset keletkezik, 3-as szint( blintetésben részesiil a lassitast
elmulaszté versenyzd, amennyiben Gjabb tomegbaleset keletkezik 4-es szint( biintetésben
részesill

8.7.4. — Versenypalyan valo viselkedés

8.7.4.1. — A forduldk alatt TILOS visszaugrani a PIT-be. Minden esetben a versenyzének KOTELEZO
visszamenni a boxutcaba, versenyek leintése utan is

8.7.4.2. - Nem szandékosan tortént baleset utan, ha a versenyz6 NEM TUD visszamenni a
boxutcdba masok veszélyeztetése nélkiil, akkor hasznalhaté az idémérén a visszaugras,
versenyen pedig a vontatds (amennyiben a versenyzé az utols6 korben sériilt autéval ér
célba, engedélyezett a boxba vald visszaugras a célvonal utan)

8.7.43.- A 8.7.4-es szabdlypontok elmulasztdsdnak vagy megszegésének esetében a
versenyzének 1-es szintl biintetés kerdl jovairasra

9. SZERVEREK ELERESE

Gyakorl6 szerverek
- iRacing Ul -> Leagues -> My Leagues -> SIM Liga iRangsor (2024) -> Sessions

Versenyszerver
- iRacing Ul -> Leagues -> My Leagues -> SIM Liga iRangsor (2024) -> Sessions

10.NAPTAR
= 1.FORDULO: 2024. szeptember 30. - MUGELLO
L] Vonalvezetés: Autodromo Internazionale del Mugello — Grand Prix
» 2.FORDULO: 2024. oktéber 7. - INTERLAGOS
= Vonalvezetés: Autédromo José Carlos Pace — Grand Prix
= 3.FORDULO: 2024. oktéber 14. - SILVERSTONE
. Vonalvezetés: Silverstone Circuit — Grand Prix
= 4.FORDULO: 2024. oktéber 21. - HUNGARORING
Ll Vonalvezetés: Hungaroring — Grand Prix
» 5.FORDULG: 2024. oktdber 28. - WATKINS GLEN
= Vonalvezetés: Watkins Glen International - Classic Boot
= 6.FORDULO: 2024.november 4. - PORTIMAO
= Vonalvezetés: Algarve International Circuit - Grand Prix
11.FESTESEK

11.1. - Minden festés, amely bekiildésre keriil a VSR szamara, hogy megjelenjen a kdzvetitésben, annak
meg kell felelnie a VSR altal kiszabott szabalyoknak

11.2. - A versenyz6k nem haszndlhatnak szponzori logékat az autéjuk festésén, kivéve, ha; 1. Azok
elérhet6ek az iRacing Paint Shop-jaban vagy 2. irésos engedélyt kaptak az adott cégtél. A festéseken TILOS
megjeleniteni politikai, rasszista, szexista és tobbi mas ilyen tartalmat

11.3. - Minden festés, amely nem felel meg a 11.2-es pontnak, az elutasitasra keriil. Az adott versenyzé
ebben az esetben kérhet fellilvizsgalast

Ervényes: 2024.08.31-t6l
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11.4. - Abban az esetben, ha a versenyzé nem kiild be festést/a szabalyoknak nem megfelel6 festést kiild
be, akkor a kdzvetitésben az iRacing alapfestése fog megjelenni

11.5. - Festéseket az XtremeScoring weboldalan kell bekildeni [TUTORIAL

11.6. - A bekiildott festéseken kotelezé helyet hagyni/rahelyezni a bajnoksag kotelez6en megjelenitendd
szponzori logéit. Abban az esetben, ha nem jol lathaté/olvashaté az egyik kotelezé szponzori logd, akkor
a bekiildott festés elutasitasra keril. A kotelez6 elemeket a VSR Discord szerverén az #ir-hasznos-linkek
szobaban lehet megtalalni

11.7. - Azon festések, amelyek a fordul6 kezdete el6tti 96 draban keriiltek bekiildésre, lehet nem fognak
bekertilni a soron kévetkezé forduld kozvetitésébe

12.STREAMELES

12.1. - Azoknak a versenyzéknek, akik streamelik a bajnoksag forduldit, kotelezd lefrissiteniiik a
bajnoksagban hasznalt festéseket. Ennek elmulasztasa biintetést vonhat maga utan [TUTORIAL

12.2. - Az a streamel§, aki az adott streamben folyamatos abuziv viselkedést tanusit a versenyzétarsai,
illetve szervezdséggel szemben, a 8.2.2-es szabalypont szerint biintetendd. Sulyos esetben a szervezfség
donthet ugy, hogy felfliggeszti az adott versenyzé indulasi jogat

Ervényes: 2024.08.31-t6l
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