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1. Kiemelt szabalyok
1.1 Alapszabalyzatok

A Magyar E-sport Utanpoétlasprogram versenyein (tovabbiakban: verseny, kupa
esemény) az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felul a
HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen
dokumentumok:

A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szdvetség Fegyvelmi szabalyzata

A Magyvar E-sport Szovetség Etika Kodexe

A Magyvar E-sport Szovetség Etikai és gyermekvédelmi szabdlyzata
A Magyar E-sport Szoévetség Doppingellenes szabalyzata

1.2. Eletkor

Az utanpotlas verseny kulénbdzé szakaszain csak 14 évnél idésebbek vehetnek részt. A4
és 18 év kozotti jatékosoknak kotelezd legkésSbb a kupa kezdetéig szuldi beleegyezést
e-mailes (verseny@hunesz.hu) dton eljuttatni a szervezék felé. A kitdltendd
dokumentumok a HUNESZ hivatalos oldalan letdlthetéek.

1.3. Nemzetiségi szabalyok

A verseny elsGsorban magyar jatékosoknak szdol. Magyar allampolgarnak szamit, minden
olyan jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé dokumentumokkal
igazolni tudja.

1.4. Tartézkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens + Nagy Britannia
terUletén szUkséges tartézkodnia. A részvétel ezen terlUleteken kivulrél nem
engedélyezett.

1.5.  Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfiokkal versenyezhet. Ennek a
fioknak kell 6sszekapcsolva lennie a Challengermode fidkkal.

1.6. Eltiltasok
e Az eseményen nem vehet részt olyan jatékos kinek Riot fidkja eltiltas alatt van

e A versenyplatform, avagy jatékkiadd altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltdriések
felulirjak a versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az
adott esemény végett kapta.

e A versenyen nem indulhatnak azon jatékosok, akik a 2026-os 1. szezonban, vagy
aktuadlis rangsorolt besorolasuk szerint barmely szerveren Solo-Duo Queue-ban
Diamond 4-nél magasabb, illetve Flex Queue-ban Diamond 1-nél magasabb
szintet értek el.

e A versenyen nem indulhatnak azon jatékosok akik a 2025-06s, vagy a 2026-0s évben
regisztralt jatékosként szerepeltek a Baron Kupa rajatszas szakaszaban.
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https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Doppingszabalyzat.pdf
mailto:verseny@hunesz.hu
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
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e A versenyen nem indulhat olyan jatékos akinek az éppen aktualisan futo
szezonban 10-nél kevesebb mérkdézése van ranked és normal draft mddban
osszesen.

e A versenyre érvényes a Fegyelmi Szabalyzat, ami alapjan a jatékos sorozatos
szabdlyszegésekért bizonyos szamu versenyrdél eltiltdsban részesllhet.

1.7. Azonositas

Amennyiben a versenybirdk Ugy déntenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya, hallgatéi jogviszony) szUkséges magukat igazolni. Az
azonositds megtorténhet a verseny kodzben, vagy pedig amikor valaki elérte a verseny
kdvetkezé fazisat. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.8. Kommunikacié

Averseny alatt kUldnb6zé félhivatalos/hivatalos csatornakat kildonboztetlink meg.

e Challengermode verseny platform: Jatékosok kdzotti direkt kommmunikaciora
ad lehetbséget.

e HUNESZ Intercom Discord: A verseny egésze alatt hasznalatos jatékos és
versenybird kozott direkt segitségnyudjtas céljabdl.
Elérhetd: http:/discord.gg//N4YSHEJ4Tm

1.9. A versenyek idépontjai
A versenyek a kdvetkezd idépontokban kerulnek megrendezésre:

e 2026. junius 14. - 14:00 (Check-In: 13:00)
2026. szeptember 26. - 14:00 (Check-1n: 13:00)
e 2026. november 29. - 14:.00 (Check-In: 13:00)

Minden jatékosnak a verseny kezdete elétti 1 draban a hasznalatos versenyplatformon
szUkséges megerdsitenie a nevezést. A nevezés megerdsitésének hianyaban a jatékos
nem fog bekerulni az 4grajzba.

2. Verseny lebonyolitasa
21. A verseny lebonyolitdsa maximum 16 jatékos esetén

Amennyiben a versenyre maximum 16 jatékos jelentkezik Ugy a verseny Double
Elimination rendszerben zajlik, ahol minden mérkézés Best of 3 formatumu. A végsd
dontd Best of 5, ahol a felsé agrél érkezének palyaelénye van.

Fadis T Fomaum | Keadés e

Felsé ag 1. kor Bo3 14:00
Felsé ag negyeddontd, alsé ag 1. kor Bo3 14:45
Felsé ag elédontd Bo3 15:30
Alsé ag 2. kor Bo3 15:30
Also ag 3. kor Bo3 16:15
Fels6é ag donté Bo3 16:15
Also ag 4. kor Bo3 17:00
Alsé agi elé6dontd Bo3 17:45

-Zh



mailto:info@mneb.hu
http://discord.gg/N4YSHEJ4Tm

MEUP League of Legends 1vl Kupa - Jatékspecifikus szabalyzat 6

N O T

Felsé ag 1. kor Bo3 14:00
Felsé ag negyeddontd, alsé ag 1. kor Bo3 14:45
Felsé ag elédontd Bo3 15:30
Also ag 2. kor Bo3 15:30
Also &g 3. kor Bo3 16:15
Fels6é ag donté Bo3 16:15
Alsé ag 4. kor Bo3 17:00
Alsé ag elé6dontd Bo3 17:45
Alsd ag dontd Bo3 18:30
Végsd dontd Bo3 19:15
2.1.1. Check-in
A Check-In soran a nevezék a Challengermode oldalon megerésitik részvételi
szandékukat.
2.1.2. Formatum

A verseny lebonyolitasa Double Elimination rendszerben fog zajlani.

2.1.3. Sorsolas

A sorsolas véletlenszerlen torténik a versenyplatform altal. Kiemelés nincs.

2.1.4. Fordulék lebonyolitasa (BOT1)

o 1. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzést A" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1:0

2.1.5. Fordulék lebonyolitasa (BO3)
o 1. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzést A" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1:0
o 2 mérkézés: "A" vs "B" — Mérkdzés ,B" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1.1
e 3.mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzést A" jatékos nyeri — Osszesitett allas 2:1

2.1.6. Fordulék lebonyolitasa (BO5)

A verseny soran a dontdé, harom gyd&zelemig tart, melyen a felsé agroél érkezd jatékosnak
1:0-as elénye van. Példa Bo5-6s formatumra:

o 1.mérkdézés: "A" vs "B" — Mérkézést ,B” jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1:1
o 2. .mérkdzés: "A” vs "B" - Mérkdzés A" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 2:1
e 3.mérkdézés: "A" vs "B" — Mérkdézést ,B” jatékos nyeri — Osszesitett allas 2:2
o 4. .mérkézés: "A”’ vs "B" — Mérkézés A" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 3:2

2.1.7. Oldalvalasztas

A versenyplatformm mérkédzés oldalan bal oldalt szerepld jatékos donti el, hogy a kék vagy a
piros oldalon szeretne lenni.
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2.1.8. Halasztas/mérkézésmozgatas

Az els6 korhdz kiirt idépont fix, annal el6bb nem lehet kezdeni, a folyatasban pedig “rolling
schedule” kerul alkalmazasra, azaz ahogy Osszeadllt egy parositas a mérkdzést el kell
kezdeni a tobbi mérkbzés allapotatol fuggetlenul. A versenybird szUkség esetén jelzést
adhat, hogy a mérké&zés kezdete késleltetve legyen.

2.2, 17-32 jatékos nevezése esetén

Amennyiben a versenyre 16-nal tébb, de 32-nél kevesebb jatékos jelentkezik, a verseny
Double-Elimination rendszerben zajlik, ahol minden mérkézés Best of 1 formatumu a felsd
agi elédontd és donté, valamint az alsd agi donté kivételével, amik Best of 3 formatumuak.
A végsé dontd Best of 5, ahol a felsé agrél érkezének palyaelénye van, a lebonyolitas az
alabbiak szerint torténik:

Felsé ag 1. kor Bol 14:00
Felsé &g 2. nyolcaddontd, alsé ag 1. kor Bol 14:20
Felsé ag negyeddontd Bo3 14:40
Alsd ag 2. kor Bol 14:40
Felsé ag elé6dontd Bo3 15:25
Also &g 3. kor Bol 15:00
Alsd ag 4. kor Bol 15:25
Alsd ag 5. kor Bol 15:45
Felsé ag donté Bo3 16:10
Alsé ag 6. kor Bo3 16:05
Alsd ag el6dontd Bo3 16:50
Alsé ag donté Bo3 17.35
Végsé dontd Bo5 (palyaelénnyel) 18:20

2.3. Nevezés megerdsitése

A Check-In soran a nevez6k a Challengermode oldalon megerésitik részvételi
szandékukat.

2.3.1. Formatum

A verseny lebonyolitasa Double Elimination rendszerben fog zajlani.

2.3.2. Sorsolas

A sorsolas véletlenszerUen torténik a versenyplatform altal. Kiemelés nincs.

2.3.3. Fordulék lebonyolitasa (BO1)

1. mérkdzés: "A”" vs "B"” — Mérkdzést A" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1:0

2.3.4. Forduldék lebonyolitasa (BO3 és BO5)

Lasd 2.1.5 és 2.1.6-0s pont
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2.3.5. Oldalvalasztas

A versenyplatform meccsoldalan bal oldalt szereplé jatékos donti el, hogy a kék vagy a
piros oldalon szeretne lenni.

2.3.6. Halasztas/Mérkézésmozgatas

Az elsé kérhoz kiirt idépont fix, annal elébb nem lehet kezdeni, a folyatasban pedig “rolling
schedule” kerUl alkalmazasra, azaz ahogy Osszedllt egy parositds a mérkdzést el kell
kezdeni a tobbi mérkdzés allapotatdl fuggetlenul. A versenybird szukség esetén jelzést
adhat, hogy a mérké&zés kezdete késleltetve legyen.

2.4, 33-64 jatékos nevezése esetén

TOP 64 Bo3 14:00
TOP 32 Bo3 14:45
TOP 16 Bo3 15:30
TOP 8 Bo3 16:15
TOP 4 Bo3 17:00
BRONZMERKOZES Bo3 17:45
DONTO Bo5 17:45
2.4.1. Check-In

A Check-In soran a nevezdk a versenyplatformon megerdsitik részvételi szandékukat.

2.4.2. Formatum

A verseny lebonyolitdsa Single Elimination rendszerben fog zajlani.

2.4.3. Sorsolas

A sorsolas véletlenszerlen torténik a versenyplatform altal. Kiemelés nincs.

2.4.4. Fordulék lebonyolitasa (BOT1)

1. mérkézés: "A” vs "B" — Mérkdézést , A" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1:0

2.4.5. Fordulék lebonyolitasa (BO3 és BO5)
Lasd 2.1.4 és 2.1.5-6s pont

2.4.6. Oldalvalasztas

A versenyplatformm meccsoldalan bal oldalt szereplé jatékos donti el, hogy a kék vagy a
piros oldalon szeretne lenni.

2.4.7. Halasztas/Mérké6zésmozgatas

Az elsé kérhoz kiirt idépont fix, annal elébb nem lehet kezdeni, a folyatasban pedig “rolling
schedule” kerul alkalmazasra, azaz ahogy Osszedllt egy parositdas a mérkédzést el kell
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kezdeni a tébbi mérkbzés allapotatol fuggetlenul. A versenybird szUkség esetén jelzést
adhat, hogy a mérkdézés kezdete késleltetve legyen.

3. Jatékbeallitasok

A verseny kulonbézé szakasza alatt kotelez6 a Tournament Code altal diktalt
beallitdsokat alkalmazni. Technikai probléma esetén, ha Custom Lobbyt szUkséges
csinalni, akkor a kovetkez6 beallitasok érvényesek:

Jatékszerver: EU Nordic East
Jatékmod: Tvsi

Map: Summoner Rift (Top lane)
Game type: Tournament Draft

3.1 Mérkozések menete

A jatékosok kotelesek a verseny platform altal biztositott rendszert hasznalni a lobbiba
valod belépésre. Ennek megfeleléen a mérkézés menete:

e 1. Check-in hasznalata a verseny kezdete el6tt
e 2. Tournament Code bemasolasa kliensbe

-Zh
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3. Csatlakozés a lobby-ba

4. Mérkdzés lejatszasa

5. Gy6zelmi kondicidk teljesltlése utan jatékbdl vald kilépés.

6. Eredmény leaddasa versenyplatformon, eredmény elfogadasa.

7. A jatékos tovabbjutasat kovetben pedig a lépések ismétlése minden mérkdzés
elott!

4. Meérkozésbizonyitékok
4.1. Screenshot

e Minden mérkdzéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb)
legaldabb 14 napig meg kell tartani. Altalanos esetben, ezeknek a
bizonyitékoknak feltoltésre kell kertlni a mérkézés részletek menupontban.

e A mérkézésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitasa buntetépontokat
von maga utan. A feltoltott bizonyitékok elnevezésének mindig tukroznie kell
azoknak tartalmat.

e A mérkézés utan mindkettd jatékosnak kotelezd screenshotot készitenie a
jaték végén a statisztikai oldalrél, majd ezutdn azt fel kell tdlteni a meccs
oldalra

4.2, Csalas bejelentése

Csalassal megvadolni az ellenfelet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok
oOsszegyUjtésével lehetséges 6vas nyitasaval a mérkézés vége utdan maximum 15
perccel. Amennyiben streamelt meccsrdl van szd, Ugy a streamben szerepld vided
anyagok is felhasznalhatoak.

Videds bizonyiték felhasznaldsa esetén jegyzékonyvet kell irnod. A jegyz&konyvet
emailes uton kell benydjtani pontosan jol érthetéen struktdralva. Minden
jegyz&kdnyv, ami nem a megfelel§ formaban érkezik el lesz utasitva.

5. Mérkozés kiulonbozé fazisaira vonatkozoé szabalyok
5.1 Késés esetén

Amennyiben egy jatékos a mérkdzés hivatalos idépontjaig nem érkezik meg a lobbiba, 10
perc elteltével a nem megjelent jatékosnak kotelezé feladnia és (no-show) nem
megjelentként lesz elkdnyvelve a mérkdzés.

5.2. Nem meglel6 summoner név

Amennyiben a versenybirdi csapat Ugy itéli meg, hogy egy jatékos summoner neve, nem
Osszeegyeztethetdé a verseny értékrendjével, ugy kotelezhetik a jatékost annak
megvaltoztatasara.

5.3. Jatékosok szama

A mérkdzést 1az 1 ellen kell lejatszani.

-Zh
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5.4. Mérkozés kozben

5.4.1. Ujrajatszas szabalyai
Az Uj mérkdzésen is az el6z6 bannokkal és pickekkel kell jatszani.

5.5. Mérkozés vége

Minden mérkdzés ugy dél el, hogy az egyik versenyzé teljesit az alabbi feltételek kozul
kettét.

a) Els6 gyilkossag (first blood)
b) 100 miniont 6l meg
c) 1tornyot elpusztit

Amennyiben adott jatékos teljesiti barmelyik két feltételt, Ugy a mérkézésbdl ki lehet 1€pni.

5.6. lllegalis tevékenységek

Barmilyen cselekvés, amely jogosulatlan elényho6z juttat, az szigordan tilos, beleértve a
barmilyen bug hasznalatat.

5.7. Mérkézés utan

5.7.1. Lezart mérkozések

A mar lezart mérkézés végleges allapotban marad, ha az a jatékos hibajabdl lett lezarva.
Hibas eredményleadas okan a versenybirdk jogosultak a mérkézést Ujra nyitni bizonyos
helyzetekben.

5.7.2. Meccs 6vas

Az o6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkdzéssel, vagy annak
végeredmeényével kapcsolatos. llyen lehet a mérkézés soran rossz szerver beallitasok,
egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok.

5.7.3. Hatarid6 az 6vasra

Legkésébb 15 perccel a mérkézés menetrend szerinti vége utan van lehetéség ovas
nyitasara.

5.7.4. Ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciot,
amit tudni kell az esettel kapcsolatban.

5.7.5. Az 6vasban valé viselkedés

Szigoruan tiltott az évas sordn barmilyen nem az etikai kddex szerinti viselkedés. Ennek
figyelmen kivul hagyasa buntetépont hoz vezethetnek.

5.8. Diszkvalifikacié

A mérkdzést olyan hamar kell lejatszani, amilyen hamar csak lehet. (Amikor a parositas
megtortént)

Hogy a kupa csuszasanak az idStartamat a minimalisra csdkkenthessuk, a jatékos
kizarasara vonatkozd jogot a versenybirdk fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél
fog ilyen dontés elé6fordulni (pl.: ha egy jatékos szandékosan akadéalyozza egy mérkézés
befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben (pl.: amennyiben huzamosabb ideig egyik jatékos
sem elérhetd) az adott mérkézésen részt vevdé mindkét jatékost érintheti a kizaras.
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5.9. Kizaras

Amennyiben a verseny soran a versenybirék tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg
a versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
versenybiréi csapat a Fegyelmi szabdlyzatban foglaltak alapjan jarhat el a bUntetések
kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos azonnali
kizardsara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval dsszeférhetetlen
magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran
bizonyitast nyer, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel Osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni prébalta (példaul:
mérkdzések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a
Fegyelmi Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges,
hogy ebben a kérben a versenybiré bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot
arra, hogy a verseny menetének befolydsolasat, a rendelkezésre all6 informacidk alapjan
meggydzddése alapjan biralja el.

5.9.1. Kizaras okai

A jatékos kizarhato a versenybdl, ha:

e ha az adott mérkdzés napjan amin a versenyen bellUl részt vesz 14. életévét nem
toltdtte be

e bizonyithatdé, hogy a verseny menetétleredményét barmilyen maodon
szandékosan befolyadsolni prébalta;

e 2 verseny lebonyolitashoz szUkséges adatait nem adja meg vagy a megadott
adatkezelési hozzajaruldsat visszavonja;
ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen moédon sérti;
ha a fénykép/videds/szdveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez,
kdzzétételéhez nem jarul hozza

6. Kiegészitések
6.1. Szabalyvaltozasok

A szervez6 fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabdalyokat
maodositsa, eltavolitsa vagy mas modon maodositsa, tovabbi értesités nélkul. A szervezd
fenntartja maganak a jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem
kifejezetten tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykdonyvben, vagy
szélsbéséges esetekben még a jelen szabdlyzat ellen is dontsenek a fair play és a
sportszerlség fenntartasanak érdekében.

6.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben
vagy egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradd részének érvényességét.
Az érvénytelen vagy nem Kkivitelezheté rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és
céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

6.3. Bizalmassag, titoktartas

Az &vasok tartalma, vagy barmilyen beszélgetés az utdnpodtlas verseny hivatalos
versenybirdival/szervezbivel, vagy versenybirdkkal folytatott egyéb levelezés tartalméat
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szigordan bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja az Utanpdtlas verseny
szervezbinek beleegyezése nélkul nem engedélyezett.

7. Jatékosok technikai felkészuiltsége
7.1 Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfeleld internet kapcsolatért és hardware
eszkdzeiért.

7.2. Internet

Mindenki sajat maga felelés a régidjanak lehetd legjobb internet kapcsolataért (ping).
Valamint, minden nem szuUkséges programot és letoltést a mérkdzés alatt kdtelezd
kikapcsolni.

7.3. Nicknevek

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altaldanos nicknevekre vonatkozd
Challengermode szabalyozdas érvényes.

8. Kozvetités
8.1 Sajat jaték kozvetitése

A sajat jaték kozvetitése csak sajat felel6sségre, a szervezékkel vald elézetes egyeztetés
utan, legalabb 180 sec késleltetés alkalmazasaval lehetséges.

Sajat kozvetités inditasa az igényléform kitdltése és az engedély kiadasa utan lehetséges.
A stream végét kdvetben szUkséges lereportolni a kozvetités statisztikdit. Az ehhez
szUkséges Urlapok itt talalhatok:

e Igénylés: https://forms.gle/Ac3gamnDGATpWBK86
e Reportolds: https://forms.gle/X6gAFrwteT4l BJAY6

9. Dijazas

Az elért eredmény és az adott versenytdl fuggden, a helyezett jatékosok az alabbi
tdmogatasban részesllnek:

e 2026.junius 14.:
o 1 helyezett: 1 hénapos MEAH akadémiai oktatas
o 2.helyezett: 1 hdnapos MEAH akadémiai oktatas
o 3. helyezett: 1 hénapos MEAH akadémiai oktatas

e 2026.szeptember 26.:
o 1. helyezett: 30 000 Ft értékd targyi tamogatas.
o 2. helyezett: 20 000 Ft értékd targyi tamogatas.

e 2026. november 29.

o 1. helyezett: 30 000 Ft értékd targyi tamogatas.
o 2. helyezett: 20 000 Ft értékd targyi tdmogatas.

10. Valtozaskovetés
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