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2.

1. ALTALANOS RESZ

11. A szabdlyzat Iétrejottének oka, célja

a) A valogatott jatékosok szamara meghirdetett 17th |IESF World Esports
Championship vildgbajnoksdgon, és egyéb valogatott eseményeken
résztvevé Magyar E-sport Valogatott eFootball jatékosainak meghatarozasa.

b) A nemzeti valogatd verseny alapjan meghatarozott eFootball jatékosok
képviselik Magyarorszagot a Nemzetkozi E-sport Szdvetség (International
Esports Federation, tovabbiakban I|ESF) e-sport vilagbajnoksagan és a
2025-6s szezon tovabbi, valogatott jatékosok részére meghirdetett
nemzetkdzi versenyein a Magyar E-sport Szdvetség (tovabbiakban HUNESZ)
felugyelete és koordinacidja mellett.

1.2. Valogaté cimmérkédzés és dijazas

A Magyar E-sport Szdvetség a Nemzetkozi E-sport Szdvetség 2024-es vildagbajnoki
ciklusaban elmaradt verseny kovetkeztében felllvizsgalta a magyar valogatott
jatékosok Kkijelolésének korabbi eljarasrendjét a 2025-6s valogatott szezonra
vonatkozdan.

A valogatdverseny gybztes versenyzdje egy kuldn megrendezett valogatott
cimmeérkézés keretében megmeérkdzik a 2024-es valogatoverseny gydztesével az elsd
helyen rangsorolt valogatott jatékos cimért.

A valogatd cimmeérkézés gydztese a Magyar E-sport Valogatott keretének hivatalos
eFootball jatékosa lesz a 2025-6s valogatott szezonban. Az elsé helyen rangsorolt
valogatott jatékos részére a HUNESZ nevezési és részvételi jogot biztosit az IESF idei
vildgbajnoksdagara, és minden tovabbi valogatott eseménye eFootball
versenyszamban.

A vélogatott cimmeérkézés masodik helyezett versenyzdje a Magyar E-sport Valogatott
keretének hivatalos eFootball jatékosa lesz a 2025-6s valogatott ciklus masodik helyen
rangsorolt valogatott jatékosaként. A masodik helyen rangsorolt valogatott eFootball
jatékos részére a HUNESZ minden olyan nemzetkdzi versenyen nevezési és részvételi
jogot biztosit, ahol egynél tobb eFootball valogatott jatékos nevezésére van
lehetésége.

Az |ESF versenystrukturdajanak értelmében eFootball versenyszamban nem kerulnek
megrendezésre regionalis selejtez6k. Ennek értelmében a magyar eFootball
valogatott jatékos, a hazai szdvetség jovahagyasat kdvetden, biztos résztvevdje az idei
vildgbajnoksag mezényének.

VERSENYKORNYEZET

2.1. Platform

e A vdlogatdé verseny offline szakaszaban a mérkdzések PlayStation 5
konzolokon kerulnek megrendezésre.
e A valogatd verseny online szakaszaban PlayStation 5 és PlayStation 4
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konzolokon lehet lejatszani a mérk&zéseket.

2.2. Verzié

A vélogatd verseny a nyilvdnosan elérhetd és legfrissebb verziészamu eFootball
szoftverrel, annak osszes elérhetd letolthetd tartalmaval kerdl megrendezésre.

2.3. Szervezodk altal biztositott eszk6z6k az offline eseményen
A szervezdk a verseny helyszinén a kovetkezdket biztositjak a versenyz6k szamara:

a) PlayStation 5 jatékkonzol és tartozékai (kontroller, tdltékabel)
b) Versenyallomas és tartozékai, (monitor, asztal, szék)

2.4. Jatékosok sajat eszké6zei az offline eseményen (opcionadlis)

A versenyen résztvevd jatékosok opcionalisan az aldbbi, sajat eszkdzdket hasznalhatjak
a verseny soran:

a) Sajat PS5 controller
b) Sajat fulhallgatd
c) Hivatalos versenymez

3. VERSENYSZABALYZAT ES VERSENYRENDSZER

A 17" IESF World Esports Championships - eFootball Nemzeti Valogatoverseny (tovabbiakban

verseny, nemzeti valogaté vagy valogatdverseny) jelen jatékspecifikus szabalyzatadban foglaltak
mellett a HUNESZ alabbi, altalanos szabalyzatai érvényesek:

A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

A Magyvar E-sport Szdvetség Etika Kdédexe

A Maqgyar E-sport Szdvetség Etikai és gyermekvédelmi szabdlyzata

A jatékspecifikus szabalyzat kizarélag a nemzeti valogatéversenyre vonatkozik. Az |ESF
szervezésében lebonyolitott eurdpai regionalis selejtezd jatékspecifikus szabdalyzata eltérhet a
nemzeti valogatd versenyre érvényes szabalyoktol.

3.1. Eletkor

A valogatd versenyre a nemzetkdzi szovetség elbirdsai alapjan kizarélag 18 évnél
id6sebb versenyz6k nevezhetnek és vehetnek részt.

3.2. Nemazetiségi szabalyok

A versenyre csak magyar allampolgarok nevezhetnek. Magyar allampolgarnak szamit,

minden olyan személy, aki azt a hatdlyos magyar jogszabalyoknak megfelel6
dokumentumokkal igazolni tudja.

3.3. Azonositas

Amennyiben a versenybirék Udgy ddéntenek, a jatékosoknak hivatalos
dokumentumokkal (személyi igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni
kell magukat igazolni. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2022.docx.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
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3.4. Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfidokkal versenyezhet. Ezen belll
PSN Online ID, valtoztatasa csak specialis esetben, elbézetes engedélykéréssel
lehetséges.

3.5. Regisztraciés folyamat

A jatékosok kdtelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkezék szerint betartani:

1. Versenyregisztracio a nyilvanosan elérhetd Google Form kitoltésével
2. Csatlakozas a kommmunikacids célra létrehozott Discord

szerverre: https://discord.com/invite/cdvNAsgB9G
3. Nevezés megerdsitése Discordon a verseny el&tt.

3.5.1. Hibdas regisztracioé esetén

A jelentkezé tudomadsul veszi, hogy amennyiben nem valés, vagy hidanyos adatot
ad meg a jelentkezés soran, a versenybirdk jogosultak a versenyzé regisztraciojat
elézetes értesités nélkul torolni.

3.5.2. Tovabbi megkodtések

A versenyen nem vehetnek részt induléként a verseny szervezésében vagy
annak lebonyolitdsdban kbézremUkodd UGgyndkségek tulajdonosai, vezetd
tisztségviseldi, alkalmazottai és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés
1. pontja szerint meghatarozott kdzeli hozzatartozoi.

3.6. Jatékfiok hasznalata, regisztracié érvényessége

Ha egy jatékos hianyzo, vagy rosszul megadott azonositéval jatszik akkor a jatékos
figyelmeztetésben részesul és kdteles pontositani azt. Amennyiben ennek nem tesz
eleget a jatékos és tobb forduldén keresztul is pontatlanul megadott jatékfidokkal
versenyez, Ugy a jatékos kizarasban fog részesulni.

3.7. Kommunikacio
A verseny alatt kildonbdzé félhivatalos/hivatalos csatornakat kuldnbdztetink meg.
a) E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikaciés forma a verseny egésze
alatt az emailes forma. Minden kiemelten fontos és végleges informaciot

ezen csatornan keresztul kozdl a  szervezdség. Hasznalt cim:
sport.szimulacio@hunesz.hu

b) Discord: Elsédlegesen a nyilt selejtezé alatt haszndlatos jatékos és
versenybird kozott direkt segitségnyljtas céljabdl, illetve a zart selejtezd és
az offline esemény koordinacidja végett hasznalatos azoknak akik
tovabbjutnak. Elérheté: https://discord.com/invite/cdvNAsgB9G

4. A NEMZETI VALOGATOVERSENY LEBONYOLITASA


https://discord.com/invite/cdvNAsqB9G?fbclid=IwAR2DXNyEwZtppKocUruCLTHJLFQW7WJcU2eSHwCpoh4xErhqPLbRfpmu3ig
mailto:sport.szimulacio@hunesz.hu
https://discord.com/invite/cdvNAsqB9G?fbclid=IwAR2DXNyEwZtppKocUruCLTHJLFQW7WJcU2eSHwCpoh4xErhqPLbRfpmu3ig
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4.1. Nyilt online valogaté verseny

A valogatd versenyre korlatlan szamban nevezhetnek a jatékosok. A végso lebonyolitas
annak fuggvénye, hany jatékos vesz részt a versenyen. A valogatd verseny a nevezett
jatékosok szamatol fuggetlentl 2025. Marcius 18 - 2025. Aprilis 4 kozdtt, két elére
meghatarozott jatéknapon kerul megrendezésre.

4.1.1. Lebonyolitas

Példa lebonyolitas 20 jelentkezd esetén:

e 4 darab 5f6s csoport/ jatéknaponként 2 csoport kiizdelmei
zajlanak parhuzamosan

e Ligarendszer (BOI). Csoporton belul minden jatékos jatszik
mindenkivel, a csoportok elsé két helyezettje tovabbjut

e A lebonyolitds a nevezési id6szak lezarta utan kerdl
véglegesitésre.

41.2. Sorsolas

A sorsolds soran az eFootball magyar koézosség versenyein (Efootball
Magyar Bajnoksag (EMB) 9., 10. és 11. szezon) elért korabbi eredmények
alapjan sulyozott kiemelést fogunk alkalmazni. Azon jatékosok, akik
nem rendelkeznek korabbi eredményekkel (nem vettek részt EMB
szezonokban), egységesen kiemelés, illetve elosztasi elv nélkul kerulnek
a csoportokba sorsolassal.

4.1.3. Kezdésiidépontok

Az online valogatd mérkdézései fix elbre kiirt idépontban kerulnek
megrendezésre, a maximum varakozasi id6 15 perc.

4.1.4. Halasztas

Halasztasra a fix, elére meghatarozott 2 jatéknap miatt nincs lehetdség.
4.1.5. Tovabbjutéok

A nyilt selejtezé6r6l a legjobb 8 jatékos (csoportonként az 1-2.
helyezettek) tovabbjut, a tovabbjutdk pediga a késébbiekben pontos
tajékoztatast kapnak a verseny kdvetkezé fazisara vonatkozdan.

4.2, Offline donté
4.2.1. Lebonyolitas

e Csoportkdr: A helyszini dontdre tovabbjutott jatékosok 8 f6 egy (1)
csoportba fog besorsolasra kerulni, ahol egy alkalommal,
mindenki jatszik mindenki ellen (Single Round Robin). A forduldk
lebonyolitasa Bol formatumban térténik, ahol az elért
eredmeényekért a kovetkezd pontokat lehet megszerezni:
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4.2.1.

o Gybzelem - 3 pont
o Doéntetlen -1 pont
o Vereség - 0 pont

A 7. forduld utan, a TOP4 legtdébb pontott szerzett jatékos jut
tovabb az offline dénté radjatszasaba.

Doéntetlen esetén: Amennyiben a résztvevd jatékosok kdzott a 7.
fordulé utan pontegyenléség all fent, Ugy a pontos sorrend a
kovetkezb tiebreaker szabalyok alapjan dél el:

1) Egymas elleni eredmény
2) Golkulonbség az 6sszes lejatszott mérkdzésre vonatkoztatva
3) Rugott gdlok szadma az dsszes lejatszott mérkdzésre vonatkoztatva

Harmas, vagy tobbszoros dontetlen esetén a résztvevék kdzott
minitabella kerul kialakitasra, melyben csak az egymas elleni
mérkézések eredményei  kerulnek beszamitasra az el6z6
bekezdésben meghatarozott kritérium rendszer szerint.

Egy adott ddntetlen helyzet feloldasa utdan amennyiben tovabbra
is vannak dontetre allo felek (Példaul harmas dontetlen esetén a
3. helyezett pozicidjat eldénti a fenti kritériumrendszer, de a masik
két résztvevd kdzott tovabbra is egyenléség all fenn), gy minden
egyes dontetlen helyzet feloldasa utadn a fenti kritériumrendszer
szerint a szamitasi folyamat megismétlédik.

Rajatszas: A TOP4 tovabbjutott jatékos a rajatszas szakaszban
folytathatja a versenyzést ahol versenyfazistdl fuggden Bo3, vagy
Bo5 formatumu mérkdzések kerUlnek lejatszasra. A Felsé ag TOP4
forduldban a csoportkdrben elért helyezéstél fuggben a
kdvetkezd parositasok alakulnak ki.

o Csoportkdr 1. helyezett vs Csoportkor 4. helyezett
o Csoportkor 2. helyezett vs Csoportkor 3. helyezett.

A forduldk lebonyolitasa a kovetkezék szerint alakul:

Felsé ag - TOP4 - Bo3
Felsé ag - Do6nté - Bo3
Also ag - EI6donts - Bo3
Alsé ag - Donté - Bo3
Végss donté - Bos

0O O O O O

A fels6é agrdél érkezd jatékosnak nincsen mérkézés elénye, a
résztvevé felek az dsszesitett eredményt tekintve 0-0 rdl kezdik
meg a teljes szériat.

Sorsolas

Csoportmeccsek alatt a mérkézések sorrendjében véletlenszerd sorsoléas
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van, a rdjatszasban a fels6 ag TOP4 szakaszban a csoport 1. - 4.
helyezettel, mig a 2. - 3. helyezettel mérkézik meg.

Bol mérkdzések esetében a hivatalos sorsolas szerinti bal oldalon
szerepld jatékosnak szUkséges meghivnia ellenfelét, mig Bo3-ban valtott
hosztolas torténik.

Helyszini donté esetében Bo3/Bo5 formatumu parositasok alkalmaval, a
3./ 5. mérkdzésen az a fél dontheti el, hogy szeretne-e hazai palyan lenni
aki nagyobb aranyban nyerte a sajat mérk&zéseit.

4.2.2 Kezdésiidépontok

Az offline donté mérkézései fix elbre kiirt idépontban kerulnek
megrendezésre, a maximum varakozasi idé 5 perc.

5. JATEKSPECIFIKUS BEALLITASOK

5.1

Lobby beallitasok

A jatékosok a “Match” menuUpontba belépve “Authentic - Trial Match”-et valasztva
tudjak megkezdeni a mérkdzést a kdvetkezd jatékspecifikus szabalyokkal. Setup Team
Data felUleten a "uniform rating for players" beéllitasa kotelezé.

5.2.

Level: Super Star

Match Time: 10 Minutes

Injuries: Off

Extra Time: Off (Egyenes kiesésben szUkség esetén ON)

Penalty Kicks: Off (Egyenes kiesésben szUkség esetén ON)

Cursor type: Player name [Amennyiben kdzvetitett mérk&zésrél van szd]
Ball: eFootball 2024

Weather: Summer

Number of Substitutions: 5

Game Speed: O

Condition (Home&Away): Normal

Time: Night

Length of grass: Normal

Pitch Conditions: Normal

Control: All

Team selection (valaszthatd csapatok): offline dontén kizardlag: Official Partner
Clubs, online valogatén minden elérheté klubcsapat

Balanced Stats: On

Stadion beallitasok

Stadium: eFootball™ Stadium
Time: Night

Season: Winter

Weather: Fine

Length of grass: Normal

Pitch Conditions: Normal


https://www.konami.com/efootball/en-us/page/license_efootball
https://www.konami.com/efootball/en-us/page/license_efootball
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5.3. Kamera és audio beallitasok

Camera Type: Dynamic Wide

Zoom: 2

Height: 2

Directional guide: OFF (Kontroller beallitasokban)
Audio mode: eSports

5.4. Képernydbeallitasok

Match screen settings:

Display Radar: Bottom

Player Name Boxes: ON
Attack/Defense Level: ON
Attack/Defense Level Information: ON
Radar (Home & Away): Strip Color
Power Gauge: ON

Stamina Gauge: OFF

Cursor Display: ON

Time/Score: ON

Display Player Names: Opponent’s Team: ON
Set Piece Guides: OFF

Goal Celebration Prompts: OFF

5.5. Mérkozés sziineteltetése

Ha egy jatékos érzékeli, hogy a mérkézés helytelen beallitasokkal indult el azonnal
szUkséges a mérkézést megallitani és jelezni a problémat a versenybirdknak.
Amennyiben nem tortént kilépés és ovas, tehat a mérkdzés helytelen beallitasokkal
kerult lejatszasra a versenybirék a fair-play szellemében, az adott szituaciétdl fuggden
elddnthetik, hogy a mérkézést Ujra kell-e jatszani, vagy az eredmény a helytelen
beallitasok ellenére megmarad.

5.6. Engedélyezett kontrollerek

A helyszini déntén csak PS5 DualSense kontrollerrel lehet versenyezni.
6. MERKOZES MENETE

6.1. Helyszini és online valogaté verseny menete

Az online valogaté verseny és a helyszini donté soran a jatékosoknak a versenybirdk
utasitasait szUkséges kovetnilk, és aszerint megkezdeni, befejezni a mérkdzéseket.

6.2. Fordulék lebonyolitasa

A valogaté mérkézések alatt a kdvetkezd formatumu mérkdzések kerulnek
lebonyolitasra:

Bol - A résztvevd felek egy mérkdzést jatszanak, hosszabbitas nem kerul alkalmazasra, a
teljes jatékidd alatt megszuletett eredmény kerul regisztralasara. A valogatd online
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szakasza, és a helyszini donté elsé szakaszaban kerul alkalmazasra.

Bo3 - A résztvevé felek két gybztes mérkdzésig jatszanak. Amennyiben barmelyik
mérkdzés dontetlennel végzddik, Ugy egybdl hosszabbitas, majd szukség esetén Tl-es
parbaj donti el az adott mérkdzést. A gdélkuldnbség ezen lebonyolitasi formaban nem
mérvado. Példa:

1. mérkézés: “A” vs “B” jatékos: 5:3 (Osszesitett eredmény 1:0 “A” jatékos szamara)
2. mérkdézés “A” vs “B" jatékos 2:3 (Osszesitett eredmény 1)
3. mérkdzés: “A” vs “B” jatékos 1.0 (Osszesitett eredmény 2:1)

A parositast “A” jatékos nyerte.

Bo5 - A résztvevd felek harom gydztes mérkdzésig jatszanak. Amennyiben barmelyik
mérké&zés dontetlennel végzdédik, ugy egybdl hosszabbitas, majd szukség esetén 11-es
parbaj donti el az adott mérkdzést. Példa:

1. mérkézés: “A” vs “B” jatékos: 5:3 (Osszesitett eredmény 1:0 “A” jatékos szamara)
2. mérkdézés “A” vs “B" jatékos 2:3 (Osszesitett eredmény 1)

3. mérkdzés: “A” vs “B” jatékos 1.0 (Osszesitett eredmény 2:1)

4. mérkdzés: “A”" vs “B” jatékos 0:1 (Osszesitett eredmény 2:2)

5. mérkdzés: “A” vs “B” jatékos 4:0 (Osszesitett eredmény 3:2)

A parositast “A” jatékos nyerte.
6.3. Mérkdzés bizonyitékok készitése/tarolasa

Minden jatékos koteles screenshotot késziteni a mérkdzés vége utani lobbyrdl ugy
hogy az eredmeény lathatd legyen. Az elkészult screenshotokat az erre kijeldlt Discord
szobaba kell bekuldeni.

Az online valogaté alatt a mérkézések rogzitése kotelezd, az igy elkészilt VOD-ok
(min. 720p felbontas) linkjeit az erre kijelolt Discord szobaba kell bekuldeni.

6.4. Felkészulésiido

A helyszini dontd soran minden meérkdzés elétt 5 perc felkészulési idét biztositunk. A
felkészulési idd alatt a kovetkezbket kell ellendriznie a versenyzének:

1. Minden szUkséges eszkdz elérhetd és megfeleléen mikaodik.
a. Asajat eszkdz hasznalatat jelezni kell a versenybirdknak
b. Sajat eszkdz meghibdsodasa esetén a szervezdk altal
biztositott eszkdzzel kell folytatni a versenyt.

2. A menetrend szerinti idépontban, a beosztas szerinti
jatékallomason tartdzkodni.

3. Asorsolas szerinti ellenfél jelen van a kijeldlt jatékallomason.
Felmeriilé probléma esetén a versenyzé koteles azt jeleznie a versenybiréknak!

6.5. Admin hivasa (Report match issue)
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Amennyiben egy mérkézés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, jogaban all
versenybirdt hivni sajat mérkdzésukhoz, hogy tisztdzdédjon a szituacid. Leggyakrabban
felmerulé problémak lehetnek:

e Csalas gyanuja mérkdézés alatt
e Etikatlan viselkedés

6.6. Pontossag nyilt valogaté alatt

Minden mérké&zésnek legkésébb a versenybirdk altal meghatarozott idépontban el kell
indulnia.

6.7. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a jatékos nem all készen a kezdésre 15 perccel a meghatarozott id6 utan,
akkor nem megjelentként tekinthetunk a jatékosra. Ebben az esetben az
adminisztratorok eldontik, hogy a késébbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani
vagy alapértelmezett gyézelmet kell itélni az ellenfél jatékosanak.

Készen allni egy mérkézésre azt jelenti, hogy a jatékos elfogadta a jatékon beluli
meghivast. Olyan esetekben, ahol a 15 perces hatariddig el lett fogadva a meghivas de
aztdn valamilyen probléma miatt mégsem sikerUlt elinditani a mérkdzést, a
versenybird helyzettél fuggden fogja elddnteni, hogy van-e lehetéség tovabbi
varakozasra, vagy alapértelmezett vereséget kell itélni annak a jatékosnak aki nem
jelent meg.

6.8. Mérkozés elhagyasa

Szandékos kilépés esetén a jatékos azonnal elvesztette a mérkdzést és az egész
BO1/BO3 szériat.

6.9. Edzdék

A versenyz6k kizardlag a mérkdzések végén konzultalhatnak kisérével, edzével. Futd
meérkézés kdzben a versenyzd és edzd, valamint egyéb személyek kozott tilos verbalis
és nonverbalis mddon vagy barmilyen, erre alkalmas eszkdzdn keresztul
kommunikaciot |étesiteni és folytatni.

A kijeldlt jatéktérben, csak a versenyzdk, illetve a versenybirdk tartdzkodhatnak.
6.10. Mérkdzés sziineteltetése (pause)
6.10.1. Versenyzdk részérél

A versenyz&k abban az esetben szlUneteltethetik a mérkézést, amennyiben a
jatékspecifikus szabalyzat iranymutatasat kovetik, illetve ha ezt a jaték
bedllitdsai lehetévé teszik. A mérkézések kdzotti szunetekben vagy
megszakitasok kdzben a versenyzOk Kkizardlag versenybirdi engedéllyel
hagyhatjak el a mérkézésnek helyet biztositd jatékallasokat.

Lehetéség a sziineteltetésre
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6.11.

A versenyz6knek a jaték szUneteltetésére kizarélag akkor van
lehetéség amikor a labda épp nincs jatékban.

Sziinetek szama

A versenyzéknek egy félidében 3 szUneteltetési lehetéséglk van.
Amennyiben a versenyzé csapatabdl kiallitanak valakit (piroslap) és
nem maradt tobb megdllitasi lehetésége még egy tovabbi
alkalommal megallithatja a jatékot

6.10.2. Versenybirdok részérdl

Versenybirdi utasitdsra a versenyzéknek azonnal szlUneteltetni szukséges a
meérk&zést.

6.10.3. Indokolatlan sziineteltetés

A mérkdzések indokolatlan és sorozatos szuneteltetése szigoruan tilos,
amennyiben a versenykorulmények és technikai feltételek megfeleléek.

Visszajatszasok, gélkamera

A jatékosoknak szigoruan tilos elnyomni a visszajatszasokat!

6.12.

Diszkvalifikacié

Hogy a mérkézések kdzotti csUszasok idétartamat a minimalisra csokkenthessuk, a
jatékosok kizarasara vonatkozoé jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos
eseteknél fog ilyen dontés el&fordulni (pl.: ha egy jatékos szandékosan akadalyozza egy
mérkézés befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben az adott mérkdzésen részt vevéd
mindkét jatékost érintheti a kizaras.

6.13.

Meccs 6vas

6.13.1. Definicio

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkbzéssel, vagy
annak kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos
sértegetés jelentése, vagy egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok jelentése.

6.13.2. Meccs 6vas szabalyai
Hatdridé az évdsra

Legkésdbb 15 perccel a mérkdzés lejatszasa utan a versenybirdknak
lehet jelenteni az 6vast.

Az ovads tartalma

Az dévasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve
minden olyan informacidt, amit tudni kell az esettel kapcsolatban
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7.

és konkrét bizonyitékokat amik aldtdmasztjdk a vadat. Egyszavas,
nem kifejtett dvasok elutasitasra kerulhetnek. Példaul egy egyszerU
.csalnak” nem tekinthetdé évasnak.

Kommunikdcio a versenybiréval

A selejtezé alatt online az erre kijeldlt Discord csatornan illetve
offline a helyszinen kereshetéek a versenybirdk.

KIEGESZITESEK

7.. Szabalyvaltozasok

A szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat
maodositsa, eltavolitsa vagy mas mdédon maddositsa, tovabbi értesités nélkul. A valogato
verseny szervezdje fenntartja magdnak a jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az
eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy szerepelnek részletesen a
szabalykonyvben, vagy szélséséges esetekben még a jelen szabalyzat ellen is birdljak a
fair play és a sportszerlség fenntartasanak érdekében.

7.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirék tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel
meg a versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének,
a versenybirdi csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el a buntetések
kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos azonnali
kizardsara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdsaval
osszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny sordn
felmerdl annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a
tisztességes versennyel Osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni
préobalta (példaul: mérkézések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas
stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsdggal egyutt kivizsgalja és akar a jatékost azonnal
kizarja. Lehetséges, hogy ebben a korben a versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat
le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a rendelkezésre
allé adatok alapjan meggy&zédése alapjan biralja el.

7.2.1. Kizarasok lehetséges okai
A jatékos kizarhato a versenybdl ha:

e Ha az adott mérkdzés napjan, amelyen a versenyen belll részt 18.
életévét még nem toltdtte be;

e Bizonyithatd, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen
maodon szandékosan befolyasolni probalta;

e Averseny lebonyolitashoz szUkséges adatait nem adja meg vagy a
megadott adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e Ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mddon
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sérti;

e Ha a fénykép/ideds/szoveges anyagok lebonyolité &ltali
elkészitéséhez, kdzzétételéhez nem jarul hozza;

e Tovabbi blntetés tipusokat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz.

7.3. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan
részben vagy egészben, ez nem érinti a jelen szabdalykonyv fennmaradd részének
érvényességét. Az érvénytelen vagy nem kivitelezhetd rendelkezés helyett megfeleld
rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a
szabalykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.4. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés versenybirdkkal, vagy egyéb levelezés tartalmat szigoruan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezéinek
beleegyezése nélkul.

7.5. Jatékos pétlasa

Ha egy jatékos elhagyja a ligat, vagy valamilyen médon kiesik, akkor a versenybirdk
fenntartjak a jogot a jatékos poétlasara. Ezt a kovetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:

a) eqgy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik jatékossal potoljak a kiesett
jatékos helyét

b) egy kulon selejtezét rendeznek a hely kitoltésére

c) nem poétoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturdlis gondok miatt a poétlas
nem lehetséges)

7.5.1. Pé6tlé jatékos
Ha megvan a kijeldlt jatékos, aki poétolni fogja a kiesdt, akkor fel lesznek
keresve és egyeztetve lesz a jatékossal, hogy részt akarnak venni a
versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas jatékosok is
felkeresésre kerulhetnek.

7.6. Elérhetéség

Minden jatékosnak 72 éran belul a megadott email cimen rendelkezésre kell allnia a
verseny média partnereinek.

8. ETIKAI SZABALYOK

8.1. Egyenléség, hatranyos megkililonboztetés tilalma

Tilos barkit akar kdzvetlenul, akar kozvetve neme, faji hovatartozasa, bérszine,
nemzetisége, nemzetiséghez vald tartozdsa, anyanyelve, fogyatékossaga, egészségi
allapota, vallasi vagy vilagnézeti meggydzédése, politikai vagy mas véleménye, csaladi
allapota, szexualis iranyultsaga, nemi identitasa, életkora, tarsadalmi szarmazasa,
vagyoni helyzete vagy barmely mas egyéb helyzete, tulajdonsdga miatt hatranyosan
megkulénboztetni.

8.2. Fair Play
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A Fair Play jelentése a tiszta eszkozokkel vivott verseny es az ellenféllel szemben
tanusitott sportszerd magatartds eszméje. Ez az eszme azért fontos, mert csak a
sportszerd klUzdelem jelent igazi élményt és szérakozast. A Fair Play fogalma a
kdvetkezd alapelvekben fejezhetd ki. Ezek az alapelvek a sportban szerepet vallalé
barmely személyre érvényesek, és kotelezéek online vagy offline versenytdl
fuggetlenul:

a) Tiszteletben kell tartani a jatékszabalyokat, valamint a kuldénb6z6 versenyek,
bajnoksagok szabalyait.

b) Minden eréfeszitést meg kell tenni az ellenféllel, a versenybirékkal és a
versenyen résztvevd minden mas személlyel (a nézdékkel, a csapatvezetdkkel, a
média képviselbivel) szembeni sportszerld magatartas érdekében.

c) A versenyek minden szereplgjét dsztondzni kell, hogy e viselkedési szabalyok
szerinti magatartast tanusitsanak az esemény elétt, alatt es utan, barmi legyen
annak eredménye.

8.3. Méltésag

Mindenki koteles masok méltdsagat tiszteletben tartani. A kozvetlen vagy kdzvetett
zaklatas barmilyen formaja, igy kuléndsen a fizikai, a pszichikai, a szexualis, a szakmai
szigoruan tilos.

8.4. Tiltott tevékenységek
Tiltott tevékenységnek mindsul kilondsen:

a) Aversenyzé fizikai bantalmazasa.

b) A versenyzé megfélemlitése az edzd, versenyzétars vagy mas olyan személy
altal, aki barmely hatalommal bir a versenyzé felett.

c) Adiszkriminacié barmely formaja.

d) Nem megfelelé viselkedés, amely magaban foglalja, de nem kizarélagosan a
zavaro, csUnya vagy provokativ formaban elkdvetett sérté vagy erdszakos
magatartast, a jogtalan kdzbeavatkozast, beleértve az e-sport rendezvény soran
vagy az esemeény helyszinének teruletén belul tértént rendezetlen viselkedést, a
vagyoni targyak szandékos rongalasat, tonkretételét, vagy masokban testi vagy
lelki serelem okozasat.

e) A csalast, mindenekelétt a doppingolast, de ugyanugy a személyes
okmanyokkal, személyazonositasra alkalmas, vagy barmely mas
dokumentummal kapcsolatos  visszaélést, amelyben valdtlan  kort,
nemzetiséget vagy mas informaciét tuntet fel azzal a szandékkal, hogy
tisztességtelen el6nyhoz juthasson.

f) Az indiszkrécio.

g) BuUncselekmény elkovetése.

8.5. Magatartas
A versenyzé koteles:

a) azonosulnia HUNESZ, a Nemzetkdzi E-sport Szdvetség altalanos céljaival és
konkrét célkitlzéseivel;
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b)
c)

d)

f)

tiszteletben tartani és megbecsulni a versenyt, annak értékeit és a nemzeti
valogatottat;

betartani a HUNESZ r& vonatkozé szabalyzatait, kUléndsen a Magyar E-sport
Szovetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzatat;

tartdzkodni a szabdlyzatok és versenyszabalyok kijatszasatdél, tisztelettel
viselkedni a versenybirdkkal, illetdleg a verseny rendezésében kozremUkodd
személyekkel, tiszteletben tartani a verseny idérendjét, beleértve érintettség
esetén az eredményhirdetésen vald pontos megjelenést;

tartézkodni a drog, illetéleg a mértéktelen alkoholfogyasztastol;

példamutaté magatartast tandsitani a fiatal versenyzdk, versenytarsak és
tisztségviselbk felé.
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