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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Counter-Strike: Global Offensive tovabbiakban:(verseny, ,
MNEB) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton feliil a HUNESZ
(Magyar E-sport Szovetség) dltalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

e A Magyar E-sport Szévetség Versenyszabalyzata

e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabdlyzata

e A Magyar E-sport Szévetséqg Etika Kédexe

e A Magyar E-sport Szovetséq Etikai és gyermekvédelmi szabdlyzata

Megtalalhatoak: https://hunesz.hu

1.2. Eletkor
A verseny kiilonb6z6 szakaszain csak 16. életéviiket betoltott személyek vehetnek részt.
1.3. Nemzetiségi szabalyok

A verseny csak és kizarélag magyar jatékosoknak szél. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan
jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelel6 dokumentumokkal igazolni tudja. Eurépa
mas orszagaibol a magyar jatékosok csatlakozhatnak a versenyhez, viszont a kordbban emlitett
igazolé dokumentumok ellenérzésre keriilnek.

1.4. Tartézkodasi hely

A verseny pillanatdban minden jatékosnak az eurdpai kontinens (+ Egyesiilt Kiralysag) teriiletén
sziikséges tartozkodnia. A részvétel ezen teriileteken kiviilr6l nem engedélyezett.

1.5. Eltiltasok

1. A verseny kiilénb6z6 szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a f6 platformok egyikén
barmelyik hozza kothet6 fidkon csaldsért aktiv bannal rendelkezik. A f6 platformok a
kovetkez6ek: ESL, ESEA, FacelT, Steam (1 év). A Steam profilon feltlintetett jatékeltiltas, vagy
csaldsért kapott VAC ban egyazon kategéridba tartozik, tehat teljesen mindegy a jatékos
milyen jatékbdl kapta azt, ugyanigy nem vehet részt a versenyen amennyiben az 1 éven belil
tortént.

2. A versenyplatform altal kiosztott eltiltasok/bannok/profiltoriések  feliilirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az MNEB CS:GO esemény
végett kapta.

3. Aversenyre érvényes a Magyar E-sport Biintet6pont Kédexe, ami alapjan a jatékos a Fegyelmi

szabdlyzatban megfogalmazott sorozatos szabdlyszegésekért bizonyos szamu mérkdzésrol
eltiltasban részesiilhet.

1.6. Jatékfiok hasznalata


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://hunesz.hu/
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Minden jatékos koteles 0sszekotni a FacelT profiljat a Steam fidkjaval. Ha egy jatékos hidnyzé, vagy
rosszul megadott SteamlID-t kotott 0ssze a FacelT profiljaval, azt koteles javitani. Az elsé ilyen esetnél
a jatékos figyelmeztetésben részesiil, a kés6ébbiekben amennyiben ez megismétlédik a csapat akar
diszkvalifikalasra is kertilhet.

1.7. Anti-cheat

Minden résztvevé jatékosnak futtatnia kell a FacelT Anti Cheat klienst, enélkiil a felcsatlakozas a
szerverre technikailag nem lehetséges. Az a jatékos aki egyéni technikai probléma miatt nem képes
ennek a futtatdsara nem vehet részt a versenyen.

1.8. Azonositas

Amennyiben a versenybirdk ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya.) sziikséges magukat igazolni. Az azonositds megtorténhet a verseny kozben,
vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kdvetkezd fazisat. Az igazolds megtagadasa azonnali
kizarast von maga utan.

1.9. Kommunikacids csatornak
A verseny alatt kiilonb6z6 félhivatalos/hivatalos csatornéakat kiilénboztetiink meg.

e E-mail: Az selejtez6 hivatalos kommunikacids forma a verseny egésze alatt az emailes forma.
Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztiil k6zol a szervezdség.

Hasznalt cim:_info@mneb.hu

e HUNESZ Intercom Discord: A  selejtez6 alatt hasznalatos  jatékos  és
versenybird kozott direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve késébb az alapszakaszba jutott
csapatokkal fontosabb mérk&zés el6tti folyamatok lekommunikalasara.
Elérhetd: https://discord.gg/qs5SpNSSdC

e FacelT versenyplatform: A selejtez6k alatt a csapatok kozotti direkt kommunikaciéra ad
lehet6séget.

1.10. Tovabbi megkotések

A versenyen nem vehetnek részt induloként verseny szervezésében vagy lebonyolitasaban
kozrem(ikod6 Ugynokségek tulajdonosai, vezet§ tisztségviseli, alkalmazottai és mindezen
személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kdzeli hozzatartozoi.

2. Verseny lebonyolitasa
2.1. Altalanos informacié a versenyrél

e Averseny 4 nyilt selejtez6bdl all, ahol a helyezett csapatok pontokat gy(jtenek.
e A zart szakaszba meghivast nyer 4 csapat, akik mellé csatlakozik a 4. nyilt kupa utan az
Osszesitett pontranglista TOP4 csapata.

2.2. Nyilt selejtez6k formatuma és idépontjai

A nyilt selejtez6 egyenes d4gas (Single Elimination), vagy alsé-fels6 agas (Double-Elimination)
rendszerben keriil megrendezésre, ahol a nevez6k szamatodl fliggéen Bo1l, vagy Bo3 mérk6zések


https://discord.gg/qs5SpNSSdC
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keriilnek lejatszasra. A pontos versenyformatum annak fiiggvénye, hogy pontosan mennyi csapat
erésiti meg a nevezését.

Selejtez6k kezdete:

e 2022. Szeptember 4. - 14:00

e 2022. Szeptember 11. — 14:00
e 2022. Szeptember 18. — 14:00
e 2022. Szeptember 25. — 14:00

2.3. Pontrendszer
A csapatok helyezésiiktél fliggéen, a kovetkez6 pontokat szerezhetik az egyes selejtezékon:

e 1. helyezett: 100 pont
e 2. helyezett: 70 pont
3. helyezett: 45 pont
4. helyezett: 35 pont
5-8. helyezett: 10 pont
9-16. helyezett: 5 pont

Helyezések alapjan a kovetkezd pontok szerezhetéek meg adott kupan. A verseny nyilt szakaszaban
egy csapat maximalisan 400 pontot szerezhet, ha minden alkalommal elsé helyezést érnek el.

2.4. Kiemelések
A kiemelés a csapat FacelT szintje alapjan fog torténni.
2.4.1. Mapveto rendszer (BO1)

Bo1 rendszerben a kdvetkez6 mapveto rendszer keriil alkalmazasra. A tiltast, mindig a meccsadatlapon
bal oldalon szereplé csapat kezdheti el (az, hogy melyik csapat kezd a bal oldalon mindig
véletlenszerlien sorsolja a platform) a kévetkezd rendszerben:

e “A” csapat eltavolit egy palyat
e “B” csapat eltavolit egy palyat
e “A” csapat eltavolit egy palyat
e “B” csapat eltavolit egy palyat
e “A” csapat eltavolit egy palyat
e “B” csapat eltavolit egy palyat
e Az utolsé fennmaradt palyan sziikséges jatszani.

2.4.2. Mapveto rendszer (BO3)

B0O3-as mérkdzések esetén a mapveto a FacelT rendszerében keriil lebonyolitasra. A
palyavalasztast/tiltast mindig a meccsadatlapon bal oldalon szereplé csapat kezdheti el (az, hogy
melyik csapat kezd a bal oldalon mindig véletlenszer(ien sorsolja a platform) a kovetkezé
rendszerben:

e “A” csapat eltavolit egy palyat
e “B” csapat eltavolit egy palyat
e “A” csapat” valaszt (1. palya)
e “B” csapat valaszt (2.palya)

e “A” csapat eltavolit egy palyat



hunsz CSPORT

MAEYAR E-SPORT SZOVETSEG

e “B” csapat eltavolit egy palyat
e Az utolsé nem valasztott lesz — sziikség esetén — a 3. pdlya

2.4.3. Tovabbjutas

A 4. selejtezd utdn Osszesitett pontranglista alapjan a TOP4 csapat jut tovabb. Ha két csapat kozott
pontegyenléség alakul ki, akkor a kdvetkez6 logikak alapjan keriil meghatarozasra a végsé sorrend:

e Legjobb elért végs6 helyezés
e Korkiilonbség mértéke azon a kupdn, amin a legjobb helyezést érte el a csapat
o Korkiilonbség mértéke az 6sszes versenyen amin részt vett a csapat.

2.5. Zart szakasz

Az Osszesitett 8 csapatbdl 4 meghivés alapjan — a masik 4 csapat pedig a nyilt selejtezé eredményei
alapjan jut be a verseny zart szakaszaba. A lebonyolitds 8 csapat részvételével, alsé-felsé dgas (Double
Elimination) rendszerben fog megvaldsulni Best-of-3 (BO3) formatumban.
A verseny dont6je Best-of-5 (BO5) formatumban valdésul meg

2.5.1. Zart szakasz idopontja
A zart szakasz 6sszesen 8 alkalommal keriil megrendezésre hétkdznap és hétvégi napokon.

2.5.2. Zart szakasz iitemezése

MNEB CS:GO - Zart szakasz litemezés
Datum Kezdés Formatum Csapat Vs Csapat Fazis
FELSO AG
18:00 Bo3 Team “A” Vs Team “B”
2022.10.03
20:30 Bo3 Team “C” Vs Team “D”
TOPS8
18:00 Bo3 Team “E” Vs Team “F”
2022.10.04
20:30 Bo3 Team “G” Vs Team “H”
18:00 Bo3 ? Vs ?
2022.10.05 TOP4
20:30 Bo3 ? S ?
ALSO AG
18:00 Bo3 ? Vs ?
2022.10.07 TOP4 - 1. kor
20:30 Bo3 ? S ?
17:00 Bo3 ? S ?
2022.10.08 TOP4 - 2.kor
19:30 Bo3 ? Vs ?
FELSO AG
2022.10.09 17:00 Bo3 ? VS ? Donté
ALSO AG
2022.10.11 18:00 Bo3 ? VS ? Do6nt6é
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VEGSO DONTO
2022.10.12 18:00 Bo5 ? Vs ? Nagydonté

2.5.3. Zart szakasz sorsolasa

A zart szakasz sordn a 4 meghivott csapat kozott az el6zetes teljesitményiik alapjan sorrendet
alakitunk ki, ezek alapjan kapjak meg az 1-4. seed-et. A nyilt selejtezé bejutott csapatai soradn a
korabban megallapitott pontrendszer alapjan kapjak meg a helyezésiiktdl fliggbéen az 5-8. seed-et.
Asorsolds: 1.vs.8./5.vs. 4. /2.vs7./3.vs. 6.

2.5.4. Halasztas

A mérkézéseknek az eredetileg kiirt napon és id6pontban kell megtdrténnie. Indokolt esetben a
szervez6ség donthet ugy, hogy engedélyezi a verseny bizonyos mérkézéseit egy kés6bbi idépontban
lejatszani vagy felcserélni a csapatoknak kiszabott mérkézésnapok sorrendjét.

2.5.5. Feladas

A verseny barmely szakasza soran a mérkézések feladasa a versenybdl valo kizarast vonja maga utan.
2.5.6. Forduldok lebonyolitasa (Bo1)

Lasd 2.4.1
2.5.7. Forduldk lebonyolitasa (Bo3)

Lasd 2.4.2

3. Jatékoskeret/Atigazolasra vonatkozé szabalyozasok

Altaldnossagban kijelenthetd, hogy a jatékosmozgés alapfeltétele, hogy az eredeti (amivel a nyilt
szakaszbol tovabbjutott a zartba) jatékoskeretbdl a kezd6csapatban legaldbb 3 jatékosnak sziikséges
szerepelnie.

3.1. Nyilt szakasz el6tt

Amennyiben egy csapat leadja a nevezését, ugy a verseny kezdetéig a kovetkezd kritériumokkkal
valtoztathat keretet:

o Nyilt selejtezén résztvevé csapatnak nem lehet tagja olyan jatékos, aki mar
tovabbjutott/meghivasra keriilt a verseny kovetkez6 szakaszaba.

e A haszndlatos versenyplatformon adott kupan beliil egy jatékos csak és kizarélag egy
csapatban lehet regisztralva, és egy csapatban kezdheti meg a versenyzést.

3.2. 1 - IV. nyilt selejtez6 kozott.

o Pontszerzés esetén: Egy adott csapat barmennyiszer cserélhet, hozzdadhat jatékost a nyilt
seletez6k kozott, egészen addig amig az elsé pontszerzés pillanataban a kezd6 6tdsben
szerepld jatékosok koziil harmat megtart. Amennyiben egy csapat a kezdéfelallsahoz képest,
tobb, mint 2 jatakost valtoztat, Ugy szerzett pontjai nulldzédnak.
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3.2.1. IV. nyilt szakasz — Rajatszas kozott

A két szakasz kozott lehetéség van jatékoskeret feltoltésére. Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan
jatékossal lehetséges, aki nem jutottak be egyazon fazisba ( Pl.: Két rdjatszasba bejutott csapat kozott
nem lehet jatékosmozgas, kiegészités csak olyan jatékossal lehet, aki a nyilt szakaszban nem jutott be
egyik  csapattal sem, vagy egyaltalan nem  vett részt selejtez6  versenyen)

Kivételt képezhet ez aldl, ha a masik csapatban a jatékos végig csere pozicidban szerepelt, tehat
teljesitményével nem jarult hozza eredeti csapatanak pontszerzéséhez.

Jatékoscsere szintén lehetséges, egészen addig, amig a jatékosok az 1. pontszerzés alkalmaval
palyara lépett csapathoz képest 3 jatékost megtartanak.

3.2.2. Rajatszas alatt vészhelyzeti csere kérelem

A zart szakasz soran vészhelyzeti csere kérelmet nydjthatnak be a csapatok, ha valamelyik
csapattagjuk varatlan okok miatt nem tudna megjelenni a mérk&zésen. Az, hogy egy esemény mikor,
milyen esetben tekinthet6 vészhelyzetnek mindig a versenybirok egyéni elbiralasa alapjan torténik.
Amennyiben ezen eset megtorténne, ugy a csapat koteles minden rendelkezésre allé bizonyitékot a
szervez6ség szamara atnyujtani.

Vészhelyzeti csere kérelem nem alkalmazhatd 2-nél t6bb esetben egyszerre, vagy kiilon-kiilon, tehat 3
jatékost mindig meg kell tartani az eredeti kezd6feldllasbél.

4. Jatékspecifikus beallitasok
4.1. Mappool

A verseny az aktualis kompetitiv mappool ( Valve Active Duty Map Group ) haszndlataval fog zajlani,
mely a kovetkez6 palyakat tartalmazza:

e Dust2 (de_dust2)

¢ Inferno (de_inferno)

e Mirage (de_mirage)

e Nuke (de_nuke)

e Overpass (de_overpass)
e Ancient (de_ancient)

e Vertigo (de_vertigo)

4.2. Szerver beallitasok
A FacelT szerverek a kovetkez6 alapértelmezett beallitasokkal futnak:

e Rounds: Best out of 30 (mp_maxrounds 30)

e Round time: 1 minute 55 seconds (mp_roundtime 1.92)

e  Start money: $800 (mp_startmoney 800)

e Freeze time: 15 seconds (mp_freezetime 15)

e Buytime: 20 seconds (mp_buytime 20)

e Bomb timer: 40 seconds (mp_c4timer 40)

e Overtime rounds: Best out of 6 (mp_overtime_maxrounds 6)
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e Overtime start money: $12,500 (mp_overtime_startmoney 12500)
e Round restart delay: 5 seconds (mp_round_restart_delay 5)
e Prohibited items: none (mp_items_prohibited ")

5. Jatékosok beallitasai

A CS:GO selejtezé versenyen résztvevé jatékosokra a kovetkez6é szabdlyok egységesen vonatkoznak.
5.1. Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, kivétel ez aldl: a vasarlasra, togglezésre és a demo felvételre
vonatkozé szkriptek. Par péda a tiltott szkriptekre:

e  Stop shoot szkriptek

e Center view szkriptek

e Forduldsra irt szkriptek (180° vagy hasonld)
e Norecoil szkriptek

e Burst 16vésmad szkriptek

e Rate valtoztat6 szkriptek (Lag szkriptek)

e FPS manipulalé szkriptek

e Anti flashbang szkriptek (snd_* bindek)

e Bunnyhop szkriptek

e Stopsound szkriptek

Minden esetben az adminok kilon biraljdk el a szkript haszndlatanak sulyossagat, és annak
megfeleléen dontenek. Akdr kizardssal is biintethet6 a csapat.

5.2. Jatékon beliili overlayek
Minden jatékon beliili overlay hasznalata tiltott kivéve az alabbiak:

e cl_showpos 1
e cl_showfps 1
e net_graph 0/1 (mindazondltal tiltott olyan beallitdsokkal hasznalni, amely seqiti a célzast)

5.3. Jatékos kinézetek

A verseny soran a jatékos kinézetek (tovabbiakban: Agent Skins) hasznalata tilos. Ha a bemelegités
soran keriil észrevételre egy kinézet hasznalata, azt a mérk6zés megkezdése elétt koteles eltavolitani
az érintett jatékos. Ha a mérk6zés megkezdését kovetden figyelmeztetik a versenybirdkat a
szabalytalansagrol, a mérk&zés nem koteles az djrainditasra.

A versenybirék a szabdlyzat ezen pontjanak alkalmazasat felilirhatjak a verseny soran.
5.4. Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott texturakat vagy
hangeffekteket

5.5. lllegdlis szoftvers és hardveres eszkozok

A jaték grafikdjanak vagy texturdinak megvaltoztatasa a grafikus kartya drivere, vagy hasonlé eszk6zok
segitségével nem engedélyezett. Ezenkiviil tiltott még mindenfajta overlay amely a rendszer
teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl. Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays).


https://imgur.com/a/l5VhEF9
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Eszkozok, amelyek csak az FPS szamot mutatjdk, engedélyezettek. Biintetés szabhaté ki, tekintet
nélkil a hasznalt valtoztatasok fajtajara (hardveres vagy szoftveres), és a hasznalatra vonatkozdan
(aktivan haszndltdk-e vagy sem).

5.6. Szinmélység

16 bites szinmélység hasznalata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem lehetséges az
6vas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés a FacelT Chat-en keresztiil torténik.

5.7. A config mappa tartalma
A config mappaban csak és kizarélag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.

5.8. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdz haszndlata, amely barmely médon befolyasolja a
jaték grafikajat vagy texturait.

6. Bugok és tiltott cselekvések

6.1. Abomba

Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen médon, tilos. Azon helyek,
amelyek egy csapattars segitségével elérhetéek, engedélyezve vannak. A szabaly megszegése 3 kor
levonassal jar.

6.2. Maszas és egyéb map bugok

Az elérhetetlen helyekre valé felmaszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett. Mindazonaltal
tiltott barmiféle textdrabug kihasznalasa el6nyszerzés céljabdl. Minden egyéb ismert bug (‘sharking,
'pixelwalking', 'sky walking', 'map swimming') kihasznaldsa elényszerzés céljabdl szintén tiltott.

6.3. Boostolas, sky walking, sharking

Mindenfajta falon, plafonon, foldon, lathatatlan feliileteken keresztiili boostolds, valamint a 'sky
walking', a 'map swimming', 'floating' és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyeken.

6.4. Granatok

A granatok falba val6 bugoltatdsa nem engedélyezett, a granatok tet6kon keresztiil valé dobdsa viszont
szabalyos.

6.5. Ongyilkossagok
Az ongyilkossagok a 'kill' konzolparancs hasznalataval, a kor idejének lerdviditésének céljabdl tiltottak.
6.6. Egyeéb

Mindennemd ismert bug kihaszndldsa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban az adminok
dontenek a biintetés jogossagarol.

7. Mérkézéssel kapcsolatos szabalyok

7.1. Mérkozés elott
7.1.1. Nicknév és klanjelzés
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Minden jatékos koteles a FacelT oldalan megadott felhasznaldnevéhez hasonlé nicknevet haszndlni. A
mérk6zések alatti névvaltas tilos, az ezzel kérvények azonnal elutasitasra keriilnek. Ha az admin
munkajat hatraltatjdk a rossz, vagy nem beazonosithatd nicknevek/klanjelzések, akkor a vétkes
jatékos/csapat figyelmeztetésben. Amennyiben a meccs kozvetitve van a jatékosok kotelezéen az igazi
nick neviiket kell hasznalniuk, ha ezt elmulasztjak, akkor biintetésben részesiilhetnek.

7.1.2. Admin hivasa ( Call Admin)

Amennyiben egy mérkézés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, a FacelT platformon jogaban all
admint hivni sajat mérk&zésiikhdz, hogy tisztdzdédjon a szituacié. Leggyakrabban felmeril6 problémak
lehetnek:

e Jatékosprofillal kapcsolatos korrekcidk
e Szerverproblémak

e Csalas gyanuja mérkdzés alatt

o FEtikalatlan viselkedés

Fontos, hogy az admin hivasa funkcid, csak akkor jogos, ha ténylegesen val6s problémardl van szo,
ahol elegendhetetlen a kdzbeavatkozds. Ezen funkcié nem sziikségszer( haszndlata biintetéshez
vezethet.

7.1.3. Pontossag nyilt szakasz alatt

Minden mérk&zésnek pontosan akkor kell elkezd&dni, ahogyan az a meccs oldalon az idépont altal
jelolve van. Amennyiben a meccsoldalon a meccskezdésre vonatkozéan az "ASAP” felirat latszodik,
ugy abban a pillanatban, hogy létrejott a parositas, maris el kell kezdeni a mérk6zést. llyen esetekben
a megjelenésre szant 5 perces hataridé onnantél szamit, hogy létrejott a parositas.

7.1.4. Nem megjelenés nyilt szakasz alatt (noshow)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 5 perccel a mérkézés létrejotte utan, akkor nem
megjelentként tekinthetiink a csapatra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik, hogy a
késo6bbiekben ezt a mérkézést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gyézelmet kell itélni az ellenfél
csapatnak.

Készen allni egy mérk6zésre azt jelenti, hogy az 5 jatékos felcsatlakozott a szerverre.

Olyan esetekben, ahol az 5 perces hatarid6ig nem telik meg a szerver, de a jatékosok egy bizonyos
része mar becsatlakozott, az admin csapat egyénileg fogja elbiralni, hogy lehet6ség van-e a mérkézés
késoObbi kezdésére, vagy alapértelmezett vereség keriil kiosztasra.

7.1.5. Jatékosok szama

Egy mérk6ézés csak és kizardlag teljes csapatlétszam, azaz 5 jatékossal indulhat el. 4vs5 felallasban a
mérk6zés nem indulhat el.

7.1.6. Bemelegités

A mérk6zés kezdete el6tt, mindkét fél koteles bejelenteni, hogy készen all a kezdésre. Ha barmelyik
félnek problémaja van, koteles jelenteni az ellenfélnek.

7.1.7. Edz6 moéd

Az edz6 modd (coaching) haszndlata barmelyik selejtez6 mérkézésén engedélyezett. A megfeleld
mikodés érdekében, a csapatnak a FacelT platformon valé jelentkezésnél "coach” pozicidba kell
helyezni az adott jatékos. A szerverre felcsatlakozva automatikusan abba a poziciéba kerdl.
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7.2. Mérkozés alatt
7.2.1. Oldalvalasztas

Késkor dont a csapatok oldalvdlasztdsardl, a kor nyertese vdlaszt oldalt a “.stay” vagy “.switch”
parancssal. Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhat6. Ha barmelyik jatékosnal a késkor kdzben
I6fegyver taldlhaté az adott késkor elvesztését jelenti a csapat szdmadra. Célszerli ezt a kor elején
eldobni.

7.2.2. Jatékos kiesés

Ha egy jatékos kiesik a szerverrél miel&tt az els6 korben sebzés torténne, a mérkdzést Ujra kell kezdeni
teljes Iétszammal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérk6zést sziineteltetni kell a kor vége
utan. A maximalis varakozasi id6é kiesés esetén, 15 perc.

Ha az érintett jatékos visszacsatlakozik a szerverre, a mérkézést lehet folytatni. Ha az érintett jatékos
nem tud 15 percen beliil visszacsatlakozni, akkor a csapatanak emberhatranyban kell folytatni a
mérkdzést.

Amennyiben nincsen rendelkezésre allé cserejatékos, ugy a csapat alapértelmezett vereségben
részesiil.

7.2.3. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkézés a jatékosok akaratan kiviili esemény végett megszakitasra keriil (pl.: szerver leallas,
vagy jatékos kiesés), a versenybirdk a CS:GO 4ltal kinalt backup lehetéségekkel visszaallithatjak a kort
annak kezdé allapotara, vagy extrém esetekben donthetnek ugy, hogy Ujbdl jatszattjak az egész kort,
vagy épp az egész mérkdzést.

e Haaprobléma az adott kor 1. percén belll mertiil fel, miel6tt barmiféle sebzés kiosztasra kertilt
volna és a jatékmegszakadast jelzésre keril az ellenfél, vagy versenybiré6 szamara a kor
visszaallitasra kerdil.

e Haaprobléma a kor kozben meriil fel, amikor mar tortént sebzés, de a kor kimenetele még nyilt
(pl. csak egy jatékos szakadt le a mérk6zésrol) ebben az esetben a kor nem lesz visszaallitva,
vagy Ujrajatszatva. A kornek be kell fejezédnie és az szamitani fog. Az eljaras ettél eltéré lehet
specialis esetekben, ha a sebzés ami tortént nem volt meghatdrozé pl.: véletlen sebzés
csapattarsra, vagy ha a sebzés ami kiosztasra keriilt leszakadast elszenved6 csapat
eszkozolte.

e Ha a probléma kor kézben meril fel, miutdn sebzés mar kiosztasra keriilt, és a kor
végkimenetele nem tud megdllapitdsra keriilni, (pl: szerver ledllads) a mérk6zés a kor elejére
lesz visszaallitva.

e Ha a probléma kor kozben meriil fel, miutan tortént mar sebzés és a kor végkimenetel
nyilvanvalé (pl. az egyik csapat éppen fegyvert ment és 10mp van hatra a mérk6zésbdél) , de a
mérkdzés szerver ledllas nem tud folytatddni, attdl a kor még szamitani fog.

A mérkézések nem lesznek ledllitva, vagy Ujrajatszva olyan esetekben, ahol tisztan megallapithatd,
hogy a jatékos hibazott. (PI: hibas fegyvervasarlas)

7.2.4. A sziinet funkcio hasznalata
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Ha egy jatékos barmilyen technikai problémat tapasztal, akkor haszndlhatja a sziinet parancsot a jaték
megallitdsdra. Sziineteltetni a jatékot csak a korok elején, a freezetime alatt lehetséges.

A sziinet okat koteles megindokolni a sziineteltetd jatékos, el6tte vagy miutan megallitotta a jatékot
azonnal.

Ha nincs megfelel6 indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérk6ézést admin segitséggel. A
megfelelé ok nélkiili sziineteltetés blintetépontokat vonhat maga utan. Ha a fennallé probléma nem
oldhaté meg maximum 10 perces sziinet ideje alatt, akkor vagy cserejatékost kell hivni a szabalyoknak
megfeleléen, vagy folytatni kell a mérkézést, vagy alapértelmezett gyézelmet kell itélni. Az adminok
minden esetet kiilon megvizsgalnak és a helyzetnek megfelel6en dontenek.

e A sziinet funkciét minden jatékos igénybe veheti a szervereken a “!pause” “lunpause”
parancsokkal.

e Taktikai szilinetre egy adott mérk&zés alatt 4 alkalommal, alkalmanként maximum fél percre
van lehet6ség veto utjan.

7.2.5. Hosszabbitas esetén

Dontetlen allas utan kotelezé a hosszabbitas. A rajatszasban dontetlen esetén MR6 hosszabbitas
kovetkezik $12.500 kezdépénzzel. A hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon kezdi, ahol befejezte a
mérk&zés masodik felét. Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul ki, a tovabbiak folyaman is MR6-
os hosszabbitas kovetkezik $12.500 kezd6pénzzel és addig tart az adott mérk6zés, amig az egyik fél
el nem éri a hat darab nyert kort egy hosszabbitasban. (Pl.: 15:15 > 20:20 > 26:24)

7.2.6. Mérkozés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelezé megvarni, mig az utolsé kor is befejez6dik, a szerver szandékos, mérkézés
vége el6tti (pl. utolsé korben, egyértelm(ien vesztett szituacioban) elhagyasa biintetést vonhat maga
utan.

7.2.7. Diszkvalifikacioé nyilt szakasz alatt

Hogy a mérkdzések kozotti csuszasok iddtartamat a minimalisra csokkenthessiik, a csapatok
kizarasara vonatkozé jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akaddlyozza egy mérk6zés befejezését/lezarasat).
Kirivo esetekben az adott mérk&zésen részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.

7.2.8. Meccs mozgatas, idopontvaltoztatas

A CS:GO selejtez6 allomasai pontosan a kiirt id6pontokban kell, hogy megtorténjen, mérk&zések
halasztasara egyéni megegyezések alapjan nincs lehet6ség. Kiilonds esetben a szervezdség donthet
ugy, hogy a mérkézéseket az eredetileg kiirttdl kiilonb6zé idépontban rendezni meg.

7.2.9. Mérkozés megszakitasa

Ha egy csapat megszakitja az adott mérk&zést a vége el6tt, a gydzelem automatikusan az ellenfélé.

7.3. Mérko6zés utan
7.3.1. Meccs 6vas

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkézéssel, vagy annak kimenetelével,
végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy a mérkézés soran
rossz szerver bedllitasok, egyéb meccs kozbeni szabdlytalansagok jelentése.
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7.3.1.1.0vashoz val6 jog

Csak mérk6zésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az 6vas benyujtasara, ami minden
esetben a ,Call Admin funkciéval” a FacelT platformon kell, hogy megtorténjen. Ovas
kezdeményezésére a mérkdzés végétdl szdmitott 15 percen belil van lehet6ség.

7.3.1.2.Hatarid6 az 6vasra

Legkésébb 15 perccel lejatszasa utan FacelT platformon az admin hivésa funkciéval lehetséges dvast
benydjtani.

7.3.1.3. Az 6vas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informdciot, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem kifejtett 6vasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszer( ,csalnak” nem
tekinthet6 6vasnak.

7.3.1.4. Az 6vasban lévo személyek
Az 6vas sordn mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az dvasra csapatonként.
7.3.1.5. Kommunikacié a versenyadminnal

Szigordan tiltott az 6vas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kddexban tiltva van..
Ennek figyelmen kiviil hagyasa biinteté pontokhoz vezethetnek.

7.3.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirok tudomadasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybirdi csapat
a Fegyelmi szabdlyzatban foglalt Biintetépont kddex alapjan jarhat el a biintetések kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgaldsdra és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasdra, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval 6sszeférhetetlen magatartast
tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmeriil annak
gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
Osszeegyeztethetetlen modon szandékosan befolydsolni probalta (példaul: mérkézések
eredményének etikatlan befolydsolasa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyiitt
kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a korben a versenybird
bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a
rendelkezésre all6 adatok alapjan meggy6z6dése alapjan birdlja el.

7.3.3. Kizarasok lehetséges okai

e ha az adott mérk&zés napjan amin a versenyen beliil részt 16. életévét nem toltétte be

e bizonyithat6, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen médon szandékosan befolydsolni
prébalta;

e a verseny lebonyolitdshoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzdjarulasat visszavonja

o hajelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mddon sérti;

e ha a fénykép/videds/szbveges anyagok lebonyolito altali elkészitéséhez, kozzétételéhez nem
jarul hozza
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e ha a verseny kezdete el6tt, tovabbd annak tartama alatt a jelen szabdlyzat barmely pontjat
megsérti.

e Tovabbi bintetéstipisokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat biintetépontokra
vonatkozé melléklete tartalmaz.

8. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltavolitsa vagy mds moédon modositsa, tovabbi értesités nélkil. A liga szervezé fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tamogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabdlykdnyvben, vagy széls6séges esetekben még a jelen szabdlyzat ellen
is birdljak a fair play és a sportszer(iség fenntartdsanak érdekében.

8.1. A szabalyzat érvényessége
Ha a szabdlykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen vagy
nem kivitelezhetd rendelkezés helyett megfeleld rendelkezést kell alkalmazni, amely legkzelebb all
ahhoz a szandékhoz, amire a szabdlykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

8.2. Bizalmassag, titoktartas
Barmilyen beszélgetés a FacelT verseny adminokkal vagy egyéb levelezés tartalmat szigoruan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezinek beleegyezése nélkiil.

8.3. Elérhetdség
Minden csapatnak a kijel6lt kapcsolattartéjanak 24 6ran beliil a megadott email cimen rendelkezésre
kell alinia a selejtezé média partnereinek. A verseny hivatalos médiapartnere az Esport1.hu

8.4. Csapaton valé valtoztatasok

Barmilyen valtoztatas — Pl. Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany, Kapcsolattarto
személye - a csapaton csak a versenybirok jévahagyasaval lehetséges

8.5. Kezdo jatékosok és csapatfelallas

A nyilt szakasz utdn amennyiben egy csapatban tobb, mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a csapat
koteles a kozvetitett mérkézés el6tt 60 perccel megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak venni a
mérk&zésen. Ezt a kozponti Discord szerveren létrehozott szobaban sziikséges megtenni.

9. Jatékosok technikai felkésziiltsége
9.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felel6s a megfelel§ internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabol adéddan az egyik
csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérk6zés az ellenfél javara automatikus
gy6zelemkeént lesz lezarva.

9.2. Nicknév, klanjelzés, jatékfiok neve

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé FacelT
szabdlyzas érvényes. Tovdbba a jatékosok 4altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.


https://esport1.hu/
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A liga értékrendjével nem megegyezd nicknevek,klanjelzések, jatékfiokneveket a jatékosok moédositani
kell.

9.3. Tobb felhasznaloi fiok

Minden jatékosnak maximum egy FacelT felhasznaloi fidkja lehet, és a verseny alatt egyazon nyilt
versenyen csak és kizarélag 1 csapattal indulhat.

9.4. Profilon valé valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatds sziikséges, amit a felhasznalé nem tud
magatél megtenni, akkor azt a FacelT support rendszerén sziikséges jelezni.

Amennyiben a kupa el6tt kozvetleniil meriil fel olyan probléma ami hatrdltatja a mérk6zés kezdését,
ugy azt a konkrét versenybiréknak sziikséges jelezni, akik a FacelT hivatalos dolgozéinak tovabbitjak a
problémat a gyorsabb megoldas reményében. A megoldast a versenybirék nem tudjak garantalni,
amennyiben nem érkezik siirgés esetre megoldas, gy csuszas esetén alapértelmezett vereségben fog
részesiilni a csapat.

10.Csapatra vonatkozo6 extra szabalyozasok

10.1. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kdzben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a szakaszhoz
tartoz6 nyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a kovetkez6 szezonra
is kiszabhato az eltiltas

10.2. Csapat pétlasa

Ha egy csapat elhagyja a versenyt, vagy valamilyen mddon kiesik, akkor az adminisztratorok fenntartjak
a jogot a csapat pétlasdra. Ezt a kdvetkez6 sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy kordbbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak
b) egy kiilon kvalifikaciét rendeznek a hely kitdltésére

c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturdlis gondok miatt a pétlas nem lehetséges)

10.3. P6tl6 csapat

Ha megvan a kijelolt csapat, aki pétolni fogja a kies6t, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok
is felkeresésre keriilhetnek.

10.4. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés nélkiil
lehetséges.

11.Kozvetités

11.1. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérk&zésiik kozvetitve.

11.2. Kozvetités megtagadasa
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Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését akar disztkvalifikacioban is
részesiilhet. Amennyiben egy mérk6zésre tervezett kozvetités volt, viszont az mégis anélkil valésult
meg, ugy a verseny adminok akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

11.3. Késleltetés hasznalata

Minden jatékos aki sajat szemszogbdl kdzvetiti a verseny allomasait koteles legaldbb 120 masodperc
késleltést rakni a kozvetitésre. Ezen szabdlyzati pont be nem tartdsa enyhébb esetben
figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik akar alapértelmezett
vereséghez, vagy hosszabb eltiltashoz is vezethet.

12.Nyeremény

A verseny 0sszdijazasa 1.500.000 Forint, mely bizonyos aranyban pénzdijazas formajaban, egy masik
pedig kozosségi dijazas cimén, a résztvevok kozott keril kiosztasra/kisorsoldsra.

o Kozosségi dijazas: 300.000Ft
e Pénzdijazas: 1.200.000Ft

A kdzbsségi dijazds harom f6 kategoriara oszthatd szét:

e Eredmény alapu: 4 darab nyilt selejtez6 1. és 2. helyezettjei k6zott.
o Elsé helyezett: az 5 csapattagnak fejenként 10 Euro-s Steam Gift Card utalvany
o Masodik helyezett: az 5 csapattagnak fejenként 10 EUR Steam Gift Card utalvany

A dijazasra mindig az utols6 mérkézésen jatszott 5 csapattag jogosult.

o Részvétel alapu egyénileg: Minden indulé jatékos kozott, aki akar csak egyszer részt vett a
versenyen valamilyen csapatban bekeriil egy kalapba, aki kdziil sorsolunk.
o Osszesen 10 darab 10 EUR érték( Steam Gift Card

o Részvétel alapi csapatban: Minden olyan jatékos kozott, aki mind a négybdl harom
selejtezdn részt vett, ugyanazzal a csapattal.
o Osszesen: 10 darab 25 EUR érték( Steam Gift Card-ot sorsolunk ki azok kdzott akik
bekeriilnek ebbe a kalapba.

A pénzdijazasra forditott 1.200.000 Forint a kdvetkez6 elosztasban oszlik meg a rdjatszas csapatai
kozott:

1. helyezett: 700.000 Forint

2. helyezett: 350.000 Forint
3. helyezett: 155.000 Forint

13.Valtozaskovetés



