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Elfogadva a HUNESZ EInokségének 2020/1/1. szamu hatarozatdval



Preambulum:

A HUNESZ Einbksége a magyar e-sport szervezetek fejlesztését szem el6tt tartva irja ki a
Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag tébb jatékbdl allo e-sport versenysorozatat. A Magyar
Nemzeti E-sport Bajnoksag a 2019/2020 évadaban bevezeté id6szakban OPEN, nyilt
rendszerii versenyt hirdet, hogy az egyéeni jatékosok vilagabol a jogi személyiseggel
rendelkez6 csapatok vilagaba a 2020/2021 évadban tervezett KLUB rendszer(i kvalifikacios
versenyrendszerbe kivanja atvezetni a hazai e-sport versenyzéket.

Jelen versenykiiras megfelel a HUNESZ Versenyszabalyzataban foglaltakkal!

* Egyes jatékok verseny idészakai kiilonbozéek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl



Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag OPEN Osztalyozé
kupa 2020.

1. A Kupa szervezdje és rendezdje, a kupa tipusai és hivatalos nevei

A) A kupat a Magyar E-sport Szovetség (tovabbiakban: HUNESZ) irja ki, az Esport1 szervezi
és mikdodteti. Az online platformon az ESL és az ESH adminolja a versenyeket.

B) A kupa mérkdzéseit a HUNESZ partnerein keresztil szervezi.

C) A 2020. évi Magyar Nemzeti Bajnoksag Osztalyozé Kupa (tovabbiakban: kupa) vegyes,
OPEN (nyilt) rendszer(, felnétt e-sport verseny.

D) A 2019. évi Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Osztalyozé Kupa szakagainak hivatalos
nevei:

[névszponzor] Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag League of Legends Osztalyozé Kupa

MNEB - LOL OK

[névszponzor] Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Counter-strike: Global Offensive Osztalyozé Kupa
MNEB - CS:GO OK

[névszponzor] Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Rainbow Six Osztalyozé Kupa
MNEB - R6S OK

2. A Kupa célja

A) Nagyszamu csapat részére orszagos jellegl, kupa rendszer( e-sport versenysorozat
biztositasa.

B) A 2020-ban indul6 Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagban indulé csapatok
eréviszonyainak felmérése és az osztalyokba sorolas biztositasa. A Kupa gy&ztesének és
tovabbi helyezettjeinek a Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag megfelelé osztalyaiban vald
indulasi jog elddntése.

C) A tiszta és fair jaték elv érvényre juttatasa, a példamutaté e-sport magatartasforma
népszerlsitése

3. A Kupa résztvevéi

A) A kupaba indulasi ( nevezési ) jogaval él6 e-sportszervezet csapatanak, ha nevezését
joger6sen elfogadtak, részvételi kotelezettsége van.

B) A kupaban egy e-sportszervezet csak egy csapataval vehet részt!

4. A Kupa nevezési és részvételi feltételei

* Egyes jatékok verseny id6szakai kiilonb6z6ek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl



A) Az e-sportszervezet nevezési dijat nem fizet.
B) Versenyszervez6 platform feluletén valo jelentkezés

Az MNEB-en résztvevok esetében:
a) Ervényes rajtengedéllyel rendelkezik
b) az érintett online platformon regisztraciéval és azonositéval rendelkezik
c) elfogadja a versenykiiras szabalyait és az ESL jatékra lebontott szabalyait
d) tudomdsul veszik, hogy felelésség terheli a versenyen tanusitott magatartdsa,
cselekedetei nyoman
e) betartja a kommunikacios kotelezettségeit
f) kotelez6en elfogadja a Fegyelmi szabdlyokat

MNEB bajnoksag szereplbire vonatkozé kommunikacids kotelezettségek

Az MNEB résztvev6i szamara a HUNESZ kotelez6vé teszi a nyilatkozattételt, a MNEB
lebonyolitéja az Esport1.hu valamint a HUNESZ hivatalos email cimérél érkezé
megkereséseire. Minden ilyen megkeresésre 24 éran belll kdteles az adott csapat/jatékos
reagalni a kérdéseket legjobb tudasa szerint megvalaszolni, ennek nem teljesitése esetén a
csapat/jatékos minor biintet6 ponttal sulyhaté.

5. A Kupa lebonyolitasa
Jatékonkeént kiilon részletezve

6. A Kupaban tovabbjuté csapat meghatarozasa
A Kupaban az a csapat jut tovabb, amelyik az adott mérk6zést megnyeri.

7. Az e-sportoldk szerepeltetésére vonatkozo elbirasok
A Kupan indulé csapatok kdzul egy jatékos csak egy csapatban szerepelhet.

8. Cserelehetfség
A Kupan induld csapatok szamara jatékos csere a kupa kezdd idépontjaig lehetséges.

9. A Kupa dijazasa

10. Jatékok és dijazas
Kulon dokumentumban részletezve

11. Média, reklam, vagyoni értékl jogok
A verseny média, reklam és merchandise jogairdl a HUNESZ a lebonyolitasrél szo6lé
szerz6désben rendelkezik.

o A mérkbézések kdzvetitését a HUNESZ tarsult partnere az Esport1 szervezi.
e A média megjelenéseket a HUNESZ tarsult partnere az Esport1 szervezi.

* Egyes jatékok verseny idészakai kiilonbozéek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl



Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag versenykiiras 2019-2020.

. A bajnoksagok szervezéje és rendezéje, a bajnoksag tipusa és hivatalos neve
. A bajnoksagok célja

. A bajnoksagok nevezési eljarasa soran betartandé hataridék

. A bajnoksag id6szak

. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag lebonyolitasa

. A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagban indulési joggal rendelkezd csapatok/jatékosok
. A bajnoki osztalyokba torténd feljutas és kiesés a bajnoki év végén

. A bajnoksagok dijazasa

9. A bajnoksagok - Tiszta jaték - versenye

10. A bajnoksagok koltségei

11. Vagyoni értéku jogok, marketing (reklam), média

12. Egyéb rendelkezések

13. Zaro rendelkezések

14. Mellékletek

O No ok OWON =

Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag OPEN versenykiiras
2019-2020.

1. A bajnoksag szervezdje és rendezdje, a bajnoksagok tipusai és hivatalos nevei

A) A bajnoksagot a Magyar E-sport Szévetség (tovabbiakban: HUNESZ ) irja ki, melyet az
Esport1 szervez és miikodtet az ESL platformjan (kivétel a FIFA, HPCL és Simracing
jatékokban).

B) A 2019-2020. évi Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag (tovabbiakban: bajnoksag ) Els6
osztaly hivatasos rendszer(, e-sport bajnoksag, masodosztaly amatér rendszerd, e-sport

bajnoksag**.

C) A 2019-2020. évi Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag szakdgai és osztalyainak hivatalos
nevei:

Sajat Bajnoksagok:

Magyar Nemzeti League of Legends E-sport Bajnoksag MNEB - LOL 1
Magyar Nemzeti Counter-strike: Global Offensive E-sport Bajnoksag MNEB - CS:GO 1
Magyar Nemzeti Rainbow Six Siege E-sport Bajnoksag MNEB - R6S 1
Magyar Nemzeti PUBG E-sport Bajnoksag MNEB - PUBG 1
Magyar Nemzeti Hearthstone E-sport Bajnoksag MNEB - HS 1

* Egyes jatékok verseny idészakai kiilonbozéek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl



MNEB FIFA20 Grassroots verseny MNEB - FIFA

Tarsult Bajnoksagok:
Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag HPCL FIFA Bajnoksdag MNEB - HPCL 1,2,3
MNASZ - HUNESZ Orszagos Autészimulator Bajnoksag MNEB - SR 1

2. A bajnoksag célja

A) A HUNESZ magyar e-sport fejlesztésére vonatkozé szakmai feladatok megvaldsitasa. A
magyar e-sport szervezetek jogi személyiséggé alakulasanak el6segitése.

B) A bajnoksagban résztvevé csapatok szinvonalas versenyzésének, valamint a valogatott
csapatok eredményes szereplésének folyamatos biztositasa.

C) A bajnoki taldlkozdk intenziv — kiizdelmes mérkézések legyenek a teljes verseny
id6szakban.

D) A bajnoksagban résztvevé csapatok teljesitmény sorrendjének objektiv megallapitdsa.

E) A tiszta és fair jaték elv érvényre juttatasa, a példamutatd e-sport magatartasforma
népszerlsitése

3. A bajnoksagok nevezési eljarasa soran betartandé hataridék

A) A HUNESZ altal kiadott rajtengedély és nevezési lap, valamint mellékletei benydjtdsdnak
hatérideje: 2020. februar 5-ig (online forméban)

A dokumentumokat a nevezési weblapon kell benyujtani, azzal, hogy kizardlag a jelzett
id6pontig beérkezett és a HUNESZ altal igazolt dokumentumok érvényesek.

B) A HUNESZ Verseny és Rendezvény bizottsaga tovabba az ESL admin csapata a
beérkezett nevezési dokumentacioé feldolgozasa utén az érintett szervezet(ek)et irdsban
hianypétlasra szolitja fel (fax és/vagy e-mail), melynek hatarideje: 2020. februar 7.

4. A bajnoksag ideje, versenyidészakok
MNEB 2019/2020 versenyévad id6szakai
A. Osztalyozé Kupa és felkésziilési idészak 2020. februar

B. Tavaszi versenyiddszak 2020. februar 1. - 2020. jalius 31.
C. Nyari szunet 2020 augusztus
D

* Egyes jatékok verseny idészakai kiilonbozéek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl


https://mneb.esport1.hu/

5. Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag lebonyolitasa

Alapszakasz
A MNEB - LOL 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban kérmérkézéses formaban, 2

x 7 bajnoki fordul6 keretében kerul lebonyolitasra.

A MNEB - CS:GO 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban kérmérkézéses
formaban, 2 x 7 bajnoki forduld keretében kerul lebonyolitasra.

A MNEB - R6S 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban kérmérk&ézéses formaban,
2 x 7 bajnoki forduld keretében keril lebonyolitasra.

A MNEB - HS 1 osztalyaban bajnoksag a tavaszi szezonban kupasorozat formaban, 6 online
forduléd keretében kerll lebonyolitasra.

A MNEB - PUBG 1. osztalyaban specialis lebonyolitdsban a bajnoksagban a tavaszi
szezonban 1 osztalyban 12 bajnoki forduld keretében kertil lebonyolitasra.

A MNEB FIFA HUNESZ Masters a tavaszi szezonban tébbszint(i kupasorozat
formaban,egyedi szabalyzatban részletezve keriil lebonyolitasra.

A MNEB - HPCL tébb verseny osztalyaban egyedi szabalyzatban részletezve keril lebonyolitasra.

A MNEB - SR amatér és profi verseny osztalyban egyedi szabalyzatban részletezve keril
lebonyolitasra.

Rajatszas

A MNEB - LOL 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban az alapszakasz gy6ztese a
dontébe kerll 2-6 online rajatszasban king of the hill rendszerben kiizd meg a
dontébejutasért.

A MNEB - CS:GO 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban az alapszakasz gy6ztese
a dontébe kerll 2-6 online rajatszasban king of the hill rendszerben kiizd meg a
dontébejutasért.

A MNEB - R6S 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban az alapszakasz gy&ztese a
dontébe kerul 2-6 online rajatszasban king of the hill rendszerben kiizd meg a
dontébejutasért.

A MNEB - HPCL tébb verseny osztalydban egyedi szabalyzatban részletezve kerll lebonyolitasra.

A MNEB - SR amatdér és profi verseny osztalyban egyedi szabalyzatban részletezve kertl
lebonyolitasra.

Donték

A MNEB - LOL 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban a dontét az alapszakasz
gy6ztese és a rajatszasbal kijutott csapat jatssza.

A MNEB - CS:GO 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban a dontét az alapszakasz
gy6ztese és a rajatszasbal kijutott csapat jatssza.

A MNEB - R6S 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban a dontét az alapszakasz
gy6ztese és a rajatszasbal kijutott csapat jatssza.

A MNEB - HS 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban a dont6t a kupak soran
szerzett pontok alapjan az 1-8 jatékos jatssza.

A MNEB - PUBG 1 osztalyaban bajnoksagban a tavaszi szezonban a legjobb 16 csapat
részveételévelzajlik a donto.

A MNEB - FIFA bajnoksag a tavaszi szezonban a legjobb 16 jatékos részvételével zajlik a
donté.

* Egyes jatékok verseny idészakai kiilonbozéek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl



6. A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagban indulasi joggal rendelkez6 csapatok/jatékosok

A bajnoksag résztvevéi a 2019/2020-as évadban
I. osztaly
A. MNEB - LOL Osztalyozé Kupa 2019. helyezett csapatai + a 2018/2019-es
évad fennmaradt csapatai  0sszesen 8 csapat

B. MNEB - CS:GO Osztalyozé Kupa 2019. helyezett csapatai + a
2018/2019-es évad fennmaradt csapatai  0sszesen 8 csapat

C. MNEB - R6S Osztalyoz6 Kupa 2019. helyezett csapatai + a 2018/2019-es
évad fennmaradt csapatai Osszesen 8 csapat

D. MNEB - PUBG OPEN Kupak pontgyiijtéi 6sszesen 16 csapat

MNEB - HS OPEN Kupak pontgyiijtéi 6sszesen 8 jatékos

Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag FIFA Grassroots Verseny nyilt verseny
Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag HPCL FIFA Bajnoksag 14 csapat
Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag SimRacing Bajnoksag nyilt verseny

L omm

A 2020-as idényben a Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagban az alabbi jatékokban és

osztalyokban az alabbi szamu csapat vesz részt:
I. osztaly

MNEB - LOL 2020 8 csapat

MNEB - CS:GO 2020 8 csapat

MNEB - R6S 2020 8 csapat

MNEB - PUBG 2020 16 csapat

MNEB - HS 2020 8 csapat/jatékos

MNEB - FIFA nyilt verseny

MNEB - HPCL 14 csapat

MNEB - SR nyilt verseny

IEMMOO®>

7. A bajnoki osztalyokba torténé feljutas és kiesés a bajnoki év (2019-2020) végén

I.  osztaly 2020-2021-as idénytdl

A. MNEB - LOL 2020
A 7. csapat osztalyozét jatszik az osztalyozo verseny 2. helyezettjével. A 8.
csapat kiesik. Osztalyozo gy6ztese bejut.

B. MNEB - CS:GO 2020 8 csapat
A 7. csapat osztalyozoét jatszik az osztalyozo verseny 2. helyezettjével. A 8.
csapat kiesik. Osztalyozo gy6ztese bejut.

C. MNEB - R6S 2020 8 csapat
A 7. csapat osztalyozoét jatszik az osztalyozo verseny 2. helyezettjével. A 8.
csapat kiesik. Osztalyozé gydztese bejut.

* Egyes jatékok verseny id6szakai kiilonb6z6ek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl



MNEB PUBG 2020 - kupasorozat OPEN

MNEB - HS 2020 - kupasorozat OPEN

MNEB - FIFA 2020 - HUNESZ Masters verseny OPEN
MNEB - HPCL kiilon szabalyzatban részletezve

MNEB - SR kiilon szabalyzatban részletezve

I OGMmOD

8. A2019- 2020 bajnoksagon valo részvétel feltételei:

Az MNEB-en résztvevok esetében:
g) Ervényes rajtengedéllyel rendelkezik
h) az érintett online platformon regisztraciéval és azonositéval rendelkezik
i) elfogadja a versenykiirds szabalyait és az ESL és az ESH jatékra lebontott szabalyait
j) tudomasul veszik, hogy felel6sség terheli a versenyen tanusitott magatartasa,
cselekedetei nyoman
k) betartja a kommunikacids kotelezettségeit
[) kotelezéen elfogadja a Fegyelmi szabalyokat

MNEB bajnoksag szerepldire vonatkozé kommunikacios kotelezettségek

Az MNEB résztvevsi szamara a HUNESZ kotelez6vé teszi a nyilatkozattételt, a MNEB
lebonyolitéja az Esport1.hu valamint a HUNESZ hivatalos email cimérél érkezé
megkereséseire. Minden ilyen megkeresésre 24 6ran belll koteles az adott csapat/jatékos
reagalni a kérdéseket legjobb tudasa szerint megvalaszolni, ennek nem teljesitése esetén a
csapat/jatékos minor bintet6 ponttal sulyhaté.

9. Cserelehetéség
A) A verseny adminisztraciéban a csapatjatékokban e-sport szervezetenként maximum 2 6
cserejatékos neve szerepeltethetd.

10. A bajnoksagok dijazasa

A helyezést elérd szervezetek dijazasa:

1) A bajnoksagban elsé helyezést elért szervezetek vandor kupat és ennek kisebb valtozatat
kapjak.

2) A masodik és harmadik helyezettek serleget és oklevelet kapnak.

3) Erem dijazésok:

4v4 és 5v5 csapat e-sportokban
1. helyezett 7 db aranyozott érem
2. helyezett 7 db eziist6zo6tt érem
3. helyezett 7 db bronzérem

11v11 csapat e-sportokban

1. helyezett 20 db aranyozott érem
2. helyezett 20 db ezlist6zott érem
3. helyezett 20 db bronzérem

Egyéni e-sportokban

* Egyes jatékok verseny id6szakai kiilonb6z6ek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl



1. helyezett 1 db aranyozott érem

2. helyezett 1 db ezlist6zott érem

3. helyezett 1 db bronzérem

4) Bajnoksdag pénzbeli dijazdsa a 2019/2020 idényben 6sszesen 15 millié Ft
Kiilon dokumentumban publikaljuk

11. A bajnoksagok Tiszta jaték versenye
A bajnoksagra iranyad6 a Magyar E-sport Etikai Kodex. — és_Fegyelmi Szabalyzat

12. A bajnoksagok koltségei
A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag 2019/2020 szezonjaban a nevezés és a részvétel
dijmentes.

13. Vagyoni értéki jogok, marketing (reklam), média

A HUNESZ Versenyszabalyzatanak 99-102 pontja szerint a bajnoksag média, reklam és
merchandise jogait a HUNESZ a lebonyolit6é szerz6désben rendezi.

e A mérk6zések kozvetitését a HUNESZ tarsult partnere az Esport1.hu
kozrem(ikodésével szervezi.
e A média megjelenéseket a HUNESZ tarsult partnere az Esport1.hu szervezi.

14. Egyéb rendelkezések

Az MNEB egyes jatékainak jatékspecifikus szabdlyzatat az MNEB jatékszabalyzata
tartalmazza, minden az adott jatékra vonatkozo vitas lgyben ez és a HUNESZ Fegyelmi
Szabdlyzataban leirtak az iranyadok.

Fegyelmi és Etikai kérdésekben és a HUNESZ hatalyos versenyszabalyzataban nem szerepld
kérdésekben a Magyar E-sport Etikai Kodex, illetve a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban
leirtak az iranyadok.

Az MNEB versenyeken hasznalt jatékok soran az ESL az MNEB jatékszabalyzataban leirt
eljarasok, szabalyok a meghatarozok a jatékosok/versenyz6k szamara, amely kiegésziil a
HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtakkal.

Amennyiben az MNEB versenyek rendezvényein az egyes jatékokkal folytatott versenyzés
soran valamely nevezett jatékos/csapat szabalyszegést, fegyelmi vétséget kovet el, els6ként
az keriil megvizsgalasra, hogy csak a jatékszabdlyzatban foglaltakat szegte-e meg.

Amennyiben igen, ugy csak a jatékszabalyzatban szerepl6 szankciok Iépnek életbe a
szabalyszegd6vel szemben. Amennyiben a jatékos/csapat szabalyszegése az ESL

* Egyes jatékok verseny idészakai kiilonbozéek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl


http://hunesz.hu/vendor/magyar_e-sport_etikai_kodex_v120180713.pdf
https://docs.google.com/document/d/1f2MKMyGz61nSsFFrUYRfrP5Jrz7inwlBV0as7dfJyzM/edit?usp=sharing

hataskorén kivil es6, HUNESZ versenyszabalyban el6irtak megszegését is érinti, ugy a
szabalyszegbkkel szemben a HUNESZ Fegyelmi Szabalyzataban leirtak szerint jarnak el a
HUNESZ illetékesei.

Az MNEB versenyein a jelen versenykiirasban és a hatalyos HUNESZ szabalyzatokban, az
MNEB versenysozozathos tartozé el6irasokban leirt szabalyok elfogaddsa alapjan vehet
részt a nevezett jatékos/versenyzd/csapat.

15. Zaro6 rendelkezések
Az MNEB kiiréja a HUNESZ elntksége a jelen MNEB versenykiiras modositasanak jogat
fenntartja.

16. Mellékletek

Magyar E-sport Etikai Kédex
HUNESZ Versenyszabalyzat
HUNESZ Fegyelmi Szabalyzat
ESL MNEB Jatékszabalyzatok
HUNESZ MNEB Nevezési lap

* Egyes jatékok verseny idészakai kiilonbozéek lehetnek
** Jatékonként valtozé lehet.
*** a jogi személyiséggel rendelkez6 szervezetek szamara kotelez6 érvényil 2019. januar 15. napjatdl


http://hunesz.hu/vendor/magyar_e-sport_etikai_kodex_v120180713.pdf
http://mneb.esport1.hu/

