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1. Kiemelt szabalyok

1.1. Alapszabalyzatok

A TippmixPro CS:GO Masters (tovabbiakban: verseny, bajnoksag) allomasaira az ebben
a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felil a HUNESZ (Magyar E-sport
Szdvetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A Magyar E-sport Szévetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szovetséqg Fegyelmi szabalyzata

A Magyar E-sport Szoévetséqg Etika Kédexe

A Magyar E-sport Szovetséqg Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata
A TippMixPro CS:GO Masters 2022 Versenykiirasa

Megtalalhatéak: https://hunesz.hu

1.2. Eletkor

A verseny kilénb6z6 szakaszain csak 18 évnél idésebbek vehetnek részt.
1.3. Nemzetiségi szabalyok

A verseny els6sorban magyar jatékosoknak szol. Magyar allampolgarnak szamit, minden
olyan jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelel6 dokumentumokkal
igazolni tudja. Ezen felll lehetéség van kilféldi jatékosok szerepeltetésére, amennyiben
az nem sérti a csapatkompoziciora vonatkozo rendelkezéseket. Kilféldi jatékosnak szamit
az, aki a verseny pillanataban az europai kontinens orszagaiban (plusz Egyesult
Kiralysag) tartézkodik és nemzetiségét a hatalyos eurdpai unids jogszabalyokban
megfeleléen igazolni tudja.

Kettds allampolgarsag esetén a jatékos elddntheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit
a szervezbknek el6zetesen emailben szikséges kommunikalni.

1.4. Tartézkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens (+ Egyesilt Kiralysag)
tertletén sziikséges tartézkodnia. A részvétel ezen terlleteken kivulrél nem engedélyezett.

1.5. Csapatkompozicio

A teljes keretben legfeljebb 2 kulféldi jatékos regisztracioja lehetséges. Ezen felul a
kezd&csapatban legalabb 3 magyar és legfeljebb 2 kilféldi jatékos részvétele engedélyezett.

1.6. Csapatlétszam

A maximalisan megengedett csapatlétszam 7 {6, ami 5 kezd6 és 2 csere jatékosbol adodik
Ossze.


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2022.docx.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://hunesz.hu/
https://hunesz.hu/
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Egy csapatnak legalabb 5 jatékossal kell rendelkeznie, hogy elindulhasson a versenyen.
A nyilt selejtezék alatt a FacelT versenyplatformon megjeldlt Discord szerverre
sziikséges felcsatlakozni.

1.7. Beugro jatékosok

Amennyiben egy csapat tébb, mint 5 jatékossal rendelkezik, ugy jatékoscsere
engedélyezett a Bo3 meérkézések kozott. Ha a mérkézés mar elkezdddott mind az 6t
felsorolt jatékosnak részt kell vennie a mérkézésen a végéig. A beugré jatékost csak az
el6zetesen leadott keretbél lehet alkalmazni.

1.8. Eltiltasok

1) A TippmixPro CS:GO Masters kildonbdz6 szakaszain nem vehet részt olyan jatékos,
aki a f6 platformok egyikén barmelyik hozza koéthetd fiokon csalasért aktiv bannal
rendelkezik. A f6 platformok a kovetkezbéek: ESL, ESEA, FacelT, Steam (1 év). A
Steam profilon feltlintetett jatékeltiltas, vagy csalasért kapott VAC ban egyazon
kategoriaba tartozik, tehat teljesen mindegy a jatékos milyen jatékbdl kapta azt,
ugyanugy nem vehet részt a versenyen amennyiben az 1 éven belll tortént.

2) A versenyplatform altal kiosztott eltiltasok/bannok/profiltériések felllirjak
versenyszabadlyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem a TippmixPro
CS:GO Mastershez kétheté esemény végett kapta.

3) Alapszakaszba meghivott jogi személyiség altal regisztralt jatékos nem vehet részt a
TippmixPro CS:GO Masters selejtezd versenyein.

4) A versenyre érvényes a Magyar E-sport Blintetépont Kédexe, ami alapjan a jatékos a
Fegyelmi szabalyzatban megfogalmazott sorozatos szabalyszegésekért bizonyos
szamu forduldrol eltiltasban részesulhet.

1.9. Azonositas

Amennyiben a versenybir6k ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya.) szikséges magukat igazolni. Az azonositas
megtorténhet a verseny kbzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kovetkezd
fazisat. Az igazolas megtagadasa azonalli kizarast von maga utan.

1.10. Szervezetekre vonatkozé korlatozasok

Egy szervezetnek vagy csapatnak nem lehet semmilyen formalis vagy informalis pénzugyi
vagy szerzddésbeli kapcsolata masik egyazon fazisban versenyz szervezettel vagy
csapattal. Részletesebben:

1.10.1. Selejtez6 kupan résztvett csapat
Egy szervezet csak és kizardlag egy csapatot indithat.

1.10.2. Meghivott szervezet
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Meghivott szervezet nem indithat masik keretet, csak azzal a kerettel képviselheti magat,
amit a szervez&ségnek elézetesen leadott az alapszakaszra vonatkozéan.

1.11. Kommunikaciés csatornak
A verseny alatt kilonb6z6 félhivatalos/hivatalos csatornakat kulonbdztetliink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikaciés forma a verseny egésze alatt az
emailes forma. Minden kiemelten fontos informaciot ezen csatornan keresztul k6zol
a szervez6ség. Hasznalt cim: info@mneb.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Els6dlegesen az selejtez6 kupak alatt hasznalatos
jatékos és versenybird kozott direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve késébb az
alapszakaszba jutott csapatokkal fontosabb mérkézés el6tti  folyamatok
lekommunilasara. Elérheté: https://discord.qa/qs5SpNSSdC

e FacelT versenyplatform: Az kupak alatt a csapatok kozoétti direkt kommunikaciora
ad lehetbséget.

e ESEA versenybiréval jatékszerveren keresztiil: Alapszakasz alatt, jatékos
oldalrél felmerilé technikai probléma, segitségkérés esetén.

1.12. Bejutas az alapszakaszba
A verseny alapszakaszaba két féle médon bejutni:
1. Selejtez6kon kupan keresztil

2. Direkt meghivas esetén a nevezési feltételek elfogadasaval

1.13. Tovabbi megkoétések

A verseny tisztasaga érdekében a versenyben nem vehetnek részt induloként az Esport1
Kft érdekeltségi korébe tartozé mas gazdasagi tarsasagok, illetve a verseny
szervezésében vagy lebonyolitdsaban kdézremikoédé tgyndkségek tulajdonosai, vezetd
tisztségvisel6i, alkalmazottai és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1.
pontja szerint meghatarozott kézeli hozzatartozaoi.

1.14. Jogi személyiség és csapatszerzédések

Az alapszakaszban valoé versenyzés megkezdésének feltétele, hogy a bejutott csapat
rendelkezzen hivatalos jogi személyisségel, akivel a HUNESZ az selejtez6 kupa zart
szakaszanak vége és az alapszakasz k6zott szerz6dést tud kotni.

Az alapszakaszba jutott csapatokkal a HUNESZ kllon csapatszerz8désben rogziti a
részvétel feltételeit, illetve a csapat és a szervezdség altal teljesitendé pontokat.

Jogi személyiség hianyaban a csapat elveszti az alapszakaszban valé indulas jogat.

1.15. Jatékfiok hasznalata


https://discord.gg/N4YSHEJ4Tm

MAGYAR E-SPORT SZOVETSEG

zzhunesz ESPORTIHU

Minden jatékos koteles Osszekdtni a FacelT profiljat a Steam fidkjaval. Ha egy jatékos
hianyzé, vagy rosszul megadott SteamID-t kotott 6ssze a FacelT profiljaval, azt koteles
javitani.

1.16. Anti-cheat

Minden résztvevd jatékosnak futtatnia kell a FacelT Anti Cheat kliens, enélkil a
felcsatlakozas a szerverre technikailag sem lehetséges. Az a jatékos aki egyéni technikai
probléma miatt nem képes ennek a futtatasara nem vehet részt a versenyen.

Alapszakasz alatt minden jatékosnak koételezé futtatni az ESEA Anti-Cheat klienst. Az a
jatékos aki egyéni technikai probléma miatt nem képes ennek a futtatdsara nem vehet részt
a versenyen.

2. Verseny lebonyolitasa
2.1. selejtez6 kupa nyilt szakasza

A verseny selejtez6 kupainak lebonyolitasa annak fliggvénye mennyi csapat erdsiti meg a
nevezését Check-In fazisban. Erre a szakaszra barmennyi csapat nevezhet.

Osszesen két kupa keriil megrendezésre, ahonnan a TOP4 csapat jut tovabb az selejtez
kupa zart szakaszaba.

Azok a mérkbézések melyek kiemelt jelentéséggel birnak, pl.: a verseny kévetkezd
fazisaba biztosit tovabbjutast, mindig Bo3 formatumban kerilnek lebonyolitasra. Az
selejtezd kupa tobbi forduldjanak pontos formatuma a nevezék szamanak fliggvényében
ddl el kdzvetlendll a verseny el6tt.

selejtezd kupa idépontja:

o 2022.04.22 -17:00
e 2022.04.23 - 17:00

2.1.1. Formatum
A verseny lebonyolitasa egyenes agas (Single-Elimination) rendszerben fog megtdérténni.
2.1.2. Sorsolas selejtezé kupan

Véletlenszer( sorsolas lesz alkalmazva, azonban a nyilt selejtez6k seedelésénél a Facel T
rendszer figyelembe veszi a csapatok FacelT szintjét és a véletlenszer(i sorsolasnal
kiemelésben részesiti a magasabb szintlieket.

2.1.3. Fordulék lebonyolitasa (Bo1)
A mérkdzés egy gybézelemig tart.
21.4. Fordulok lebonyolitasa (Bo3)

A selejtez6kdn belil azok a mérkézések, amik a verseny kovetkez6 szakaszaba
biztositjak a bejutast, két gyézelemig tartanak. Példa BO3-as formatumra:
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e 1. mérk6zés: "A” vs "B” — Mérkdzést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:0

e 2. meérkézés: "A” vs "B” — Mérkbzés ,B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:1

e 3. mérkSzés: "A” vs "B” — Mérkdzést ,A” csapat nyeri —Osszesitett allas 2:1
o Osszesitett eredmény: 2:1, "A” csapat nyerte a fordulot

2.1.5. Mapveto rendszer (Bo1)

Bo1 rendszerben a kovetkez6 mapveto rendszer kerll alkalmazasra. A tiltast, mindig a
meccsadatlapon bal oldalon szerepl6 csapat kezdheti el (az, hogy melyik csapat kezd a bal
oldalon mindig véletlenszeriien sorsolja a platform) a kdvetkezé rendszerben:

“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
Az utols6 fennmaradt palyan sziikséges jatszani.

2.1.6. Mapveto rendszer (Bo3)

BO3-as mérkdzések esetén a mapveto a FacelT rendszerében kerul lebonyolitasra. A
palyavalasztast/titast mindig a meccsadatlapon bal oldalon szereplé csapat kezdheti el
(az, hogy melyik csapat kezd a bal oldalon mindig véletlenszer(ien sorsolja a platform) a
kovetkez6 rendszerben:

“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
“A” csapat” valaszt (1. palya)
“B” csapat valaszt (2.palya)
“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
Az utolsé nem valasztott lesz — szilkség esetén — a 3. palya

2.1.7. Halasztas

Azt selejtezd kupanak az eredetileg kiirt napon és idépontban kell megtdérténnie,
mérkdzések halasztasara nincs lehetbség. Indokolt esetben a szervezdség ddnthet ugy,
hogy engedélyezi a verseny bizonyos mérkdzéseit egy késébbi idépontban lejatszani.

2.2. selejtezd kupa zart szakasza

Az selejtez6 kupa zart szakaszanak lebonyolitdsa als6-fels§ agas (Double Elimination)
rendszerben fog megvaldsulni. Ezen lebonyolitas egy példa, mely feltételezi, hogy 6sszesen
2 csapat jut tovabb az alapszakaszba. Amennyiben ez valtozik, ugy az adott forduldk
formatuma és Utemezése ahhoz idomul.
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tum

selejtezd kupa zart rész

Felsdag

o
o

2022.04.29 1:00:00 Bo1 16:00 17:00 TOP8
2022.04.29 3:00:00 Bo3 17:00 20:00 TOP4
2022.04.30 3:00:00 Bo3 17:00 19:30 Felsbagi donté
2022.04.29 1:00:00 Bo1 17:00 18:00 1.kor
2022.04.29 3:00:00 Bo3 20:00 23:00 2.kor
2022.04.30 3:00:00 Bo3 14:00 16:30 Alséagi dontd

Az alapszakasz sorsolasa az selejtez6 kupa nyilt szakaszaban nyujtott teljesitmény
fuggvénye. Az elsé kupa 1-4. helyezettje kapja az 1-4. seedet, mig a 2. kupa 1-4.
helyezettje az 5-8-as szammal fog rendelkezni.

Ez alapjan a parositasok a felséag elsé forduldban fentrél-lefelé a kdvetkezdképpen
alakulnak.

e 1.vs8./5.vs4/2.vs7./3.vs6

211. Forduldék lebonyolitasa ( Bo1)
Lasd 2.1.3

2.1.2. Fordulok lebonyolitasa ( Bo3)
Lasd 2.1.4

2.1.3. Halasztas

A mérkézéseknek az eredetileg kiirt napon és idépontban kell megtorténnie, mérk6zések
halasztasara nincs lehet6ség. Indokolt esetben a szervezdség donthet ugy, hogy
engedélyezi a verseny bizonyos mérkézéseit egy késobbi idépontban lejatszani.

2.3. Alapszakasz

Az alapszakasz két csoportban 4-4 csapattal, GSL (csoportkdron beltl) formatumban kerdl
megrendezésre, ahol minden mérkézés Bo1-ben kerll lejatszasra. Csoportonként a felsé ag
és az als6 ag gydztese kertlt tovabb a rajatszasba.

2.31. Csoportkorok litemezése
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A csoportkdr forduldi Hétfé és Csitortdki napokon kerlilnek megrendezésre, az alabbi
kezdési idépontokkal.

1. csoport
Datum Kezdé | Format Csapat Esemény
s um
Fels6ag
2022.05.09| 18:00 | Bo5 Team A VS Team B 1.meccs - TOP8
2022.05.16 | 18:00 | Bo5 Team C VS Team D 2.meccs - TOP8
1.meccs TOP8 2.meccs TOP8

2022.05.23 | 18:00 | Bob Vs 1.meccs - TOP4

gybztes

gy6ztes

Alsbag
2022.05.30 | 18:00 | Bos | 1-meccsTOP8 | o | 2meccs TOP8 |\ os-LB
vesztes vesztes
2022.06.06 | 18:00 | Bos | 1-meccs-LB | o |T.meccs-TOPA| , s LB
gyoOztes vesztes
2. csoport
Datum Kezde | Format Csapat Esemény
s um
Felsdag
2022.05.12( 18:00 | Bo5 Team A VS Team B 1.meccs - TOPS8
2022.05.19| 18:00 | Bo5 Team C VS Team D 2.meccs - TOPS8
2022.05.26 | 18:00 | Bos | 1-meccs TOP8 | | 2meccs TOP8 | | o o TOP4
gyOztes gyoOztes
2022.06.02 | 18:00 | Bos | 1-meccs TOP8 | | 2meccs TOP8 |, o 1B
vesztes vesztes
2022.06.10 | 18:00 | Bos | 1meces-LB | o [1meccs-TOP4| o o s LB
gybztes vesztes

A fentebb lathato parositasok, csak szemléltetés céljabdl lettek leirva, a sorsolas attdl eltérd
lehet. A meccsek id6zitésének valtoztatasat fenntartjuk.

2.3.2. Tovabbjutas
A két csoport 1-2. helyezett csapata tovabbjut a verseny rajatszasaba.

2.34. Halasztasok/Mérk6zésmozgatasok alapszakaszon beliil

Az alapszakaszban 2 lehetésége van egy csapatnak meccs mozgatasra, ekkor is csak az
alabbiak figyelembevételével:

e Az adott forduldnapon bellil vagy a kovetkezd forduld jatéknapjan Ilévd
mérkdzésekkel lehetséges cserélni idépontokat, figyelembe véve, hogy a mozgatott
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mérk6zések elétt 72 6raval meg kell lennie a valtoztatasnak. igy fontos, hogy tgy
kell 6vast irni a mérkézéshez, hogy megvan a cserélt mérk6zés és az Osszes féllel
le van az egyeztetve.Tehat az 6évasnak tartalmaznia kell a cserélni kivant mérkézést
is.

e Ha egy csapat a 72 éras hataridon tal jelenti be, hogy nem tud jatszani az adott
mérk6ézésen,ugy a csapatszerz6désben foglaltak szerint lesz elbirdlva az eset.
Ezutan a versenybirdi csapat eldonti, hogy lehetséges maskor lejatszani a meccset,
vagy nem megjelentként(no-show) kényvelik el a mérk&zést.

23.41. Mérko6zések halasztasanak moédja

A kovetkezd lépéseket sziikséges egy csapatnak megtenni, amennyiben szeretne egy
csoportkdros mérkdzést elhalasztani.

1. Emailben - csapatkapitany/kapcsolattarté altal - hivatalos uton
megfogalmazni a kérvényt a info@mneb.hu cimre.

2. A versenybirék engedélyezik/vétézzak a mérkbézés halasztasat emailen
keresztul.

3. A csapat koteles potmérkézést keresni, és lebeszélni az eredeti ellenfél
csapatkapitanyaval és a potmérkdzés résztvevdivel az Uj idépontokat.

4. Amennyiben a csere megtortént, kozos csatornakon Discordon és emailben
Ujabb jelzés torténik a versenybirdk részérél.

5. A csapatkapitany koteles emailes Uuton megerdsiteni a megvaltozott idépont
tényét.

2.3.5. Cserelehetéségek

Alapszakaszra vonatkozé cserelehetéségekkel kapcsolatban az 5. pont ad részletesebb
tajékoztatast.

2.3.6. Mapveto alapszakasz alatt

Alapszakasz mérkbzéseire vonatkozdéan a mapvetot legkésébb a hivatalosan kiirt idépont
el6tt 1 déraval szikséges elvégezni. Kései mapveto esetén a csapat figyelmeztetésben,
majd fegyelmi szabalyzat szerint buntetépontban, 3. alkalom esetén pedig
pénzblntetésben részeslil.

A mapveto Discordon, privat csoportos beszélgetésen keresztul zajlik két csapatképvisel
és egy versenybiro jelenlétében.

A mapvetot mindig a hivatalos meccskiiras szerint a bal oldalon szerepld csapat kezdi.

2.4 Rajatszas/Donté

A rajatszds egyenes agas (Single-Elimination) rendszerben keril lebonyolitasra. Az
alapszakasz 1.-4. helyezett csapata kerul be egy kupaba, ahol az alapszakaszban elért
helyézéstél fuggben alakulnak ki a parositasok.
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e EI6dontd —2022.06.24 — TBA-Bo5 (1. vs 4.)
e 2. EI6dOnt6 —2022.06.25 — TBA - Bo5 (2. vs 3.)
e Bronzmérkézés — 2022.06.25 — TBA - Bo5
e DoOnté —2022.06.26 — TBA - Bob

2.4.1. Mapveto rajatszas alatt (Bo5)
A bronzmérkdzés és a donté alatt a kbvetkez6 mapveto sorrend él:

“A” csapat eltavolit egy palyat
“B” csapat eltavolit egy palyat
“A” csapat” valaszt (1. palya)
“B” csapat valaszt (2.palya)
“A” csapat valaszt (3. palya)
“B” csapat valaszt (4. palya)
o Az utolsé nem valasztott lesz — szlikség esetén — az 5. palya.

Az oldalvalasztas joga mindig az ellentétes csapatnal van ahhoz képest, mint aki
valasztotta a palyat. Tehat amennyiben csapat “A” valasztott palyat, gy azon a palyan
csapat "B” valaszt kezd6oldalt.

Az utols6 fennmaradd palyan — szikség esetén — késkor dont.

3. Jatékosok beallitasai

A verseny egésze alatt a kdvetkezd szabalyozasok a jatékosokra egységesen vonatkozik.
3.1. Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, kivétel ez aldl: a vasarlasra, togglezésre és a demo
felvételre vonatkozé szkriptek. Par péda a tiltott szkriptekre:

e Stop shoot szkriptek

Center view szkriptek

Fordulasra irt szkriptek (180° vagy hasonld)
No recoil szkriptek

Burst I6vésmad szkriptek

Rate valtoztatd szkriptek (Lag szkriptek)
FPS manipulald szkriptek

Anti flashbang szkriptek (snd_* bindek)
Bunnyhop szkriptek

Stopsound szkriptek

Minden esetben az adminok kilén biraljak el a szkript hasznalatanak sulyossagat, és annak
megfeleléen dontenek. Akar kizarassal is buntethet6 a csapat.

3.2. Jatékon beliili overlayek

Minden jatékon bellli overlay hasznalata tiltott kivéve az alabbiak:
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cl_showpos 1

cl_showfps 1

net_graph 0/1 (mindazonaltal tiltott olyan beallitasokkal hasznalni, amely
seqiti a célzast)

3.3. Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott
texturakat vagy hangeffekteket.

3.4. lllegalis szoftvers és hardveres eszk6zok

A jaték grafikajanak vagy texturainak megvaltoztatasa a grafikus kartya drivere, vagy
hasonlé eszkozok segitségével nem engedélyezett. Ezenkivil tiltott még mindenfajta
overlay amely a rendszer teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl.: Nvidia SLI Display,
Rivatuner Overlays).

Eszkdzok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak, engedélyezettek. Blintetés szabhato ki,
tekintet nélkil a hasznalt valtoztatasok fajtajara (hardveres vagy szoftveres), és a
hasznalatra vonatkozdan (aktivan hasznaltak-e vagy sem).

3.5. Szinmélység

16 bites szinmélység hasznalata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem
lehetséges az dvas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés a FacelT Chat-en keresztil
torténik.

3.6. A config mappa tartalma
A config mappaban csak és kizarolag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.
3.7. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdéz hasznalata, amely barmely médon
befolyasolja a jaték grafikajat vagy texturait.

4. Bugok és tiltott cselekvések
4.1. Abomba

Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen médon, tilos. Azon
helyek, amelyek egy csapattars segitségével elérhetéek, engedélyezve vannak. A szabaly
megszegése 3 kor levonassal jar.

4.2. Maszas és egyéb map bugok

Az elérhetetlen helyekre vald felmaszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett.
Mindazonaltal tiltott barmiféle texturabug kihasznalasa el6nyszerzés céljabdl. Minden
egyéb ismert bug (‘sharking', 'pixelwalking', 'sky walking', 'map swimming') kihasznalasa
elényszerzés céljabdl szintén tiltott.


https://imgur.com/a/l5VhEF9
https://imgur.com/a/l5VhEF9
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4.3. Boostolas, sky walking, sharking

Mindenfajta falon, plafonon, féldén, lathatatlan felileteken keresztili boostolas, valamint a
'sky walking', a 'map swimming', 'floating' és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyeken.

4.4. Granatok

A granatok falba valé bugoltatasa nem engedélyezett, a granatok tetékdn keresztil valé
dobésa viszont szabalyos.

4.5. Ongyilkossagok

Az Ongyilkossagok a 'kill' konzolparancs hasznalataval, a kor idejének leréviditésének
céljabdl tiltottak.

4.6. Egyéb

Mindennem( ismert bug kihasznalasa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban az
adminok dontenek a blntetés jogossagarol.

5. Jatékoskeret/Atigazolasra vonatkozé szabalyozasok

Az alapszakasz kezdetéig az atigazolasi szabalyok kulonbdznek attél fliggéen, hogy
selejtez6 kupabdl bejutott, vagy alapszakaszba meghivott jogi személyiség csapatarol
beszélunk.

Altalanossagban kijelenthetd, hogy a jatékosmozgas alapfeltétele, hogy az eredeti
jatékoskeretbdl (selejtez6 kupa esetében a bejutasért zajlé mérkézésen résztvevd 6t 6,
meghivott csapatnal a kezddjatékosként megjeldlt jatékoskeret) a kezd&csapatban
legalabb 3 jatékosnak szikséges szerepelnie.

5.1. selejtez6 kupan résztvevo csapatoknak
5.1.1. Nyilt selejtez6 kupa elétt

Amennyiben egy csapat leadja a nevezését, ugy a kvalifikacié kezdetéig a kovetkez6
kritériumokkkal valtoztathat keretet:

e selejtezd kupan résztvevé csapat tagja nem lehet olyan jatékos, aki
regisztralt jatékosként szerepel egy a mar alapszakaszba meghivott
csapatban.

e A hasznalatos versenyplatformon egy jatékos csak és kizardlag egy
csapatban lehet regisztralva, és egy csapatban kezdheti meg a versenyzést.

5.1.2. I Nyilt selejtez6é kupa utan

e Kiesés esetén: Amennyiben a csapat amiben a jatékos szerepelt nem
szerzett tovabbjutast érd helyet, ugy a kdvetkezé selejtez6 kupara szabadon
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valaszthat/indithat csapatot.

e Tovabbjutas esetén: Ha a csapat tovabbjut az selejtezd kupa zart
szakaszaba, az azt jelenti, hogy a verseny egy kovetkezd szakaszaban
extra megjelenés terheli a csapatot. Ha a csapat kevesebb, mint 7
jatékossal rendelkezett, akkor id8ben, a 2. nyilt selejtezé kupa utan a zart
kvalifikacio kezdeteéig, feltdltheti a jatékoskeretet, de nem cserélhet.

Az a jatékos, aki egy adott csapat tagjaként jutott tovabb, kételezd jelleggel
ugyanazzal a csapattal kell maradnia, a két selejtez6 kupa k&zott nem valthat
csapatot (Pl.: Nem lehetséges az, hogy az |. kupan az egyik csapat regisztralt
tagja, majd a tovabbjutas utan elhagyja a csapatot és a 2. nyilt kupa alkalmaval
mar masik csapatban szerepel.)

5.1.3. Il Nyilt selejtez6é kupa utan

Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, aki nem jutottak be egyazon
fazisba ( Pl.: Két zart kvalifikacidba bejutott csapat kozott nem lehet jatékosmozgas,
kiegészités csak olyan jatékossal lehet, aki a nyilt szakaszban nem jutott be egyik csapattal
sem, vagy egyaltalan nem vett részt selejtezé kupan)

Jatékoscserére nincs lehetéség.
5.1.4. selejtez6 kupa zart szakasz alatt
Az selejtezd kupa zart részének 1. és 2. napja kdzott jatékosmozgasra nincs lehetdség.

5.1.5. selejtez6 kupa zart szakasz vége — alapszakasz kezdete kozo6tt
selejtezd kupabdl, alapszakaszba jutott csapatnak kotelez6 megtartania azt a
jatékoskeretet, amivel bejutott a szezonba. Amennyiben a csapat a bejutas pillanataban 5,
vagy 6 jatékossal rendelkezett, ugy kiegészitésként hozzaadhat 1, vagy 2 jatékost, kivétel
akkor, ha korabban az selejtezé kupa nyilt és zart szakasza k6zott mar élt a kiegészités
lehet6ségével.

5.2. Alapszakaszba meghivott csapat

Az a csapat, aki meghivast kap az alapszakaszba, adott hatarid6ig koteles leadni azt a
jatékoskeretet, amivel szeretné megkezdeni az alapszakaszban valé versenyzést. Ezen
jatékosok nem szerepelhetnek az selejtez6 kupa egyik fazisaban sem.

Az a csapat, aki 7-nél kevesebb jatékost regisztral, sziikség esetén az selejtezd kupa zart
szakasza és az alapszakasz kezdete el6tt, feltdltheti a jatékoskeretet olyan jatékossal, aki
nem jutott be az alapszakaszba.

5.3. Alapszakasztol kezd6dden

5.3.1. Alapszakasz kézben
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Minden csapatnak lehet6sége lesz a meghatarozott atigazolasi ablakban egy jatékosra
vonatkozdan cserét eszkdzolni. A lehetséges variaciok:

e Ha 5 f6s volt a keret, akkor egy jatékossal ki lehet egésziteni a keretet, vagy
pedig az 5 f6s keretbdl egy jatékost lehet cserélni

e Ha 6 f6s volt a keret, akkor egy jatékossal ki lehet egésziteni a keretet, vagy
pedig a meglévd 6 jatekosbol egyet le lehet cserélni.

e Ha 7 f6s volt a keret, akkor csak csere lehetséges.

A kiegészitésként/csereként hozzaadott jatékos a 7. forduldtol alkalmazhato.

5.3.2. Alapszakasz végetdl a dontdig

A verseny tovabbi szakaszaban nem engedélyezett semmiféle valtoztatas a jatékoskereten.

5.4. Atigazolasi kommunikaciéja
5.41. Kommunikacié médja

Az atigazolasra vonatkozd igényt csak és kizardlag a kijeldlt kapcsolattartd, e-mailes
formaban jelezheti. Minden mas platformon jelzett, vagy kommunikalt valtoztatast,
semmisnek tekinthetd. A szervezfség a kdvetkezé cimen értesitendd: info@mneb.hu

Az atigazolasi szandék bejelentésével a csapatnak gondoskodni kell réla, hogy az uj jatékos

— a régebbi csapattagokhoz hasonléan — igényelt versenyengedélyt, biztositotta a
szervez6ség szamara a szikséges személyes adatokat, megfelel minden
csapatkompoziciéra vonatkozé szabalyzatnak és rendelkezik jatékosfotéval.

5.4.2. Atigazolas jévahagyasa

Az atigazolas csak akkor tekinthetd szabalyosnak és véglegesnek, ha a szervez6ség azt
e- mailes formaban jévahagyta.

5.4.3. Résztvevok értesitése

Amennyiben a valtoztatas id6szerd, ugy a jatékoskereten bekodvetkezett valtoztatasrél a
szervezOség értesiti az alapszakasz tobbi résztvevéijét.

5.5. Atigazolas és keretleadasi hataridék
Az atigazolas és keretbdvités bejelentésére versenyfazistdl fliggben a kdvetkez6 hataridék
vonatkoznak:

o Keretbdvités Il. selejtezd kupa utan és zart szakasz kdzott:
2022.04.24 — 2022.04.27

o Keretbdvités selejtezé kupa zart szakasz és alapszakasz kdzott:
2022.05.01 — 2022. 05.06

e Alapszakasz kdzbeni valtoztatas:
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2022.05.09 —2021. 06.10

Ezen hatarid6kon tul torténd atigazolasi igényeket a szervez6ség nem koteles figyelembe
venni.

6. Mérkbzéssel kapcsolatos szabalyok
6.1. Mérkozés elétt
6.1.1. Nicknév és klanjelzés

Minden jatékos koételes a FacelT oldalan megadott felhasznalénevéhez hasonlé nicknevet
hasznalni. A mérkézések alatti névvaltas tilos, az ezzel kérvények azonnal elutasitasra
kerilnek. Ha az admin munkajat hatraltatidk a rossz, vagy nem beazonosithato
nicknevek/klanjelzések, akkor a vétkes jatékos/csapat figyelmeztetésben részesiil.
Amennyiben a meccs kdzvetitve van a jatékosok kotelezéen az igazi nick neviket kell
hasznalniuk.

Alapszakasz alatt minden jatékos koteles a lineup leadaskor leadott nicknevét hasznalni
az ESEA platformon. Amennyiben a nicknevek nem egyeznek, ugy a jatékos els6
alkalommal figyelmeztetésben, rakdvetkezé alkalmakkor pedig blntetépontban részesil.

6.1.2. Admin hivasa selejtez6 kupa alatt ( Call Admin)

Amennyiben egy mérkézés alatt probléma adodna, a jatékosoknak, a FacelT platformon
jogaban all admint hivni sajat mérkézésukhdz, hogy tisztazédjon a szituacio.
Leggyakrabban felmerilé problémak lehetnek:

e Jatékosprofillal kapcsolatos korrekciok
e Szerverproblémak

e Csalas gyanuja mérkdzés alatt

e Etikalatlan viselkedés

Fontos, hogy az admin hivasa funkcié, csak akkor jogos, ha ténylegesen valés
problémarél van szd6, ahol elegendhetetlen a kdzbeavatkozas. Ezen funkcié nem
szUkségszer( hasznalata blntetéshez vezethet.

6.1.3. Pontossag az selejtezd kupa alatt

Minden mérkézésnek pontosan akkor kell elkezdédni, ahogyan az a meccs oldalon az
idépont altal jeldlve van. Amennyiben a meccsoldalon a meccskezdésre vonatkozban az
"ASAP” felirat latszdédik, ugy abban a pillanatban, hogy létrejott a parositas, maris el kell
kezdeni a mérkdzést. llyen esetekben a megjelenésre szant 5 perces hataridé onnantdl
szamit, hogy létrejoétt a parositas.

6.1.4. Pontossag az alapszakasz/rajatszas alatt

Minden mérkézésnek legkésdbb pontosan akkor kell elkezdédni, ahogyan az az el6zetes
Utemezés szerint kommunikalva lett.

Minden jatékosnak legkésébb a kiirt idépont el6tt 5 perccel sziikséges megérkeznie a
szerverre. Esetlegesen a megel6z8 meccs csuszasa/korabbi vége miatt ez az idépont
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valtozhat, ezt a mérkézés feluletén és Discordon versenybiré fogja definialni. Ebbdl
kifolyolag egy adott csapatnak legelébb 1 6éraval a hivatalos kiiras el6tt mar készen kell
allnia a jatékra.

Amennyiben egy csapat 20 perc utan nem all készen a jatékra, ugy alapértelmezett
vereségben részesil. Széls6séges esetekben lehetséges ezen hataridd kitolasa, errél a
versenybirdk a szituacio fuggvényében fognak donteni.

Késés esetén els6 alkalommal figyelmeztetésben részesil a csapat, masodik alkalommal
bintetépont és jatékbeli bintetés (késkor vesztés) kerll kiosztasra, 3. alkalommal pedig
az el6zd blntetéseken fellil a csapatszerzédésben foglaltak szerint pénzlevonasban
részesul.

6.1.5. Nem megjelenés (noshow)
6.1.5.1. selejtez6 kupa alatt

Amennyiben az selejtezé kupa alatt a csapat nem all készen a kezdésre 5 perccel a
mérkdzés létrejotte utan, akkor nem megjelentként tekinthetiink a csapatra. Ebben az
esetben az adminisztratorok elddntik, hogy a késébbiekben ezt a mérkbzést ujra lehet
jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni az ellenfél csapatnak.

Készen allni egy mérkbzésre azt jelenti, hogy az 5 jatékos felcsatlakozott a szerverre.

Olyan esetekben, ahol az 5 perces hataridéig nem telik meg a lobbi, de a jatékosok egy
bizonyos része mar becsatlakozott, az admin csapat egyénileg fogja elbiralni, hogy
lehetéség van-e a mérkézés késbbbi kezdésére, vagy alapértelmezett vereség kerll
kiosztasra.

6.1.5.2. Alapszakasz/rajatszas

Alapszakaszban és késObbi fazisokban amennyiben egy csapat a mérkézés idépontjatol
szamitott 20 percen belll nem all készen a jatékra, ugy ez a megjelenés elmulasztasanak
szamit és a csapatszerz6désben, illetve a Fegyelmi szabalyzat Blntet6pont kddexében
megfogalmazottak szerint kertl blntetésre.

6.1.6. Jatékosok szama

Egy mérkdzés csak és kizardlag teljes csapatlétszam, azaz 5 jatékossal induhat el. 4vs5
felallasban a mérk6zés nem indulhat el.

6.1.7. Bemelegités

A mérkézés kezdete elbtt, mindkét fél kdteles bejelenteni, hogy készen all a kezdésre. Ha
barmelyik félnek problémaja van, koteles jelenteni az ellenfélnek.

6.1.8. Edz6é méd

Az edz6 mod (coaching) hasznalata barmelyik selejtez6 mérkézésén engedélyezett. A
megfelel6 mikddés érdekében, a csapatnak a FacelT platformon valé jelentkezésnél
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"coach” pozicidba kell helyezni az adott jatékost. A szerverre felcsatlakozva
automatikusan abba a poziciéba kerdl.

6.1.9. Mérkozés menete alapszakasz alatt

1. Mapveto lebonyolitasa legkésébb 1 oraval a fordul6 kezdete el6tt.

2. Minden csapattag értesitést kap az ESEA kliensen keresztll legkés6bb a
fordulo el6tt

3. 30 perccel.

4. A jatékosoknak 20 perc all rendelkezésre a szerver tesztelésére, ezen
hataridén belil

5. lehetséges uj szerver kérése.

6. Megérkezés a szerverre legkésdbb 5 perccel a kiirt kezdés el6tt.

7. Késkor kezdése csak és kizarélag ESEA admin jelzésére indul. ”.ready”
parancsot szikséges beirnia minden jatékosnak.

8. Késkor utan oldalvalasztas.

9. Mérk&zés kezdete.

Amennyiben egy jatékos az utolsd 10 percben csatlakozik fel, ugy abban az esetben
elveszti annak lehet6ségét, hogy technikai problémara hivatkozva uj szervert igényeljen.

6.2. Mérkozés alatt
6.2.1. Oldalvalasztas

Késkor dont a csapatok oldalvalasztasardl, a kor nyertese valaszt oldalt a “.stay” vagy
“.switch” parancssal. Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhatd. Ha barmelyik jatékosnal
a késkor kdzben |6fegyver taldlhaté az adott késkér elvesztését jelenti a csapat szamara.
Célszerii ezt a kor elején eldobni.

6.2.2. Jatékos kiesés

Ha egy jatékos kiesik a szerverrdl mielétt az elsd kérben sebzés térténne, a mérkdzést
Ujra kell kezdeni teljes létszammal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérkbzést
szuneteltetni kell a kor vége utan. A maximalis varakozasi id6 kiesés esetén, 15 perc.

Ha az érintett jatékos visszacsatlakozik a szerverre, a mérkézést lehet folytatni. Ha az
érintett jatékos nem tud 15 percen belul visszacsatlakozni, akkor cserejatékos
felcsatlakozhat és atveheti a helyét.

Amennyiben nincsen rendelkezésre allé cserejatékos, ugy a csapat alapértelmezett
vereseégben részesdl.

6.2.3. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkdzés a jatékosok akaratan kivili esemény végett megszakitasra kertl (pl.:
szerver ledllas, vagy jatékos kiesés), a versenybirok a CS:GO altal kinalt backup
lehetéségekkel visszaallithatjak a kort annak kezdé allapotara, vagy extrém esetekben
donthetnek ugy, hogy ujbdl jatszattjak az egész kort, vagy épp az egész mérkdzést.
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e Ha a probléma az adott kér 1. percén bellil meril fel, mielétt barmiféle
sebzés kiosztasra kerilt volna és a jatékmegszakadast jelzésre kerul az
ellenfél, vagy versenybiré szamara a kor visszaallitasra kerul.

e Ha a probléma a kér kézben mertil fel, amikor mar toértént sebzés, de a kor
kimenetele még nyilt (pl. csak egy jatékos szakadt le a mérkézésrél) ebben
az esetben a kér nem lesz visszaallitva, vagy ujrajatszatva. A kérnek be kell
fejez6dnie és az szamitani fog. Az eljaras ettél eltéré lehet specialis
esetekben, ha a sebzés ami tortént nem volt meghatarozé pl.: véletlen
sebzés csapattarsra, vagy ha a sebzés ami kiosztasra kerillt leszakadast
elszenvedd csapat eszkdzolte.

e Ha a probléma kor kézben merll fel, miutan sebzés mar kiosztasra kerdilt,
és a kor végkimenetele nem tud megallapitasra kerlni, (pl: szerver leallas)
a mérkdzés a kor elejére lesz visszaallitva.

e Ha a probléma koér kézben merll fel, miutan tértént mar sebzés és a kor
végkimenetel nyilvanvald (pl. az egyik csapat éppen fegyvert ment és 10mp
van hatra a mérk&zésbdél) , de a mérkdzés szerver leallas nem tud
folytatddni, attél a kér még szamitani fog.

A mérkdézések nem lesznek ledllitva, vagy Uujrajatszva olyan esetekben, ahol tisztan
megallapithatd, hogy a jatékos hibazott. (PI: hibas fegyvervasarlas)

6.2.4. A sziinet funkciok hasznalata FacelT versenyplatformon

Ha egy jatékos barmilyen technikai problémat tapasztal, akkor hasznalhatja a szinet
parancsot a jaték megallitasara. Szlineteltetni a jatékot csak a koérok elején, a freezetime
alatt lehetséges.

A szunet okat koteles megindokolni a szuneteltet6 jatékos, el6tte vagy miutan megallitotta
a jatékot azonnal.

Ha nincs megfelel indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérkézést admin
segitséggel. A megfeleld ok nélkili szlineteltetés blintetdpontokat vonhat maga utan. Ha a
fennallé probléma nem oldhaté meg maximum 10 perces sziinet ideje alatt, akkor vagy
beugrot kell hivni a szabalyoknak megfeleléen, vagy folytatni kell a mérk6zést, vagy
alapértelmezett gy6zelmet kell itélni. Az adminok minden esetet kilon megvizsgalnak és a
helyzetnek megfelel6éen dontenek.

A szunet funkciét minden jatékos igénybe veheti a szervereken a “Ipause” “lunpause”
parancsokkal.

Taktikai szinetre egy adott mérk&zés alatt 4 alkalommal, alkalmanként maximum fél percre
van lehet6ség veto utjan.

6.2.5. A sziinet funkcidék hasznalata ESEA versenyplatformon

e Taktikai szlinet kérés: 4*30 masodperc ".tac” parancs hasznalataval
e Technikai szlinet esetén: 2*5 perc ”.tech” parancs hasznalataval.
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Technikai szlinet esetén minden esetben a szerveren sziikséges indoklast adni a technikai
szlinet okara.

6.2.6. Hoszzabbitas esetén

Doéntetlen allas utan koételez6 a hosszabbitas. A rajatszasban dontetlen esetén MR3
(maximum 6 jatszott kor) hosszabbitas kovetkezik $16.000 kezdépénzzel. A hosszabbitast
mindkét fél azon az oldalon kezdi, ahol befejezte a mérkézés masodik felét. Ha a
hosszabbitas soran is doéntetlen alakul ki, a tovabbiak folyaman is MR3-as hosszabbitas
kovetkezik $16.000 kezdépénzzel és addig tart az adott mérkézés, amig az egyik fél el nem
éri a hat darab nyert kért egy hosszabbitasban. (Pl.: 15:15 > 20:20 > 26:24)

Alapszakaszban van dontetlen, tehat ezen szabalyozasok nem érvényesek arra a
versenyfazisra.

6.2.7. Mérkézés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelez& megvarni, mig az utols6 kor is befejez6dik, a szerver
szandékos, mérkézés vége elbtti (pl. utolsd korben, egyértelmlien vesztett szituacioban)
elhagyasa blntetést vonhat maga utan.

6.2.8. Diszkvalifikacio selejtezé kupa alatt

selejtez6 kupa alatt — kivétel ha kozvetitett - a mérkbézést olyan hamar kell lejatszani,
amilyen hamar csak lehet. (Amikor a parositas megtortént)

Hogy a kupa csuszasanak az idétartamat a minimalisra csokkenthessik, a csapatok
kizarasara vonatkozo jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél
fog ilyen dontés eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkézés
befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben (pl.: amennyiben huzamosabb ideig egyik csapat
sem elérhetd )az adott mérkézésen részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.

6.2.9. Mérkozés megszakitasa

Ha egy csapat megszakitja az adott mérk&zést a vége elbtt, a gyézelem automatikusan az
ellenfélé.

6.3. Mérkozés utan
6.3.1. Meccs ovas

Az oOvas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkézéssel, vagy annak
kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése,
vagy a mérkézés soran rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kozbeni
szabalytalansagok jelentése.

6.3.1.1. Ovashoz valé jog

Csak mérkézésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az évas benyujtasara, ami
minden esetben a ,Call Admin funkciéval’ a FacelT platformon kell, hogy megtorténjen.
Ovas kezdeményezésére a mérkdzés végétdl szamitott 15 percen beliil van lehetéség
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6.3.1.2. Hatarido6 az 6vasra

selejtezd kupa nyilt és zart szakasza alatt legkésdbb 15 perccel a mérkézés menetrend
szerinti vége utan van lehetéség 6vas nyitasara.

Egyéb versenyszakaszban a csapatnak a mérkdzéstdl szamitott 72 éra all rendelkezésére
hogy hivatalos csatornan keresztiul megfogalmazza évas targyat.

6.3.1.3. Az 6vas tartalma

Az évasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem kifejtett dvasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszeri ,csalnak”
nem tekinthetd évasnak.

6.3.1.4. Az 6vasban lévo személyek
Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6vasra csapatonként.

6.3.1.5. Kommunikacié a versenyadminnal

Szigoruan tiltott az 6vas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kddexban
tiltva van.

6.3.1.6. Ovas kommunikaciéja

Alapszakasztél kezd6d6ien az Ovast kizardlag a Kkijelolt kapcsolattartd, vagy a
csapatkapitany kezdeményezheti emailes formaban.

6.3.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirdk tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel
meg a versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
versenybirdi csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglalt Biintet6pont kddex alapjan jarhat el
a buntetések kiosztasa végett.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos/csapat
azonnali kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval
Osszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran
felmeril annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a
tisztességes versennyel 0sszeegyeztethetetlen mdédon szandékosan befolyasolni probalta
(példaul: mérkézések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az
esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyultt kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja.
Lehetséges, hogy ebben a kdrben a versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le,
fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a rendelkezésre allo
adatok alapjan meggy6z8dése alapjan biralja el.
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6.3.3. Kizarasok lehetséges okai

A jatékos kizarhato a versenybél ha:

e ha az adott mérkbézés napjan amin a versenyen belll részt 18. életévét nem
toltotte be

e Dbizonyithatdo, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen modon
szandékosan befolyasolni probalta;

e a verseny lebonyolitashoz szlikséges adatait nem adja meg vagy a
megadott adatkezelési hozzajarulasat visszavonja
ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen maédon sérti;
ha a fénykép/videds/szdveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez,
kozzétételéhez nem jarul hozza

e ha a verseny kezdete el6tt, tovabba annak tartama alatt a jelen szabalyzat
barmely pontjat megsérti.

e Tovabbi buntetéstipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat
blntetépontokra vonatkozé melléklete tartalmaz.

7. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A szervezé fenntartia a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat
modositsa, eltavolitsa vagy mas modon modositsa, tovabbi értesités nélkul. A liga
szervez® fenntartja maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket,
amelyek nem kifejezetten tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykényvben,
vagy széls6séges esetekben még a jelen szabalyzat ellen is biraljak a fair play és a
sportszer(iség fenntartasanak érdekében.

7.1. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvalosithatatlan részben
vagy egészben, ez nem érinti a jelen szabalykényv fennmaradd részének érvényességét.
Az érvénytelen vagy nem kivitelezhet6 rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és
céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.2. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés a FacelT verseny adminokkal vagy egyeb levelezés tartalmat
szigoruan bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezbinek
beleegyezése nélkil.

7.3. Elérhetéség

Minden csapatnak a kijel6lt kapcsolattartdjanak 72 oran belll a megadott email cimen
rendelkezésre kell allnia a verseny lebonyolitéjanak. A verseny hivatalos lebonyolitéja az
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7.4. Csapaton valé valtoztatasok

Barmilyen valtoztatas — Pl. Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany,
Kapcsolattarté személye - a csapaton csak a versenybirdk jovahagyasaval lehetséges

7.5. Kezd6 jatékosok és csapatfelallas

selejtez6 kupa zart szakasza alatt amennyiben egy csapatban tobb, mint 5 regisztralt
jatékos szerepel, a csapat koteles a kodzvetitett mérkézés eldtt 60 perccel megnevezni
azokat

a tagokat, akik részt fognak venni a mérkézésen. Ezt a kézponti Discord szerveren
létrehozott szobaban szikséges megtenni.

Az alapszakasz és tovabbi versenyfazisok alatt amennyiben egy csapat a kezdéként
regisztralt 5 jatékoson kivlil mas, a keretben 1év6 cserejatékost alkalmazna ugy azt
emailes uton legkésébb 24 éran belll sziikséges jeleznie a szervezéségnek.

8. Jatékosok technikai felkésziiltsége.
8.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfelel6 internet kapcsolatért és hardware
eszkdzeiért. Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a
problémabdl addéddan az egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a
mérk6zés az ellenfél javara automatikus gy6zelemkeént lesz lezarva.

8.2. Nicknéy, klanjelzés, jatékfiok neve

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozé
FacelT szabalyzas érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok
nevek nem tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis
tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyez6é nicknevek,klanjelzések, jatékfiokneveket a
jatékosok médositani kell.

8.3. Tobb felhasznaloi fidok

Minden jatékosnak maximum egy Facel T/ESEA felhasznaléi fidkja lehet, és a verseny alatt
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egyazon nyilt selejtezén csak és kizardlag 1 csapattal indulhat.
8.4. Profilon valé valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatas sziikséges, amit a felhasznalo
nem tud magatol megtenni, akkor azt a FacelT support rendszerén sziikséges jelezni.

Amennyiben a kupa elétt kdzvetlenul meril fel olyan probléma ami hatraltatja a mérkézés
kezdését, ugy azt a konkrét versenybirdknak sziikséges jelezni, akik a FacelT hivatalos
dolgozdinak tovabbitjak a problémat a gyorsabb megoldas reményében. A megoldast a
versenybirdk nem tudjak garantalni, amennyiben nem érkezik slirgés esetre megoldas,
ugy csuszas esetén alapértelmezett vereségben fog részesilini a csapat.

9. Csapatra vonatkozé extra szabalyozasok
9.1. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kozben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé pénznyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak,
akkor a kovetkez6 szezonra is kiszabhato az eltiltas

9.2. Csapat poétlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen médon kiesik, akkor az adminisztratorok
fenntartjdk a jogot a csapat potlasara. Ezt a kdvetkezé sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak

b)  egy kllon kvalifikaciot rendeznek a hely kitdltésére

c) nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a potlas
nem lehetséges)

9.3. P6tlo csapat

Ha megvan a kijelolt csapat, aki poétolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és
egyeztetve lesz a csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést
elutasitjak, akkor mas csapatok is felkeresésre kerllhetnek.

9.4. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tdbb szponzor nevet, illetve azt is csak termék
megjeldlés nélkul lehetséges.

10. KOzvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsuk kdzvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkdzésuk kdzvetitve.

10.1. Kozvetités megtagadasa
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Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését akar
disztkvalifikacidban is részesulhet. Amennyiben egy mérkézésre tervezett kdzvetités volt,
viszont az mégis anélkil valosult meg, ugy a versenybirdl akar a teljes Ujrajatszas mellett
is dénthetnek.

10.2. Sajat jaték kozvetitése

Sajat jaték kozvetitése a az selejtezd kupak nyilt szakasza alatt csak szervezdk altal adott
biztositott ingame overlay hasznalataval engedélyezett, legalabb 180 masodperc
késleltetéssel ahhoz képest, mint az él6ben megtorténne.

selejtezd kupa zart részére vonatkozdan, csak azok a mérkbézések kerllhetnek
kozvetitésre, ami idében nem Utkdzik mas, ugyanahoz a versenyhez kothetd hivatalos
kozvetitéssel, illetve a mérk6zést tekintve nincs atfedésben vele.

Az alapszakasztol kezdddben sajat jaték kdzvetitése nem engedélyezett.
11. Nyeremény

A TippMixPro CS:GO Masters dijazasa nettdé 6.000.000 Ft, ami a kdvetkezd eloszlasban
keril kiosztasra a csapatok kozott.

e Alapdijazas: Minden csapat — végs6 helyezéstél flggetlendl. aki az
alapszakaszban megkezdi a versenyzést, garantalt 150.000 Forint
alapdijazasban részesll.

(Osszesen 8*150 000 Ft = 1 200 000 Ft)

e Meccsdijazads: Minden alapszakasz mérkézés (BOS) utan a csapatok az
eredménytdl fuggéen 100.000 Forint (3:2 esetén gy6ztes 60.000Ft / vesztes
40.000Ft, 3:1 esetén gydztes 75.000Ft / vesztes 25.000Ft, 3:0 esetén csak a
gy6ztes 100.000Ft) dijazasban részesll(nek). Az alapszakasz alatt 6sszesen
10 db BO5 mérkézés keriil megrendezésre. ( Osszesen 10*100000 Ft = 1
000 000 Ft)

e \Versenydijazas: A végs6é helyezések alapjan a kovetkez6 dijak
szerezhetéek meg (Osszesen 3.800.000 Forint)

helyezett: 2.000.000 Forint
helyezett: 1.000.000 Forint
helyezett: 500.000 Forint
helyezett: 300.000 Forint

hownh =

12. Valtozaskovetés
2.3.1. Csoportkorok iitemezése idépont médositas

2.1. selejtez6 kupa nyilt szakasza idépont médositas
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