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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok

A TippmixPro Counter-Strike 2 Masters (tovabbiakban: verseny, TMP CS2) allomasaira az
ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felil a HUNESZ (Magyar
E-sport Szévetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

e A Magyar E-sport Szévetség Versenyszabalyzata
e A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

e A Maagyvar E-sport Szévetség Etika Kédexe

e A Magvar E-sport Szdvetséqg Etikai és gvermekvédelmi szabalyzata

Megtalalhatdak: https:/hunesz.hu

1.2. Eletkor
A versenyen csak a 18. életévuket betoltdtt személyek vehetnek részt.
1.3. Nemzetiségi szabalyok

A versenyen csapatonként maximum 2 kulfoldi jatékos vehet részt. Magyar allampolgarnak
szamit, minden olyan jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelel6
dokumentumokkal igazolni tudja. Eurépa mas orszagaibdl a magyar jatékosok
csatlakozhatnak a versenyhez, viszont a kordbban emlitett igazolé dokumentumok
ellen6rzésre kerulnek.

1.4. Tartézkodasi hely

A kvalifikacié verseny folyaman minden jatékosnak az eurdpai kontinens (+ Egyesult
Kiradlysag) terlletén szukséges tartézkodnia. A részvétel ezen teruleteken kivulrél nem
engedélyezett. A csoportkordk és a rajatszas folyaman a verseny offline eredetébdl addéddan a
rendezd altal meghirdetett helyszinen kotelezd megjelennie minden jatékosnak.

1.5. Eltiltasok

1. A verseny kulonbdzé szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a fé6 platformok
egyikén barmelyik hozza kbéthetd fidkon csaldsért aktiv bannal rendelkezik. A 6
platformok a kovetkezéek: ESL, ESEA, FacelT, Steam (1 év). A Steam profilon feltlntetett
jatékeltiltds, vagy csalasért kapott VAC ban egyazon kategoériaba tartozik, tehat teljesen
mindegy a jatékos milyen jatékbdl kapta azt, ugyanugy nem vehet részt a versenyen
amennyiben az 1 éven beldl tértént.

2. A versenyplatform &ltal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltorlések felllirjdk a
versenyszabdlyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az TMP CS2
esemény végett kapta.

3. A versenyre érvényes a Magyar E-sport BUntetépont Kédexe, ami alapjan a jatékos a

Fegyelmi szabdlyzatban megfogalmazott sorozatos szabdlyszegésekért bizonyos
szamu mérk&zésrol eltiltasban részesulhet.
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1.6. Jatékfiok hasznalata

Minden jatékos koteles 0sszekodtni a FacelT profiljat a Steam fidkjaval. Ha egy jatékos hidanyzo,
vagy rosszul megadott SteamID-t kotott 6ssze a FacelT profiljaval, azt koteles javitani. Az elsé
ilyen esetben a jatékos figyelmeztetésben részesul, a késSbbiekben amennyiben ez
megismétlédik a csapata akar diszkvalifikalasra is kerllhet.

1.7. Anti-Cheat

A selejtezék folyaman minden résztvevé jatékosnak futtatnia kell a FacelT Anti-Cheat klienst,
enélkul a felcsatlakozas a szerverre technikailag nem lehetséges. Az a jatékos aki egyéni
technikai probléma miatt nem képes ennek a futtatasara nem vehet részt a versenyen.

1.8. Azonositas

Amennyiben a versenybirok Ugy déntenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya.) szUkséges magukat igazolni. Az azonositas megtorténhet
a verseny kozben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kovetkezd fazisat. Az
igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.9. Kommunikacios csatornak

A verseny alatt kUldnbdzé félhivatalos/hivatalos csatorndkat ktldnbdztetink meg.

e E-mail: A verseny egésze alatt az e-mailes kommunikacidés format tekintjuk
hivatalosnak. Minden kiemelten fontos informacidt ezen csatornan keresztul juttat el a
szervezd a jatékosok/csapatokhoz.

Hasznalt cim: versenv@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: A selejtezé alatt hasznalatos jatékos és versenybird kozott
direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve késdbb az alapszakaszba jutott csapatokkal
fontosabb mérkdzés elétti folyamatok lekommunikalasara.

Elérheté: https:/discord.ag/gs5SpNSSdC

e FacelT versenyplatform: A selejtez6k alatt a csapatok kozotti direkt kommunikacidra
ad lehetbséget.

1.10. Tovabbi megkotések

A versenyen nem vehetnek részt induléként verseny szervezésében vagy lebonyolitasaban
kdzremdkodd ugynokségek tulajdonosai, vezetd tisztségviseldi, alkalmazottai és mindezen
személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kdzeli hozzatartozoi.

1.11. Csapat felépitése

Minden szakaszra egyforman vonatkozik:
e Csapatonként maximum 2 kulfoldi jatékos engedélyezett (csak Eurdpai + Egyesult
Kiralysag)
e Csapat létszdma: 5+2 (5 kezdd + 2 csere) (+edzd)
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Amennyiben egy csapat kevesebb, mint 2 regisztralt csere jatékossal rendelkezik, viszont
rendelkezik regisztralt edzével, Ugy annak szUkség esetén lehetséges jatékjogot biztositani.

Ha a csapat 5 kezdd és 2 cserejatékossal rendelkezik ezen opcid nem engedélyezett.

2. Verseny lebonyolitasa
2.1. Altalanos attekinté

Az 2024-es &szi szezonban a TMP CS2 Uj rendszerben kerdl megvaldsitasra. A szezon
mindenki szamara nyilt selejtezé kupakkal kezdédik, ahonnan selejtezénként 4-4 csapat jut
be a verseny alapszakaszaba.

Az alapszakaszban igy 0sszesen 8 csapat versenyez, dsszesen két csoportra bontva, majd a
TOP4 csapat jut be a rajatszasba. A csoportkdrok és a rajatszas is offline kerul megrendezésre.

2.2. Selejtezds szakasz

Az osztalyozd kupa nyilt szakasza egyenes agas (Single Elimination), rendszerben kerul
megrendezésre, ahol a minden mérkdzés Bol, kivétel a TOP8 mérkdzések, azok Bo3-ban
kerllnek lejatszasra. A pontos verseny Utemezése annak fuggvénye, hogy pontosan mennyi
csapat erdsiti meg a nevezését.

2.2.1. Idépontok

Az elsé selejtezd 2024. Szeptember 07-én 14:00-kor, a masodik 2024. Szeptember 08-an kerdl
megrendezésre 14:00-as kezdettel.

2.2.2. Versenyszakasz GUtemezése

A verseny ezen szakaszaban csapat mennyiségtél fuggetlenul single-elimination bracket lesz
mind a két kvalifikacié soran. A selejtezédk eltarthatnak akar 20:00-ig is, tehat megkérjuk a
csapatokat, hogy igy készuljenek. Példa az altalunk kalkuldlt valészinl max csapat szamra:

TippmixPro CS2 Masters 2024 - OSZ - Selejtez6 szakasz
Kor Kezdés Id&tartam Vége Formatum Szakasz
33-64 — SINGLE ELIMINATION
1.kor 14:00:00 0:45:00 14:45:00 Bol TOP 64
2.kor 14:45:00 0:45:00 15:30:00 Bol TOP 32
3.kor 15:30:00 0:45:00 16:15:00 Bol TOP 16
4 kor 16:15:00 2:30:00 18:45:00 Bo3 TOP 8

A prezentdlt schedule 33-64 csapat nevezése esetén alakul a tablazat szerint ennél
kevesebb csapatndl ardnyosan rovidul a verseny. Az idépontok vdltozhatnak a mérkézések
elétti/alatti csdszds okan.

-
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2.2.3. Sorsolas lezarasa

A csapatoknak a nyilt selejtezédkre a verseny kezdete elétti 30 percig van lehetéséguk nevezni,
illetve megerdésiteni azt. Ezt azt jelenti, ha a verseny 14:00-kor kezdédik, ugy 13:30-ig van
lehetdség jelentkezni a versenyre. 13:30 utan tovabbi nevezés leadasara nincsen lehetdség.
Csapatot kuldén Uton hozzaadni ezen idéhatar utan nem lehetséges.

2.2.4. Sorsolas logikaja

A selejtezédk soran FACEIT ELO alapjan kiemelésre fog kerulni a 4 legmagasabban rangsorolt
csapat, a tdbbi csapat pedig a FACEIT rendszere fogja besorsolni.

2.2.5. Halasztas és Feladas

Ezen verseny fazisban a halasztas nem lehetséges, a meghirdetett idépontban kbtelezé a
megjelenés, amennyiben egy csapat nem képes barmilyen indok folytan kidllni, abban az
esetben az ellenfélnek kerul jévairasra a gyézelem.

2.2.6. Mapveto rendszer

A vetot mindig a magasabb seed kezdi, a sorsolast a 2.2.4-as pontban taldlhatjatok.

2.2.6.1. Mapveto rendszer BO1 esetén

“A" csapat eltavolit 1 palyat

“B"” csapat eltavolit 2 palyat

“A" csapat eltavolit 2 palyat

“B" csapat eltavolit 1 palyat
o Az utolsé fennmaradt palyan szukséges jatszani.
o Az oldalakrol kés kor dont.

2.2.6.2.Mapveto rendszer BO3 esetén

“A" csapat eltavolit egy palyat

“B" csapat eltavolit egy palyat

“A" csapat valaszt (1. palya) - “B" valaszt oldalt

“B" csapat valaszt (2. palya) - “A” valaszt oldalt

“A" csapat eltavolit egy palyat

“B" csapat eltavolit egy palyat

Az utolsé nem valasztott lesz — szUkség esetén — a 3. Palya

2.2.7. Halasztas és Feladas

Halasztas a nyilt selejtezés szakasz alatt nem lehetséges, a mérk&zéseket a kiirt idépontban
kell lejatszani, amennyiben egy csapat nem tud kiallni akkor az ellenfelét automatikus
gy6ztesnek irjuk be.

Kizaras, vagy noshow esetén amennyiben kiderul, hogy szandékos/tervezett feladas all a
feladas hattérben abban az esetben az adott csapat az egész verseny sorozatbdl kizarhatoé.
(Az idépontok nyilvanosak, igy a jatékosoknak kell ugy tervezni, hogy meg tudjanak jelenni.)
Ez aldl kivételt képezhet, ha hirtelen technikai probléma miatt nem sikerult a mérkdzést
befejezni.
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2.2.8. Tovabbjutas
A nyilt selejtez6k TOP4 helyezettje tovabbjut a 2024-es &szi alapszakaszba.

2.3. Alapszakasz lebonyolitasa
Osszesen 8 csapat mérkdézik meg ebben a szakaszban, 2db 4-es csoportra szedve.

2.3.1. Idépontok

Az alapszakasz csoport mérkézései 2024. Oktdber 04. és 2024. Oktdber 05. kozott kerdl
megrendezésre.

e 2024. Oktéber O4. - A csoport mérkézései - Kezdés: 11:.00 - Vége: max ~21:00
e 2024. Oktdber 05. - B csoport mérkdzései - Kezdés: 11:00 - Vége: max ~21:00

A helyszini dontére tovabbjutd csapatok a pontos idébeosztasrdl kuldn tajékoztatdt fognak
kapni. A kezdés fixen az elsé meccs kezdetét jelenti, érkezés és bemelegitési lehetéségek ettd|
korabban varhatdak.

2.3.2. Halasztas és Feladas

A mérkbzések mozgatdsa a verseny LAN jellegébdl korlatozott, a verseny elétt legalabb 72
6raval szukséges jelezni amennyiben valtoztatni szeretne egy csapat. A mozgatas csak és
kizarélag akkor lehetséges, ha minden érintett fél és a szervezdk is beleegyeznek. Ellenkezé
esetben a mérkdzést az eredeti idépontban szUkséges lejatszani.

2.3.3. Alapszakasz idébeosztasa

Az “A” és “B” csoport mérkdézései a kovetkezd rendszerben kerllnek lebonyolitdsra:

TippmixPro CS2 Masters 2024 - OSZ - ALAPSZAKASZ - A CSOPORT
Datum Kezdés Id&tartam Vége Formatum
2024.10.04 11:00:00 1:30:00 12:30:00 Bol
2024.10.04 12:30:00 1:30:00 14.00:00 Bol

GYOZTES MERKOZES

2024.10.04 14:00:00 1:30:00 15:30:00

KIESESI MERKOZES

2024.10.04 15:30:00 2:30:00 18:00:00
DONTS MERKOZES
2024.10.04 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3
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TippmixPro CS2 Masters 2024 - OSZ - ALAPSZAKASZ - B CSOPORT
Datum Kezdés Id&tartam Vége Formatum
2024.10.05 11:00:00 1:30:00 12:30:00 Bol
2024.10.05 12:30:00 1:30:00 14:00:00 Bol

GYOZTES MERKOZES

2024.10.05 14:00:00 1:30:00 15:30:00

KIESESI MERKOZES

2024.10.05 15:30:00 2:30:00 18:00:00
DONTS MERKOZES
2024.10.05 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3

A tdbldzat a leghosszabb forgatokonyvet tartalmazza, a benne taldlhaté idépontok
vdaltozhatnak a mérkézések elétti/alatti csiszds okdn, igy nem fix idépontokként kell kezelni
6ket. Egy csapatnak legelébb a hivatalosan kiirt idépont elétt 1 éraval kételezéen készen kell
allni a jatékra.

2.3.4. Kiemelés és sorsolas

Az alapszakaszba bejutott csapatok seedelése a nyilt selejtez6kh6z hasonléan FACEIT ELO
alapjan fog megtérténni. Az erésorrend feldllitdsa utdn a csoportok a kdvetkezd elosztas
szerint alakulnak:

Csoportok a kovetkezédk lesznek:

e Acsoport:1./4./5./8. seed
e Bcsoport:2./3./6./7. seed

2.3.5. Mapveto és oldalvalasztara vonatkozé procediarak
A 2.2.5-6s pontban foglaltak szerint.
2.3.6. Tovabbjutas

A csoportkdérok TOP2 csapata, vagyis a gydztes mérkdzés gydztese és a dontd mérkdzés
gyOztese tovabbjut a verseny rajatszasos szakaszaba.

2.4.Rajatszas

A rdjatszads Osszesen 4 csapat részvételével, Single-Elimination rendszerben fog
megrendezésre kerllni. Ezen szakasz gy6ztese a TippmixPro CS2 Masters 2024-es 06szi
szezonjanak végsd gydztese.

2.4.1. Idépontok

A rajatszas mérkbzései 2024. Oktdber 06-an, helyszini dénténl kerllnek megrendezésre.

-2h
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2.4.2. Formatum

Ezen versenyszakasz Single-Elimination, BO3 formatumu mérkézésekkel kerdl
megrendezésre.

2.4.3. Rajatszas lGtemezése

TippmixPro CS2 Masters 2023 - OSZ - OFFLINE RAJATSZAS
Datum Kezdés Id&tartam Vége Formatum Szakasz
2024.10.06 11:00:00 3:00:00 14:00:00 Bo3 TOP4 (1)
2024.10.06 | 14:00:00 3:00:00 17:00:00 Bo3 TOP4 (2

2024.10.06 17:00:00 3:00:00 20:00:00 Bo3 DONTO

A tdbldzat a leghosszabb forgatokonyvet tartalmazza, a benne taldlhaté idépontok
vdltozhatnak a mérkézések eldtti/alatti cstszds okdn, igy nem fix idépontokként kell kezelni
6ket. Egy csapatnak legelébb a hivatalosan kiirt idépont elétt 1 oraval kételezéen készen kell

allni a jatékra.
2.4.4. Kiemelés és sorsolas

A rajatszas soran a 4 bejutott csapat a kovetkezbképpen lesz a rajatszas agrajzaba besorsolva.

e A csoport 1. hely vs B csoport 2. hely
e Bcsoport 1. hely vs A csoport 2. hely

Az elsé korben az elsé helyen kvalifikalt csapatok csak és kizarélag a masodik helyre kvalifikalt
csapatok kdzul kaphatnak ellenfélt.

2.4.5. Mapveto procedirak

Versenyfazistdl fuggden a mapveto-rél vald dontési jog (hogy egy adott csapat kezdeni
szeretné, vagy atadja a jogot) a kovetkezSképp alakul:

e TOP4 mérkdzések: Az el6z6 fazisban az elsé helyen kvalifikalt csapatnal a dontési jog.
e DONté: Az el6zé fazisban az elsé helyen kvalifikalt csapatnal van a déntési jog,
amennyiben mind a két csapat az elsé helyen kvalifikalt Ugy pénzfeldobas dént.

2.4.6. Oldalvalasztas

A 2.2.6 és2.2.6.2-es pontban foglaltak szerint.
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3. Jatékoskeretre vonatkozé szabalyozasok
A kiemelt alapszabalyokon felul (Lasd 1-es pont) a kulonbozd versenyfazisokra a kdvetkezd
jatékoskeretre vonatkozé szabalyozasok vonatkoznak.

3.1. Nyilt selejtezék - el6tt

Amennyiben egy csapat leadja a nevezését, Ugy a kezdetéig a kovetkezd kritériumokkal
valtoztathat keretet:

e A haszndlatos versenyplatformon egy jatékos csak és kizarélag egy csapatban lehet
regisztralva, és egy csapatban kezdheti meg a versenyzést

3.2. Elsé nyilt selejtezé utan

e Kiesés esetén: Amennyiben a csapat, amiben a jatékos szerepelt nem szerzett
tovabbjutast éré helyet, Ugy a kdvetkezd selejtezd kupéara szabadon valaszthat/indithat
csapatot.

e Tovabbjutds esetén: Ha a csapat tovabbjut az alapszakaszba, az azt jelenti, hogy a
verseny egy kovetkezd szakaszaban tovabbi megjelenés sziikséges.

Ha a csapat kevesebb, mint 7 jatékossal rendelkezett, akkor idében, a 2. selejtezé kupa
utan az alapszakasz kezdetéig, feltdltheti a jatékoskeretet, de nem cserélhet.

Az a jatékos, aki egy adott csapat tagjaként jutott tovabb, és aktiv jatékosként
szerepelt (tehat jatékbeli teljesitményével hozzajarult a csapat tovabbjutasahoz)
kotelezd jelleggel ugyanazzal a csapattal kell maradnia, a két selejtezd kupa kozott
nem valthat csapatot (Pl: Nem lehetséges az, hogy az 1. selejtezé kupan az egyik
csapat regisztralt tagja, majd a tovabbjutas utan elhagyja a csapatot és a 2. selejtezd
kupa alkalmaval mar masik csapatban szerepel.)

e Keret feltdltés hatarideje: 2024.09.15. - 23:59
3.3. Masodik selejtez6 utan

Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, aki nem jutottak be egyazon
fazisba (Pl.: Két alapszakaszba bejutott csapat kozdtt nem lehet jatékosmozgas, kiegészités
csak olyan jatékossal lehet, aki a selejtezds szakaszban nem jutott be egyik csapattal sem,
vagy egyaltalan nem vett részt selejtezé kupan). Jatékos cserére nincs lehetdség. Az a jatékos
aki csapataval tovabbjutott, kdteles ugyanazzal a csapattal folytatni.

Amennyiben egy csereként regisztralt jatékos a selejtez6kdn nem szerepelt egyik
mérkdzésen sem, Ugy ezen jatékos “Uj jatékosnak” szamit, igy lehetésége van masik mar
alapszakaszba bejutott csapatban szerepelni a verseny kovetkezd fazisaban.

11
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3.4. Alapszakasz kdzben és tovabbi verseny fazisokban

Tovabbi jatékosmozgas nem engedélyezett, a csapatnak a leadott jatékoskerettel szUkséges
megmaradni egészen a verseny végeig.

4. Jatékspecifikus beallitasok

4.1. Mappool

A verseny az aktualis kompetitiv mappool (Valve Active Duty Map Group) hasznalataval fog
zajlani, mely a kovetkezd palyakat tartalmazza:

Inferno
Mirage
Nuke
Dust2
Vertigo
Ancient
Anubis

4.2.Szerver bedllitasok

FacelT alapértelmezett beallitasok:

Rounds: Best out of 24 (mp_maxrounds 24)

Round time: 1 minute 55 seconds (mp_roundtime 1.92)

Start money: $800 (mp_startmoney 800)

Freeze time: 20 seconds (mp_freezetime 20)

Buy time: 20 seconds (mp_buytime 20)

Bomb timer: 40 seconds (mp_c4timer 40)

Overtime rounds: Best out of 6 (mp_overtime_maxrounds 6)
Overtime start money: $12,500 (mp_overtime_startmoney 12500)
Round restart delay: 7 seconds (mp_round_restart_delay 7)
Prohibited items: none (mp_items_prohibited "")
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5. Jatékosok beidllitasai
A versenyen résztvevd jatékosokra a kovetkezd szabalyok egységesen vonatkoznak.
5.1. Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték sordn, ide tartozik a snap tap és a hozza hasonlé
megoldasok is, valamint a nullscriptek, kivétel ez aldl: a vasarlasra, togglezésre, jump és a
demo, felvételre vonatkozo szkriptek.

Résztvevd abban az esetben is buntetésre kerulhet, ha az adott script megtaldlhaté volt a
config fajlban, vagy jaték mappaban, de az nem kerult hasznélatra.

5.2. Jatékon beliili overlayek

Minden jatékon beluli overlay, ami a rendszer kihasznaltsagra, teljesitményre vonatkozé
informacidt ad (pl. Discord overlay, Rivatuner overlay) hasznalata tiltott. Engedélyezettek azok
az overlayek, amik csak az FPS-t mutatjak.

5.3. Jatékos kinézetek

A verseny soran a jatékos kinézetek (tovabbiakban: Agent Skins) hasznalata tilos. Ha a
bemelegités soran keruUl észrevételre egy kinézet hasznalata, azt a mérk&dzés megkezdése
elétt koteles eltavolitani az érintett jatékos. Ha a mérkdzés megkezdését kdovetden
figyelmeztetik a Versenybirdkat a szabalytalansagroél, a mérkézés nem kerul Ujrainditasra.

A Versenybirék a szabalyzat ezen pontjanak alkalmazasat eseti jelleggel felulirhatjak a
verseny soran.

5.4.Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl haszndlata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott
texturakat vagy hangeffekteket. Szigoruan tiltott az agent skinek hasznalata, illetve minden
olyan moddositas ami a radarra, HUD-ra, vagy scoreboard-ra vonatkozd valtoztatast
eredményez.

5.5. lllegalis szoftverek és hardveres eszk6z6k

A jaték grafikdjanak, vagy texturajanak megvaltoztatdsa a grafikus kartya drivere, vagy
hasonlé eszk6zok segitségével nem engedélyezett. Tiltott minden olyan driver telepitése
amin keresztul potencialis makrék kerulhetnek hasznélatra.

5.6. Szinmélység

16 bites szinmélység hasznalata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem
lehetséges az 6vas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés a selejtezd alatt FacelT Chat-en,
alapszakasz és rajatszas mérkbzések alatt pedig discordon az adott mérkdzés szobdjaban
vagy személyesen térténik.
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5.7. A config mappa tartalma
A config mappaban csak és kizardlag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.
5.8.In-game itemek elnevezései

A résztvevd jatékosok nem hasznalhatnak olyan elnevezéseket, amelyek megsértik a Magyar
E-sport Etikai kddexben foglalt szabalyzati pontokat.

5.9. Szabalytalan grafikai bedllitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdz haszndlata, amely barmely moddon
befolydsolja a jaték grafikdjat vagy texturait.

6. Bugok és tiltott cselekvések

Barmilyen bug, glitch, vagy mas jatékhiba szandékos kihasznaldsa szigoruan tiltott. A
versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy az egyes eseteket kuldn vizsgalja és megallapitast
tegyen arra vonatkozéan, hogy a hasznélatos bugnak, volt-e tényleges hatdsa a mérkézés/kor
végkimenetelére. Amennyiben ez bebizonyosodik, Ugy az szituaciotél fuggden az adott kor,
vagy mérkdzés elvesztését, teljes Ujrajatszast, vagy kizarast is eredményezhet.

6.1. Tiltott bugok/cselekvések

e Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen mddon, tilos.
Azon helyek, amelyek egy csapattars segitségével elérhetéek, engedélyezve vannak. A
szabdaly megszegése 3 kor levonassal jar.

e Mindenfajta falon, plafonon, féldon, lathatatlan felUleteken keresztuli boostolas, valamint
a 'sky walking', a 'map swimming, 'floating' és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyen.

e Az elérhetetlen helyekre vald felmdaszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett.
Mindazonaltal tiltott barmiféle textura bug kihasznalasa elényszerzés céljabodl. Minden
egyéb ismert bug ('sharking', 'pixelwalking’, 'sky walking', 'map swimming') kihasznalasa
elényszerzés céljabdl szintén tiltott.

e A granatok falba vald bugoltatasa nem engedélyezett, a granatok tetékdn keresztul vald
dobasa viszont szabalyos.

6.2. Engedélyezett bugok/cselekvések

bomba hatastalanitasa falon keresztul

bomba elrejtése a mapon taldlhatd itemekkel és graffitivel

graffiti haszndalata a bomba robbanas idétartamanak kdvetéséhez
halk ugrdsok/esések

szorfolés (surfing)

Molotov ami kilonbdzd terepen/tereptargyakon keresztUl terjed
ugy nevezett “infinite grenade distance” dobasok
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6.3. Uj poziciék

Amennyiben egy jatékos Uj, kevésbé ismert pozicidot szeretne hasznalni dgy javasolt azt
el6zetesen a versenybirdi csapattal egyeztetni, és engedélyt kérni ra, mindezt annak
tudataban, hogy ezen szituaciok kivizsgalasa idébe telhet. A kévetkezé ESL altal nyilvantartott
buglista a versenyen is hasznalatos.

Mindennemd ismert bug kihaszndldsa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban a
versenybirok déntenek, illetve ezen lista folyamatosan bdévilhet.

7. Mérkézésekkel kapcsolatos szabalyok
7.1. Mérkozés elott

7.1.1. Nicknév

A verseny folyaman minden jatékos a FacelT-en haszndlatos nicknevét koteles hasznalni
minden mérk&ézésen (a FacelT alapvetéen nem is engedi megvaltoztatni, azonban lehet
bugoltatni).

Az alapszakasz és rajatszas folyaman minden jatékos a hivatalosan regisztralt nicknevét
koteles hasznalni, maximum néhany betl/szam eltéréssel.

(Példaul: Leadott: NBE - Szabdalyos: NB3 vagy NBE123 || Szabalytalan: NOrb3rt vagy XYZ)

7.1.2. Versenybiré hivas

Amennyiben egy mérkbzés elétt probléma adddna, ugy a jatékosoknak jogdban all
versenybirdt hivni, hogy tisztazédjon az adott szituacié vagy, hogy a jatékos problémajat
megprobaljak orvosolni. Leggyakrabban felmeruld problémak lehetnek:

e Jatékos profillal kapcsolatos korrekcidk
e Szerver problémak
e Etikatlan viselkedés

Fontos, hogy a Versenybirét csak akkor hivjuk, ha ténylegesen valds problémardl van sz, ahol
elengedhetetlen a kozbeavatkozds. Ezen lehetéség nem szUkségszerl hasznalata
bUntetéshez vezethet.

7.1.3. Pontossag

Minden mérkézésnek pontosan az eléz6 utan kell kezdédnie, mindaddig amig az adott kupa
folyamatban van, vagy a Versenybirék mashogy nem dontenek. Amennyiben a mérkdzés
oldalon annak kezdésére vonatkozdan az "ASAP” felirat latszik, Ugy abban a pillanatban, hogy
[étrejott a parositas, maris el kell kezdeni a mérkdzést. llyen esetekben a megjelenésre szant
10 perces hataridé onnantdl szamit, hogy |étrejott a parositas.

7.1.4. Pontossag a kozvetitett mérkoézéseken

Az alapszakasz alatt kiemelt figyelem fordul arra, hogy a kdzvetités minél goérdulékenyebben
folyjon, ezért rolling schedule van, tehat helyszini donté esetében minden csapatnak
legelébb egy draval a szamukra kiirt mérk&zésre készen kell allni.
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7.1.5. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 10 perccel a mérkdzés létrejotte utan, akkor
nem megjelentként tekinthetlink a csapatra. Ebben az esetben a Versenybirék eldontik, hogy
a késébbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gydzelmet kell itélni
az ellenfél csapatnak.

Készen allni egy mérkdzésre azt jelenti, hogy az 5 jatékos felcsatlakozott a szerverre.

Olyan esetekben, ahol a 10 perces hataridéig nem telik meg a szerver, de a jatékosok egy
bizonyos része mar becsatlakozott, a Versenybirék fogjak elbiralni, hogy lehetdség van-e a
mérkdzés késbSbbi kezdésére, vagy alapértelmezett vereség kerul kiosztasra.

7.1.6. Bemelegités

A mérkézés kezdete el6tt, mindkét fél koteles jelezni, hogy készen all a kezdésre. Ha
barmelyik félnek problémaja van, kdteles jelenteni az Ellenfelének és a Versenybirdknak.

7.2. Mérkozés alatt

7.2.1. Késkor

Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhaté. Ha barmelyik jatékosnal a késkor kozben
[6fegyver talalhatd az adott késkor elvesztését jelenti a csapat szamara. Célszerl ezt a kor
elején eldobni.

7.2.2. Jatékos kiesése

Ha egy jatékos kiesik a szerverrdl mielétt az elsé korben sebzés torténne, a mérkdzést djra kell
kezdeni teljes létszammal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérkdzést szineteltetni
kell a kor vége utan. A maximalis varakozasi id6 kiesés esetén, 15 perc.

Ha az érintett jatékos visszacsatlakozik a szerverre, a mérké&zést lehet folytatni. Ha az érintett
jatékos nem tud 15 percen belll visszacsatlakozni, akkor a csapatanak cserejatékost kell
hivnia. (ha tudjdk, hogy az adott jatékos nem fog visszaérni hamarabb is hivhatd a
cserejatékos)

Amennyiben nincsen rendelkezésre allé cserejatékos, Ugy a csapat alapértelmezett
vereségben részesul.

7.2.3. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkd&zés a jatékosok akaratan kivuli esemény végett megszakitasra kerul (Pl.: szerver
leallas, vagy jatékos kiesés), a versenybirok a CS2 altal kinalt backup lehetéségekkel
visszaallithatjak a kért annak kezdé allapotara, vagy extrém esetekben ddnthetnek ugy, hogy
Ujbdl jatszattjadk az egész kort, vagy épp az egész mérkbzést.

e Ha a probléma az adott koér 1. percén belll merll fel, mielétt barmiféle sebzés
kiosztasra kerult volna és a jatékmegszakadast jelzésre kerUl az ellenfél, vagy
versenybird szamara a kor visszaallitasra kerul.

e Ha a probléma a kor kdzben merul fel, amikor mar tortént sebzés, de a kor kimenetele
meég nyilt (Pl.. csak egy jatékos szakadt le a mérk&zésrél) ebben az esetben a kor nem
lesz visszaallitva, vagy Ujrajatszatva. A kdrnek be kell fejez6dnie és az szamitani fog. Az
eljaras ettdl eltéré lehet specidlis esetekben, ha a sebzés ami tortént nem volt
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meghatdrozé Pl véletlen sebzés csapattarsra, vagy ha a sebzés ami kiosztasra kerult
leszakadast elszenvedd csapat eszkozolte.

e Ha a probléma koér kozben merll fel, miutdn sebzés mar kiosztasra kerult, és a kor
végkimenetele nem tud megallapitasra kerulni, (Pl.: szerver ledllas) a mérkdzés a kor
elejére lesz visszaallitva.

e Ha a probléma kor kozben merul fel, miutan tortént mar sebzés és a kor végkimenetel
nyilvanvalé (Pl. az egyik csapat éppen fegyvert ment és 10mp van hatra a
mérk&zésbdl), de a mérkdzés szerver leallas nem tud folytatddni, attdl a kor még
szamitani fog.

A mérkézések nem lesznek ledllitva, vagy Ujrajatszva olyan esetekben, ahol tisztan
megallapithatd, hogy a jatékos hibazott. (Pl.: hibas fegyvervasarlas)

7.2.4. A sziinet funkcié hasznalata

e Ha egy jatékos barmilyen technikai problémat tapasztal, akkor hasznéalhatja a szinet
parancsot a jaték megallitdsara. SzUneteltetni a jatékot csak a kordk elején, a freeze
time alatt lehetséges.

e A szUnet okdt kdteles megindokolni a szUneteltetd jatékos, elbtte vagy miutan
megallitotta a jatékot azonnal.

e Ha nincs megfelelé indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérk&zést versenybirdi
segitséggel. A megfeleld ok nélkuli szuneteltetés buntetépontokat vonhat maga utan.
Ha a fennallé probléma nem oldhaté meg maximum 10 perces szUnet ideje alatt,
akkor vagy cserejatékost kell hivni a szabalyoknak megfeleléen, vagy folytatni kell a
mérkdzést, vagy alapértelmezett gydzelmet kell itélni. A Versenybirék minden esetet
kulbn megvizsgalnak és a helyzetnek megfeleléen ddntenek.

n ou

e A szunet funkciét minden jatékos igénybe veheti a szervereken a “Ipause” “.pause”
parancsokkal. A szUnetnek véget vetni a “lunpause” “.unpause” parancsok segitségével
lehet.

e Taktikai szUnetre egy adott mérkdzés rendes jaték idejében 3 alkalommal,
alkalmanként maximum fél percre van lehetéség

0 Hosszabbitds esetén minden fennmarado taktikai szUnet lehetéség nullazédik,
és Ujabb 1-1 lehetdség biztositott taktikai idékérésre. Amennyiben a mérkdzés
nem dél el az elsé hosszabbitas alatt, Ugy ezen folyamat megismétlédik. Azon
idékérések amelyek nem lettek hasznalva, nem mozgathatéak a kovetkezé
hosszabbitasra.

7.2.5. Hosszabbitas esetén

Dontetlen allas utdn kotelezé a hosszabbitas. A rajatszésban dontetlen esetén MRG6
hosszabbitds kovetkezik $12.500 kezdd pénzzel. A hosszabbitdst mindkét fél azon az oldalon
kezdi, ahol befejezte a mérkézés masodik felét. Ha a hosszabbitds utan is ddntetlen alakul Ki
(1515) Ujbdl MR6-0s hosszabbitds kovetkezik $12.500 kezdd pénzzel és addig tart az adott
mérkézés, amig az egyik fél el nem éri a 4 darab nyert kort egy hosszabbitasban.
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7.2.6. Mérkdzés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelezd megvarni, mig az utolsd kor is befejezédik, a szerver szandékos,
mérkdzés vége elbtti (pl. utolsd korben, egyértelmlen vesztett szituacidban) elhagyasa
bUntetést vonhat maga utan.

7.2.7. Diszkvalifikacié

Hogy a mérkdzések kozotti csUszasok iddtartamat minimalizaljuk, a csapatok sulyos késések
esetén Kkizaradsra kerUlhetnek a versenybdél. Mindazondltal csak sulyos eseteknél fog ilyen
dontés el6fordulni  (pl: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkdzés
befejezését/lezarasat). Kirivo esetekben az adott mérkézésen részt vevdé mindkét csapatot
érintheti a kizaras.
7.2.8. Mérkdzés megszakitas

Ha egy csapat szandékosan megszakitja az adott mérkdzést a vége elbtt, a gydzelem
automatikusan az ellenfelet illeti.

7.3. Mérkozés utan

7.3.1. Meccs évas

Az &vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkdzéssel, vagy annak
kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése,
vagy a mérkd&zés soran rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kozbeni szabalytalansagok
jelentése.

7.3.1.1. Ovashoz valé jog

Csak mérkdézésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az 6vas benyujtasara. Ovas
kezdeményezésére a mérkdzés végétdl szamitott 15 percen belul van lehetdség.

7.3.1.2. Az 6vas tartalma és idétartama

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciot, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban. Egyszavas, nem kifejtett évasok elutasitasra kerulhetnek.
Példaul eqgy egyszerl ,csalnak” nem tekintheté évasnak.

7.3.1.3. Az 6vasban lévé személyek

Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az évasra csapatonként.

7.3.1.4. Kommunikacié versenybiréval

Szigordan tiltott az 6vas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kddexben tiltva
van.
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7.3.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny sordn a versenybirék tudomasara jut, hogy a Jatékos nem felel meg a
versenyszabdlyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
versenybirdi csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglalt Buntetépont kédex alapjan jarhat el a
buUntetések kiosztasa végett.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot az eset Kkivizsgaldsara és akéar a jatékos/csapat
azonnali Kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval
osszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel &sszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni prébalta (példaul:
mérké&zések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a Fegyelmi
Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a Jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a
kérben a Versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolydsolasat a rendelkezésre allé adatok alapjan meggyéz&dése alapjan biralja
el.

7.3.2.1. Kizarasok lehetséges okai

e Ha a Jatékos az adott mérkdzés napjan amin a versenyen belul részt vesz 18. életévét
nem toltotte be.

e Bizonyithatd, hogy az adott Csapat egésze vagy barmely Jatékosa a verseny
menetét/eredményét barmilyen modon szandékosan befolyasolni prébélta.

e A Jatékos/Csapat verseny lebonyolitashoz szikséges adatait nem adja meg vagy a
megadott adatkezelési hozzajarulasat visszavonja.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen
maodon sérti.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat a lebonyolité altali fényképes/videds/szdveges anyagok
elkészitéséhez, kdzzétételéhez nem jarul hozza.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat verseny kezdete el6tt, avagy az alatt a jelen szabalyzat
barmely pontjat megsérti.

Tovabbi blntetés tipusokat amiért kizards jarhat a Fegyelmi szabdlyzat buntetdpontokra
vonatkozo melléklete tartalmaz.

7.4.Edz6 moéd

Az edz6 mdod haszndlata az online nyilt kvalifikaciok alatt nem lehetséges, mivel a FACEIT
platform jelenleg nem tdmogatja ezen lehetéséget, viszont az offline alapszakasz és a
rajatszas alatt lehetéséget fogunk biztositani erre.
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8. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A Szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltavolitsa vagy mas madodon maddositsa, tovabbi értesités nélkul. A ligaszervezd fenntartja
maganak a jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten
tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykonyvben, vagy szélséséges esetekben
még a jelen szabdlyzat ellen is birdljak a fair play és a sportszerlség fenntartasanak
érdekében.

8.1. A szabalyzat érvényessége
Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben
vagy egészben, az nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradd részének érvényességét. Az
érvénytelen vagy nem Kkivitelezheté rendelkezés helyett, a megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkdzelebb all az eredeti szandékhoz.

8.2. Bizalmassag, titoktartas
Minden kommunikaciot Szervezd és Csapat/Jatékos koézott szigorlan bizalmasnak kell
tekinteni, fUggetlenUl attél, hogy hivatalos vagy félhivatalos platformon tortént-e. Ezeknek a
publikacidja tiltott a Szervezék beleegyezése nélkul.

8.3.Elérhetéség

Minden csapatok altal megadott kapcsolattarténak 72 6ran belul az altaluk megadott email
cimen rendelkezésre kell alinia a liga média partnereinek.

8.4.Valtoztatas a Csapaton

Barmilyen valtoztatds - Pl Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany,
Kapcsolattartd személye - a csapaton csak a Szervezé jévahagyasaval lehetséges.

8.5. Kezdé jatékosok és csapatfeldllas

A alapszakasz alatt, amennyiben egy csapatban tobb, mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a
csapat koteles a mérkbzése elétt legkésdbb 24 6raval megnevezni azokat a tagokat, akik részt
fognak venni a mérkdzéseken. Ezt a kdzponti Discord szerveren az alapszakaszban résztvevé
csapatok szamara létrehozott szobaban szUkséges megtenni.
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9. Jatékosok technikai felkésziltsége
9.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfeleld internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl addddan
az egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkézés az ellenfél javara
automatikus gyézelemként lesz lezarva.

9.2. Nicknéy, jatékfidok neve

Jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfioknevek nem tartalmazhatnak szponzort, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, szexualis tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyezd nickneveket, jatékfiokneveket a jatékosok maodositani
kell.

9.3. Tobb felhasznaléi fiok

Minden jatékosnak maximum egy FacelT felhasznaldi fidkja lehet, és a verseny egésze alatt az
ezekhez hozzarendelt jatékfidkot (steam account) kell hasznalni.

9.4.Profil valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatas szUkséges, amit a felhasznalé nem
tud magatdl megtenni, akkor azt a FacelT support rendszerén szukséges jelezni.

Amennyiben a kupa elétt kdzvetlentl merul fel olyan probléma, ami hatraltatja a mérk&zés
kezdését, ugy azt a versenybiréknak szUkséges jelezni, akik a FacelT hivatalos
alkalmazottainak tovabbitjdk a problémat a gyorsabb megoldas érdekében. A megoldast a
versenybirdk nem tudjak garantalni, amennyiben nem érkezik surgds esetre megoldas, ugy
csuUszas esetén alapértelmezett vereségben fog részesulni a csapat.
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10. Csapatra vonatkozoé extra szabalyozasok
10.1. Vészhelyzeti cserekérelem

Vis maior szituacié esetén a szervezdség fenntartja a jogot, hogy vészhelyzeti csere kérelem
dtjan az elére meghatarozott roster szabalyokon felul engedélyezzen jatékos cserét. Az, hogy
pontosan mi mindsul vészhelyzetnek mindig a szervezdség szubjektiv megitélésén mulik, és
minden egyes esetet kuldn fog vizsgalni.

Vészhelyzeti csere kérelemmel vald visszaéles, ebbdl fakadd  potencialis szandékos
versenybirdi megtévesztés a legszigorubb keretek kozott lesz kezelve.

Vészhelyzeti csere kérelem ugyanazon eseten belll tdbb, mint 2 jatékosra nem vonatkozhat,
illetve egy teljes szezon alatt maximum 1 alkalommal lehet erre hivatkozva soron kivuli
valtoztatast eszkozolni.

10.2. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kozben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé nyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a
kdvetkezd szezonra is kiszabhato az eltiltas.

10.3. Csapat poétlasa

Ha egy csapat elhagyja a versenyt, vagy valamilyen moédon kiesik, akkor a versenyszervezd
fenntartja a jogot a csapat pdétlasara. Ezt a kdvetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapat kerul meghivasra
b) egy kulon kvalifikacié kerdl megrendezésre
c) nem kerul pétlasra a hely (Pl.: idébeli, szervezésbeli nehézségek végett)

Amennyiben a poétcsapat sem tudja vallalni a részvételt, dgy tovabbi csapatok is felkeresésre
kerulhetnek.

10.4. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tdbb szponzor nevet, illetve azt is csak termék
megjeldlés nélkul lehetséges.
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11. Kozvetités

11.1. Csapat/Jatékos

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsUk kozvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkézésuk kozvetitve.

11.2. K6zvetités megtagadasa

Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését akar disztkvalifikacidban is
részesulhet. Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kdzvetités volt, viszont az mégis anélkul
valdsult meg, Ugy a versenybirdk akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

11.3. Klils6s stream és késleltetés

Sajat jaték kozvetitése POV szempontbdl, vagy harmadik fél altal, csak a selejtez6kdn
lehetséges, azon mérk&zésekre melyek a verseny hivatalos csatorndjan nem kerulnek
képernydre.

Minden jatékos aki sajat szemszogbdl kozvetiti sajat mérkdzéseit, koteles legalabb 120
masodperc késleltetést rakni a kozvetitésre. Ezen szabdlyzati pont be nem tartdsa enyhébb
esetben figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik
akar alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltdshoz is vezethet.

A kdzvetitési jogok megigénylésének menete a kovetkezé:

lgényld form Kkitdltése.

Versenybirdi csapat kiértékeli az igénylést, és visszajelzést kuld.
Tamogatdi assettek letoltése és integracidja

Kozvetitésre vonatkozo statisztikak reportolasa.

INFRIENEES

12. Nyeremény

A TMP CS2 Masters 6szi szezonjanak dijazasa a kovetkezéképpen oszlik el:

e Osszdijazas: 2 000 000 Forint

1. helyezett: 750 000 Forint

2. helyezett: 450 000 Forint

3-4. helyezett: csapatonként 225 000 Forint
5-6. helyezett: csapatonként 100 000 Forint
7-8. helyezett: csapatonként 75 000 Forint
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