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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok

A TippmixPro Counter-Strike: Global Offensive tovabbiakban: (verseny, TMP CS:GO)
allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felul a
HUNESZ (Magyar E-sport Szdvetség) 4altalanos szabdlyzatai érvényesek. Ezen
dokumentumok:

A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szévetség Fegyelmi szabalyzata

A Magyar E-sport Szovetség Etika Kédexe

A Magyar E-sport Szbvetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Megtaldlhatéak: https://hunesz.hu

1.2. Eletkor
A versenyen csak a 18. életéviket betdltdtt személyek vehetnek részt.
1.3. Nemzetiségi szabalyok

A versenyen csapatonként maximum 2 kulfoldi jatékos vehet részt. Magyar allampolgarnak
szamit, minden olyan jatékos, aki azt a hatdlyos magyar jogszabalyoknak megfelel6
dokumentumokkal igazolni tudja. Eurdépa mas orszagaibdl a magyar jatékosok
csatlakozhatnak a versenyhez, viszont a korabban emlitett igazolé dokumentumok
ellendrzésre kerulnek.

1.4. Tartézkodasi hely

A verseny folyaman minden jatékosnak az eurdpai kontinens (+ Egyesult Kirdlysag) teruletén
szUkséges tartézkodnia. A részvétel ezen teruleteken Kivulrél nem engedélyezett.

1.5. Eltiltasok

1. Averseny kuldnbdz6 szakaszain nem vehet részt olyan jatékos, aki a fé platformok egyikén
barmelyik hozza kothetd fidkon csaldsért aktiv bannal rendelkezik. A f6 platformok a
kovetkezéek: ESL, ESEA, FacelT, Steam (1 év). A Steam profilon feltUntetett jatékeltiltas,
vagy csalasért kapott VAC ban egyazon kategodriaba tartozik, tehat teljesen mindegy a
jatékos milyen jatékbdl kapta azt, ugyanudgy nem vehet részt a versenyen amennyiben az
1éven belul tortént.

2. A versenyplatform &ltal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltorlések felulirjdk a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az TMP CS:GO
esemeény végett kapta.

::hunn_-'.z

MABYAR E-SPORT SZOVETSED


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://hunesz.hu/

TIPPMIXPRO CS:GO MASTERS 2023 JATEKSPECIFIKUS SZABALYZAT

3. A versenyre érvényes a Magyar E-sport BUntetépont Kédexe, ami alapjan a jatékos a
Fegyelmi szabalyzatban megfogalmazott sorozatos szabalyszegésekért bizonyos
szamu mérkdzesrdl eltiltasban részesulhet.

1.6. Jatékfiok hasznalata

Minden jatékos kdteles dsszekdtni a FacelT profiljat a Steam fidkjaval. Ha egy jatékos hianyzo,
vagy rosszul megadott Steam|D-t kotott dssze a FacelT profiljaval, azt koteles javitani. Az elsé
ilyen esetnél a jatékos figyelmeztetésben részesll, a késébbiekben amennyiben ez
megismétlédik a csapat akar diszkvalifikalasra is kerulhet.

1.7. Anti-Cheat

A nyilt és zart kvalifikacid folyaman minden résztvevd jatékosnak futtatnia kell a FacelT Anti-
Cheat klienst, enélkul a felcsatlakozas a szerverre technikailag nem lehetséges. Az a jatékos aki
egyéni technikai probléma miatt nem képes ennek a futtatdsara nem vehet részt a versenyen.

1.8. Azonositas

Amennyiben a versenybirék ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya.) szukséges magukat igazolni. Az azonositas megtorténhet
a verseny kdzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kdvetkezé fazisat. Az igazolas
megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.9. Kommunikacioés csatornak

A verseny alatt kilonb6zé félhivatalos/hivatalos csatornakat kalonboztetlink meg.

e E-mail: A verseny egésze alatt az e-mailes kommunikaciés format tekintjuk
hivatalosnak. Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztll juttat el a
szervezd a jatékosok/csapatokhoz.
Hasznalt cim: verseny@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: A selejtezd alatt hasznalatos jatékos és versenybird kozott
direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve késébb az alapszakaszba jutott csapatokkal
fontosabb mérkdzés elétti folyamatok lekommunikalasara.
Elérhetd: https://discord.ga/gs5SpNSSdC

e FacelT versenyplatform: A selejtezék alatt a csapatok kdzotti direkt kommunikacidra
ad lehetéséget.

1.10. Tovabbi megkétések

A versenyen nem vehetnek részt induldéként verseny szervezésében vagy lebonyolitdsaban
kozremUkodsd Ugynokségek tulajdonosai, vezetd tisztségviseldi, alkalmazottai és mindezen
személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kdzeli hozzatartozéi.

v
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2. Verseny lebonyolitasa
2.1. Altalanos informacié a versenyrél

e Averseny 2 nyilt selejtezébdl all, ahonnan a 4-4 csapat jut tovabb a zart szakaszba.

e A zart szakaszban a nyilt selejtezérél bejutott csapatok mérik dssze tudasukat és a
legjobb 2 csapat tovabbjut a TMP CS:GO Masters alapszakaszaba, a maradék 6 csapat
pedig a TMP CS:GO Challengers alapszakaszaba kerul.

2.2. Kiemelések

A nyilt selejtezén résztvevd csapatok a FacelT integralt sorsoldsi logikaja alapjan kerulnek
kisorsolasra, versenyszervezdi oldalrél nem torténik kiemelés, a FacelT rendszere az oldalon
elért szint, illetve véletlenszer(l sorsolas alapjan parositja dssze a csapatokat.

A zart szakaszban pedig az elsé nyilt selejtezén elért 1-4. helyezett az elsé négy kiemelt, ket
kdveti a kovetkezd masodik nyilt 1-4. helyezettje, akik az 5-8. kiemelt poziciét fogjak kapn.

2.2.1. Mapveto rendszer (BO1)

Bol rendszerben a kovetkezd mapveto rendszer kerul alkalmazasra. A tiltast, mindig a
meccsadatlapon bal oldalon szerepld csapat kezdheti el (az, hogy melyik csapat kezd a bal
oldalon mindig véletlenszerlen sorsolja a platform) a kovetkezd rendszerben:

“A” csapat eltavolit egy palyat
“B" csapat eltavolit egy palyat
“A" csapat eltavolit egy palyat
“B" csapat eltavolit egy palyat
“A" csapat eltavolit egy palyat
“B" csapat eltavolit egy palyat
Az utolsé fennmaradt palyan szUkséges jatszani.

2.2.2. Mapveto rendszer (BO3)

FacelT esetén a bal oldalra sorsolt csapat kezdi a mapvetot, egyéb masik versenyplatform
esetén pedig érmefeldobds dont a kezdésrél.

“A” csapat eltavolit egy palyat

“B" csapat eltavolit egy palyat

“A" csapat valaszt (1. palya)

“B" csapat valaszt (2. palya)

“A” csapat eltavolit egy palyat

“B" csapat eltavolit egy palyat

Az utolsd nem valasztott lesz — szUkség esetén — a 3. Palya

2.2.3. Mapveto rendszer (BO5)

DE esetén: A felsé agrdl érkezett csapat mapelényt élvez. Az utolsé nem valasztott palya
alapértelmezett gyézelemként kerul a felséagi gydzteshez. A mapvetot az alséagrdl érkezd
csapat kezdheti meg vagy adhatja at azt a masik csapat szamara.

SE esetén: Mind a két csapat egyenrangunak mindsul igy FacelT esetén a balra oldalra sorsolt
csapat kezdi a mapvetot, egyéb masik versenyplatform esetén pedig érmefeldobas dont a
kezdésrdl, itt nincs palyaelény.

~hunesz
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“A" csapat eltavolit egy palyat

“B" csapat eltavolit egy palyat

“A" csapat” valaszt (1. palya)

“B" csapat valaszt (2.palya)

“A" csapat valaszt (3. palya)

“B" csapat valaszt (4. palya)

Az utolsdé nem valasztott lesz — DE: alapértelmezett gybzelem a felséagrol
érkez6 csapat szamara.

2.3. Tovabbjutas

Nyilt selejtezd: A nyilt selejtez6kbdl a 4-4 legjobb csapat jut tovabb a zart selejtezbbe,
igy all 6ssze a 8 csapatos zart szakasz.

e Zart selejtezd: A zart selejtezé 8 csapatabdl a 2 legjobb csapat jut tovabb a Masters
osztalyba és 6 csapat a Challengers osztalyba.

e Challengers kupa szakasz A kupa szakasz 2 legjobb csapata kvalifikal a TMP CS:GO
kdvetkezd kiirdasanak zart selejtezdjébe.

e Masters Alap szakasz: Az alap szakaszbdl az elsé 2 helyezett automatikusan a
rajatszasba jut, a 3-6. helyezettek pedig helyosztét jatszanak a maradék 2 rajatszas
helyért.

2.4. Nyilt selejtezével kapcsolatos informaciok

A nyilt selejtezé egyenes agas (Single Elimination), vagy also-felsé agas (Double-Elimination)
rendszerben kerul megrendezésre, ahol a nevezék szamatdl fuggden Bol, vagy Bo3
mérk&zések kerllnek lejatszasra. A pontos versenyformatum annak fuggvénye, hogy
pontosan mennyi csapat erdsiti meg a nevezését.

2.4.1. Idépontok
Selejtezék kezdete:

e 2023. Aprilis 16. - 16:00
e 2023. Aprilis 17.-18:00

2.4.2. Formatum

A verseny formatuma az aldbbiakban valtozik a nevezé szamtdl fuggden:
e 3-4 csapat

A verseny Double-Elimination formatumban kerll megrendezésre, Bol és Bo3
mérkdzésekkel.

~Zhunesz
v

MABYAR E-SPORT SZOVETSED



TIPPMIXPRO CS:GO MASTERS 2023 JATEKSPECIFIKUS SZABALYZAT 9

e 5-8 csapat

A verseny Double-Elimination formatumban kerll megrendezésre, ahol a felséag 2. koér és
az als6ag 2.kor BO3.

e 9-16 csapat

A verseny Single-Elimination formatumban kerul megrendezésre, ahol a negyeddoénté BO3.
e 17-32 csapat

A verseny Single-Elimination formatumban kerul megrendezésre, ahol a negyeddoénté BO3.
e 33-64 csapat

A verseny Single-Elimination formatumban kerUl megrendezésre, ahol a negyeddonté BO3.

A formatum meghatdrozdsai alapjan a fent emlitett mérkdézések akadr 14:00-tol egészen
22:00-ig is eltarthatnak.

2.4.3. Nyilt selejtezé Gitemezése

TippmixPro CS:GO Masters 2023 — Nyilt selejtezé

Kor Kezdés Idétartam Vége Formatum Szakasz
3-4 CSAPAT - DOUBLE ELIMINATION
1.kor 14:00:00 1:00:00 15:00:00 Bol Top4
2.kor 15:00:00 3:00:00 18:00:00 Bo3 Felsé-Donté
ALSOAG
1.kor 15:00:00 1:00:00 16:00:00 Bo3 Alsé-El6dontd
2.kor 16:00:00 3:00:00 19:00:00 Bol Als6-Dontd
NAGYDONTO
3.kor 19:00:00 1:00:00 20:00:00 Bol Harmadik
5-8 CSAPAT - DOUBLE ELIMINATION
FELSOAG
1.kor 14:00:00 1:00:00 15:00:00 Bol Felsé-Top8
2.kor 15:00:00 3:00:00 18:00:00 Bo3 Felsé-Top4
3.kor 18:00:00 1:00:00 19:00:00 Bol Fels6-Dontd
ALSOAG
1.kor 15:00:00 1:00:00 16:00:00 Bol Also-Top4(1)
2.kor 16:00:00 3:00:00 19:00:00 Bo3 Also-Top4(2)
3.kor 19:00:00 1:00:00 20:00:00 Bol Als6-TOP2
4. Kkor 20:00:00 1:00:00 21:00:00 Bol Als6-Dontd
NAGYDONTO
- 21:00:00 1:00:00 22:00:00 Bol Nagydontd

9-16 CSAPAT - SINGLE ELIMINATION

1.kor 14:00:00 1:00:00 15:00:00 Bol Topl6

MABYAR E-SPORT SZOVETSED
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2.kor 15:00:00 3:00:00 18:00:00 Bo3 Top8
3.kor 18:00:00 1:00:00 19:00:00 Bol Top4
4.kor (1) 19:00:00 1:00:00 20:00:00 Bol Donté
4.Kkor (2) 19:00:00 1:00:00 20:00:00 Bol Harmadik
17-32 CSAPAT - SINGLE ELIMINATION
1.kor 14:00:00 1:00:00 15:00:00 Bol Top32
2.kor 15:00:00 1:00:00 16:00:00 Bol Topl6e
3.kor 16:00:00 3:00:00 19:00:00 Bo3 Top8
4.kor 19:00:00 1:00:00 20:00:00 Bol Top4
5.kér (1) 20:00:00 1:00:00 21:00:00 Bol Donté
5.kor (2) 20:00:00 1:00:00 21:00:00 Bol Harmadik
33-64 CSAPAT - SINGLE ELIMINATION
1.kor 14:00:00 1:00:00 15:00:00 Bol Topb4
2.kor 15:00:00 1:00:00 16:00:00 Bol Top32
3.kor 16:00:00 1:00:00 17:00:00 Bol Toplo
4.kor 17:00:00 3:00:00 20:00:00 Bo3 Top8
5.kor 20:00:00 1:00:00 21:00:00 Bol Top4
6.kor 21:00:00 1:00:00 22:00:00 Bol Donté
7.kor 21:00:00 1:00:00 22:00:00 Bol Harmadik

Az idépontok valtozhatnak a mérkdzések elétti/alatti csiszds okdn, igy nem fix
idépontokként kell kezelni &ket.

2.4.4. Halasztas és Feladas

A nyilt selejtez6 folyaman halasztas nem lehetséges, a meghirdetett idépontban kotelezé a
megjelenés, amennyiben egy csapat nem képes barmilyen indok folytan kiallni, abban az
esetben automatikusan az ellenfélnek irjuk jové a gyézelmet.

A mérkézés feladasara van lehetéség, ebben az esetben automatikus gy&zelmet irunk jéva az
ellenfélnek.

Mind a két esetben, ha alsé-felséagas (double elimination) a verseny, és csak az alséagra esne
a csapat a vereség utan és a kdvetkezé mérkdzésen képesek kiallni, akkor folytathatjadk a
versenyt, amennyiben pedig nem lehetséges az alsddgon sem a mérkdzés, abban az esetben
pedig kizarasra kerulnek. (Az adott kupardl, tehat a kdvetkezédn (ha lesz) nyugodtan
indulhatnak)

2.5. Zart selejtezével kapcsolatos informaciok

A lebonyolitds 8 csapat részvételével, alsd-felsé dgas (Double Elimination) rendszerben fog
megvaldsulni Best-of-3 (BO3) formatumban.

2.5.1. Idépontok
Kezdés: 2023.04.22 18:00

Folytatdas: 2023.04.2318:00

Bévebben: Lasd 2.4.3 - Zart szakasz Utemezése

-
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2.5.2. Formatum

A verseny formatuma:
e 8 csapat

A verseny Double-Elimination formatumban kerlUl megrendezésre, ahol felséagi dénté
valamint az alséagi dénté BO3

2.5.3. Zart szakasz Gitemezése

TippmixPro CS:GO Masters 2023 - Zart szakasz
Datum Kor Kezdés Id&tartam Vége Formatum Szakasz
FELSOAG
2023.04.22 1.kor 14:00:00 1:00:00 15:00:00 Bol Fels6-Top8
2023.04.22 2.kor 15:00:00 1:00:00 18:00:00 Bo3 Felsé-Top4
2023.04.23 3.kor 14:00:00 3:00:00 17:00:00 Bo3 Fels6-Donté
ALSOAG
2023.04.22 1.kor 15:00:00 1:00:00 18:00:00 Bo3 Als6-Top4(1)
2023.04.22 2.kor 18:00:00 3:00:00 21:00:00 Bo3 Als6-Top4(2)
2023.04.23 3.kor 14:00:00 3:00:00 17:00:00 Bo3 Als6-TOP2
2023.04.23 4 Kkor 17:00:00 3:00:00 20:00:00 Bo3 Als6-Dontd

NAGYDONTO
2023.04.24 1.koér 20:00:00 1:00:00 21:00:00 Bol Végsé dontd

Az idépontok valtozhatnak a mérkdzések elétti/alatti csiszds okdn, igy nem fix
idépontokként kell kezelni &ket.

2.5.4. Zart szakasz sorsolasa

A zart szakasz soran a 8 bejutott csapat kdzott a kdvetkezd logikak alapjan allitunk fel
sorrendet:

e 1.-4 seed:Azelsé nyilt selejtezé top4
e 5 -8 seed: A masodik nyilt selejtezé top4

Az agrajz tehat a kovetkezéképpen fog kinézni:

e 1.vs8.seed
e 3.vs6.seed
e 4. vs5. seed
e 2.vs7.seed

2.5.5. Halasztas és Feladas

Halasztds a zart szakasz alatt nem lehetséges, a mérkézéseket a kiirt idépontban kell lejatszani,
amennyiben egy csapat nem tud kidllni akkor az ellenfelét automatikus gyéztesnek irjuk be.
Ebben az esetben, ha alsd-felsédgas (double elimination) a verseny, és csak az alséagra esne a
csapat a vereség utan és a kovetkezd mérkdzésen képesek kidllni, akkor folytathatjak a
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versenyt, amennyiben pedig nem lehetséges az alsdagon sem a mérkdzés, abban az esetben
pedig kizarasra kerulnek.

Halasztashoz hasonldan a feladasnal is ha alsd-felséagas (double elimination) a verseny, és csak
az alsdéagra esne a csapat a vereség utan és a kovetkezd mérkbzésen képesek kiadllni, akkor
folytathatjak a versenyt, amennyiben pedig nem lehetséges az alséagon sem a mérkdzés,
abban az esetben pedig kizarasra kerulnek.

Kizaras csak az adott kupdra vonatkozik, ettél fuUggetlenul mivel a zart szakaszba mar bejutott
a csapat igy részt vehetnek a Challengers osztalyban.

Amennyiben kiderUl, hogy szdndékos/eltervezett feladas all a feladas hattérben abban az
esetben az adott csapat az egész versenysorozatbdl kizarhatd. (Az idépontok nyilvanosak igy a
jatékosoknak kell ugy tervezniuk, hogy megtudjanak jelenni.)

2.6. Masters osztaly — Csoportkér és Rajatszas informaciok

2.6.1. Idépontok

Alap szakasz:

2023. Majus 04. - 1. forduld
2023. Majus 07. - 2. fordulo
2023. Majus 11. - 3. forduld

2023. M3ajus 14. — 4. forduld
2023. M3ajus 18. - 5. forduld
2023. Majus 21. — 6. forduld
2023. Majus 25. - 7. forduld

Helyoszto/Rajatszas:

2023. M3ajus 28. — Helyoszto

2023. Junius 02. — Rajatszas 1.nap
2023. JUnius 03. — Rajatszas 2.nap
2023. JUnius 04. — Rajatszas 3.nap

2.6.2. Alap szakasz strukturija

Az alapszakasz alatt 7 forduld folyaman minden csapat jatszik minden csapattal, a 7 forduld
végén a szerzett pontok alapjan a TOP2 legjobb csapat kdzvetlen a rajatszasba kerul, 3-6.
helyett pedig helyoszté mérk&zéseket jatszik a maradék 2 rajatszas helyért.

A 7-8. helyezettek a verseny 8szi kiirasaban sorra kerulé zart selejtezé 2 legjobb csapataval
fognak jatszani a Masters osztalyban valé bennmaradasért.

Az alapszakasz folyaman a parositdasokndl a vétét mindig véletlenszerl sorsolassal fog
kezddédni.

TippmixPro CS:GO Masters 2023 — Alapszakasz

Datum Kor Kezdés Id6tartam Vége Formatum | Csapat vs Csapat

2023.05.04 1.koér 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 AvsH

MABYAR E-SPORT SZOVETSED
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2023.05.04 1.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 BvsG
2023.05.04 1.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 CvsF
2023.05.04 1.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 DvsE
2. JATEKNAP
2023.05.07 2.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 AvsE
2023.05.07 2.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 BvsH
2023.05.07 2.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 CvsG
2023.05.07 2.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 DvsF
3. JATEKNAP
2023.05.1 3.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 AvsF
2023.05.11 3.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 BvsE
2023.05.11 3.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 CvsH
2023.05.11 3.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 DvsG
4. JATEKNAP
2023.05.14 4.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 Avs G
2023.05.14 4.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 BvsF
2023.05.14 4.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 CvsE
2023.05.14 4.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 DvsH
5. JATEKNAP
2023.05.18 5.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 AvsD
2023.05.18 5.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 BvsC
2023.05.18 5.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 EvsH
2023.05.18 5.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 FvsG
6. JATEKNAP
2023.05.21 6.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 Avs C
2023.05.21 6.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 Bvs D
2023.05.21 6.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 CvsE
2023.05.21 6.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 DvsF
7. JATEKNAP
2023.05.25 7.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 Avs B
2023.05.25 7.kor 18:00:00 2:30:00 20:30:00 Bo3 CvsD
2023.05.25 7.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 EvsF
2023.05.25 7.kor 20:30:00 2:30:00 23:00:00 Bo3 GvsH

A tabldztatban szerepld Csapat vs Csapat oszlop csak példaként szolgadl, a pdrositdsok
sorsoldssal fognak elddini.
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2.6.3. Helyoszté/Rajatszas strukturaja

A rajatszas a csoporkdr 3-6. helyének helyosztd mérk&zéseivel kezdbdik, majd a 2 legjobbnak
bizonyult csapat jatszik a csoportkdr 2 legjobbja ellen.

TippmixPro CS:GO Masters 2023 - Helyoszté

Datum Kor Kezdés Id&tartam Vége Formatum Szakasz
HELYOSZTO
2023.05.28 1.kor 14:00:00 3:00:00 17:00:00 Bo3 3.Vs 6.
2023.05.28 1.kor 17:00:00 3:00:00 20:00:00 Bo3 4.vs 5.

A mérkdzések gydztesei tovabbjutnak a rajatszasba.

TippmixPro CS:GO Masters 2023 - Rajatszas

Datum Kor Kezdés Id&tartam Vége Formatum Szakasz

RAJATSZAS - FELSOAG

2023.06.02 1.kor 18:00:00 3:00:00 21:00:00 Bo3 Fels6-Top4
2023.06.02 2.kor 21:00:00 3:00:00 24:00:00 Bo3 Fels6-Dontd
RAJATSZAS — ALSOAG

2023.06.03 1.kor 14:00:00 3:00:00 17:00:00 Bo3 f\lsno— .
El6dontd
2023.06.03 2.kor 17:00:00 3:00:00 20:00:00 Bo3 Als6é-Dontd
RAJATSZAS - DONTO
2023.06.04 1.koér 14:00:00 4:00:00 18:00:00 p BOS,, Nagy-Dontéd
(palyaelény)

Az idépontok vdltozhatnak a mérkézések elétti/alatti csdszds okdn, igy nem fix
idépontokként kell kezelni &ket. A fels6agrol érkezé csapatnak pdalyaelénye van.

2.6.4. Halasztas és Feladas

Az alapszakasz folyaman a halasztas csere formdjaban lehetséges, ebben az esetben
egyeztetni kell az ellenféllel és a masik két csapattal, akikkel mérk&zést cserélnének. Csere az
adott napon késébbi idépontra vagy végsdé esetben masik mérkézés napra lehetséges. Ha a
csere nem lehetséges semmilyen formaban, akkor viszont az elére meghirdetett idépontban
kell megjelenni. Ha a csapat nem képes kiallni, akkor ugy tekintjuk, mintha feladta volna.

A helyoszté és a rajatszas folyaman a halasztas nem lehetséges, a mérkézéseket az elére
kihirdetett idépontjukban kdtelezd lejatszani. (Ezt a versenybirdi kar felllbirdlhatja szikség
esetén)

A mérkézés feladasa esetén automatikus gyézelmet irunk jova az ellenfélnek és a csapat
szerz6désben foglaltak szerint fog a versenybirdi kar eljarni.

A Versenybirdk a kozvetités okan fenntartjak a jogot, hogy barmikor felkeressék a csapatokat
mérk&ézés mozgassal kapcsolatban. Amennyiben a Versenybirok a mérkézés kezdetéhez
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képest 48 6raval hamarabb jelzik mozgatasi szandékukat, a csapatok kotelesek elfogadni az Uj
idépontot, viszont amennyiben késébb, a jatékosok nem kdtelesek elfogadni.

A Csapatok kotelesek minden esetben hivatalos kommunikaciés csatornakon egyeztetni a
mérkdzés mozgatasarol a Versenybirdkkal. (A Versenybirok nem kotelesek jovahagyni a
mozgatast.) Mérkézés mozgatasanak folyamata:

1. Emailben - csapatkapitany/kapcsolattarté altal - kérvény megfogalmazésa az
info@mneb.hu cimre.

2. Aversenybirok engedélyezik/vétdzzak a mérkdzés halasztasat emailen keresztdl.

3. A csapat koteles potmérkdzést keresni, és lebeszélni az eredeti ellenfél
csapatkapitanyaval és a potmérkédzés résztvevdivel az Uj idépontokat.

4, Amennyiben a csere megtdortént, kdzds csatornakon Discordon és emailben Ujabb
jelzés torténik a versenybirdk részérél.

5. A csapatkapitany kdteles emailes dton megerdésiteni a megvaltozott idépontot.

2.7. Challengers osztaly - Kupaszakasz és rajatszas informaciok

2.7.1. ldépontok

Kupa szakasz idépontjai:

e | kupa -2023. M3jus 01-tél — 2023. Majus 14-ig
e 2 kupa-2023. Majus 16-t6l — 2023. Majus 30-ig

e 3. kupa-2023.Junius 01-t8l — 2023. Junius 14-ig
o 4 kupa-2023.Junius 16-t6l — 2023. Junius 30-ig

Rajatszas:
e 2023.Julius 08 - Rajatszas 1.nap
e 2023.Julius 09 - Rajatszas 2.nap

2.7.2. Kupaszakasz strukturaja

A kupaszakasz 4 darab kuldnalld kupabdl all, minden mérkézésnek fix idépontja van, amelyet
azonban lehet mozgatni, viszont eltolni maximum 24+2 6ra eltéréssel lehet, mivel az adott
kupanak a 2.7.1-es pontban emlitett végidépontig be kell fejezéddnie.

A  kupadk alsé-felsbagas (double elimination) rendszerben fognak zajlani, Bo3-as
mérkézésekkel.

A 4 kupa alatt a csapatok pontokat gyUjtenek, majd a 4 kupa végén a legjobb 4 csapat
tovabbjut a rajatszasba.

Egy kupa beosztasara és menetrendjére példa: LINK
A pontok a kovetkezé képpen oszlanak meg kupanként:

1. helyezett: 100 pont
2.helyezett: 75 pont
3.helyezett: 50 pont
4 helyezett: 40 pont
5.helyezett: 20 pont
6.helyezett: 10 pont

~Zhunesz

" MABYAR E-SPORT SZOVETSED


mailto:info@mneb.hu
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1V5D1WyyLhdkMdR3skXg8X1gEAZmF9ScjK9FVpcdCBjo/edit?usp=sharing

TIPPMIXPRO CS:GO MASTERS 2023 JATEKSPECIFIKUS SZABALYZAT

2.7.3. DOnt6 strukturaja

TippmixPro CS:GO Challengers 2023 - Rajatszas
Datum Kor Kezdés Id&tartam Vége Formatum Szakasz
FELSOAG
2023.07.08 1.kor 14:00:00 3:00:00 17:00:00 Bo3 Fels6-Top4
2023.07.08 2.kor 17:00:00 3:00:00 20:00:00 Bo3 Felsé-Dont6d
ALSOAG
2023.07.08 1.kor 17:00:00 3:00:00 20:00:00 Bo3 Also-El6dontd
2023.07.09 2.kor 14:00:00 3:00:00 17:00:00 Bo3 Alsé-Dontd

2023.07.09 - 17:00:00 4:00:00 21:00:00 Bo5 Nagy-Dénté

Az idépontok vdltozhatnak a mérkdzések eldtti/alatti csiszds okdn, igy nem fix
idépontokként kell kezelni Sket. A felsédgrol érkezd csapatnak pdlya elénye van.

2.7.4. Halasztas és Feladas

Az alapszakasz folyaman a halasztas lehetséges, mérk&zés mozgatas esetén egyeztetni kell az
ellenféllel, a halasztas maximum 24+2 6ra lehet, amennyiben az adott kupa befejezése még a
2.7.1-es pontban emlitett végidépontig lehetséges.

A rajatszas alatt halasztdsara nincs lehetdség.

A mérk&zés feladdsara van lehetdség a kupa szakasz folyaman, ebben az esetben automatikus
gy6zelmet irunk jova az ellenfélnek és a feladd csapatot a Fegyelmi Szabalyzatban talalhaté
buntetépont kddex szerinti buntetésben részesul.

A Csapatok kotelesek minden esetben egyeztetni a mérkézés mozgatasardl a versenybirdkkal.
Ennek folyamatat a 2.6.4-es pont részletezi. (A Versenybirok nem kételesek jévahagyni a
mozgatast.)

3. Jatékspecifikus bedllitasok
3.1. Mappool

A verseny az aktudlis kompetitiv mappool (Valve Active Duty Map Group) hasznalataval fog
zajlani, mely a kovetkezd palyakat tartalmazza:

Inferno (de_inferno)
Mirage (de_mirage)
Nuke (de_nuke)
Overpass (de_overpass)
Vertigo (de_vertigo)
Ancient (de_ancient)
Anubis (de_anubis)

-
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3.2. Szerver beadllitasok

Nyilt és Zart selejtezé és Challengers osztaly — FacelT alapértelmezett beallitasok:

Rounds: Best out of 30 (mp_maxrounds 30)

Round time: 1 minute 55 seconds (mp_roundtime 1.92)

Start money: $800 (mp_startmoney 800)

Freeze time: 15 seconds (mp_freezetime 15)

Buy time: 20 seconds (mp_buytime 20)

Bomb timer: 40 seconds (mp_c4timer 40)

Overtime rounds: Best out of 6 (mp_overtime_maxrounds 6)
Overtime start money: $12,500 (mp_overtime_startmoney 12500)
Round restart delay: 7 seconds (mp_round_restart_delay 7)
Prohibited items: none (mp_items_prohibited ")

Masters osztaly — ESEA alapértelmezett bedllitasok:

Rounds: Best out of 30 (mp_maxrounds 30)

Round time: 1 minute 55 seconds (mp_roundtime 1.92)

Start money: $800 (mp_startmoney 800)

Freeze time: 15 seconds (mp_freezetime 15)

Buy time: 20 seconds (mp_buytime 20)

Bomb timer: 40 seconds (mp_c4timer 40)

Overtime rounds: Best out of 6 (mp_overtime_maxrounds 6)
Overtime start money: $12,500 (mp_overtime_startmoney 12500)
Round restart delay: 5 seconds (mp_round_restart_delay 5)
Prohibited items: none (mp_items_prohibited ")

4. Jatékosok beadllitasai

A TMP CS.GO versenyen résztvevd jatékosokra a kovetkezd szabdlyok egységesen
vonatkoznak.

4.1. Szabalyellenes szkriptek

Mindenfajta szkript tiltott a jaték soran, kivétel ez aldl: a vasarlasra, togglezésre és a demo
felvételre vonatkozo6 szkriptek. Példak a tiltott szkriptekre:

Stop shoot szkriptek

Center view szkriptek

Fordulasra irt szkriptek (180° vagy hasonlo)
No recoil szkriptek

Burst I6vésmaod szkriptek

Rate valtoztatd szkriptek (Lag szkriptek)
FPS manipulald szkriptek

Anti flashbang szkriptek (snd_* bindek)
Bunnyhop szkriptek

Stopsound szkriptek

MABYAR E-SPORT SZOVETSE|
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Minden esetben az adminok kulon biraljak el a szkript hasznalatanak sulyossagat, és annak
megfeleléen dontenek. Akar kizarassal is bUntethet6 a csapat.

4.2, Jatékon beliili overlayek

Minden jatékon bellli overlay hasznalata tiltott kivéve az aldbbiak:

e cl_showfps
e cl_showpos
e net_graph O/1 (tiltott olyan beallitasokkal hasznalni, amely segiti a célzast: PELDA)

4.3, Jatékos kinézetek

A verseny soran a jatékos kinézetek (tovabbiakban: Agent Skins) hasznalata tilos. Ha a
bemelegités soran kerul észrevételre egy kinézet hasznélata, azt a mérk&zés megkezdése elbtt
kodteles eltavolitani az érintett jatékos. Ha a mérkézés megkezdését kdvetden figyelmeztetik a
Versenybirdkat a szabalytalansagroél, a mérkézés nem koteles az djrainditasra.

A Versenybirdk a szabdalyzat ezen pontjanak alkalmazasat felllirhatjak a verseny soran.
4.4, Egyedi fajlok

Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az egyedi modelleket, megvaltoztatott
texturakat vagy hangeffekteket

4.5, lllegalis szoftverek és hardveres eszk6z6k

A jaték grafikdjanak vagy texturdinak megvaltoztatasa a grafikus kartya drivere, vagy hasonlé
eszkdzok segitségével nem engedélyezett. Ezenkivul tiltott még mindenfajta overlay amely a
rendszer teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (Pl.: Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays).

Eszkdzok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak, engedélyezettek. BlUntetés szabhatd ki,
tekintet nélkul a hasznalt valtoztatasok fajtajara (hardveres vagy szoftveres), és a hasznalatra
vonatkozdan (aktivan hasznaltak-e vagy sem).

4.6. Szinmélység
16 bites szinmélység hasznadlata nem engedélyezett. Szinmélységgel kapcsolatban nem
lehetséges az 6vas, minden ezzel kapcsolatos intézkedés a zart/nyilt selejtezé alatt FacelT
Chat-en, Major és Challegers osztaly mérkdzések alatt pedig discordon az adott mérk&zés
szobajaban torténik.

4.7. A config mappa tartalma
A config mappaban csak és kizardlag a config fajlok lehetnek, minden mas tiltott.

4.8. Szabalytalan grafikai beallitasok

Barmilyen tiltott hardveres vagy szoftveres eszkdz haszndlata, amely barmely maddon
befolyasolja a jaték grafikajat vagy texturait.

~hunesz
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5. Bugok és tiltott cselekvések
5.1. Bomba

Olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem érhet el valamilyen médon, tilos. Azon
helyek, amelyek egy csapattars segitségével elérhetbéek, engedélyezve vannak. A szabaly
megszegése 3 kor levonassal jar.

5.2. Maszas és egyéb map bugok

Az elérhetetlen helyekre vald felmaszashoz, a csapattarsak segitsége engedélyezett.
Mindazondltal tiltott barmiféle textdrabug kihasznalasa elényszerzés céljabdl. Minden egyéb
ismert bug (‘'sharking', 'pixelwalking', 'sky walking', 'map swimming') kihasznalasa elényszerzés
céljabdl szintén tiltott.

5.3. Boostolas, sky walking, sharking

Mindenfajta falon, plafonon, folddn, lathatatlan felUleteken keresztuli boostolas, valamint a 'sky
walking', a 'map swimming', 'floating' és 'sharking' cselekvések tiltottak a versenyen.

5.4. Granatok

A granatok falba vald bugoltatdsa nem engedélyezett, a granatok tetékon keresztul vald
dobdsa viszont szabalyos. (Ez és az ehhez hasonlé granatok tiltottak: PELDA)

5.5. Ongyilkossagok

Az o6ngyilkossagok a 'kill' konzolparancs hasznalataval, a kor idejének leroviditésének céljabdl
tiltottak. (Versenybiré kérésre szabad, egyéb mas esetben tiltott)

5.6. Egyéb

MindennemU ismert bug kihasznalasa tiltott, a nem ismert bugokkal kapcsolatban a
Versenybirék dontenek a buntetés jogossagarol.

6. Mérkdzésekkel kapcsolatos szabalyok
6.1. Mérkdzés elétt

6.1.1. Nicknév és klanjelzés

A nyilt és zart selejtez6 folyaman minden jatékos a FacelT-en hasznalatos nicknevét koteles
hasznalni minden mérké&zésen (a FacelT alapvetéen nem is engedi megvaltoztatni, azonban
lehet bugoltatni).

A Masters és Challengers szakasz folyaman minden jatékos a Versenyszervezéknek leadott
nicknevét koteles hasznalni, maximum néhany betl/szam eltéréssel.

(Példaul: Leadott: NBE - Szabalyos: NB3 vagy NBE123 || Szabalytalan: NOrb3rt vagy XYZ)
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6.1.2. Versenybiré hivas

Amennyiben egy mérké&zés elbtt problémaja adddna, a jatékosoknak jogaban all Versenybirdt
hivni, hogy tisztazddjon az adott szituacié vagy, hogy a jatékos problémajat megprobaljak
orvosolni. Leggyakrabban felmerUlé problémak lehetnek:

e Jatékosprofillal kapcsolatos korrekcidk
e Szerverproblémak
e Etikatlan viselkedés

Fontos, hogy a Versenybirdt csak akkor hivjuk, ha ténylegesen valds problémardl van szé, ahol
elengedhetetlen a kozbeavatkozas. Ezen lehetéség nem szUkségszerd hasznalata
blntetéshez vezethet.

6.1.3. Pontossag

Minden mérkézésnek pontosan akkor kell elkezdédni, ahogyan az a meccs oldalon az idépont
altal jeldlve van. Amennyiben a meccsoldalon a meccskezdésre vonatkozdéan az "ASAP” felirat
latszodik, gy abban a pillanatban, hogy Iétrejott a parositds, maris el kell kezdeni a mérkézést.
llyen esetekben a megjelenésre szant 10 perces hataridé onnantdl szamit, hogy |étrejott a
parositas.

6.1.4. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a csapat nem all készen a kezdésre 10 perccel a mérk&zés |étrejdtte utan, akkor
nem megjelentként tekinthetlUnk a csapatra. Ebben az esetben a Versenybirék eldontik, hogy
a késbbbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gydzelmet kell itélni
az ellenfél csapatnak.

Készen allni egy mérk&zésre azt jelenti, hogy az 5 jatékos felcsatlakozott a szerverre.

Olyan esetekben, ahol a 10 perces hataridéig nem telik meg a szerver, de a jatékosok egy
bizonyos része mar becsatlakozott, a Versenybirék fogjak elbirdlni, hogy lehetéség van-e a
mérkézés késébbi kezdésére, vagy alapértelmezett vereség kerll kiosztasra.

6.1.5. Bemelegités

A mérkézés kezdete el6tt, mindkét fél koteles jelezni, hogy készen all a kezdésre. Ha barmelyik
félnek problémadja van, koteles jelenteni az Ellenfelének és a Versenybiréknak.

6.1.6. Edz6 méd

Az edzé moéd (coaching) haszndlata a verseny minden fazisaban engedélyezett. A megfeleld
mMmUkodés érdekében, a csapatnak a nyilt és zart selejtezd valamint a Challengers osztaly alatt
a FacelT platformon valé jelentkezésnél "coach” pozicidba kell helyezni az adott jatékos. A
szerverre felcsatlakozva automatikusan abba a pozicidba kerUl. A Masters osztaly esetén ezt
az ESEA platformon ezt a szerverre csatlakozas és a csapatba bedllas utan a .coach vagy
lcoach paranccsal teheti meg az edzé.

6.2. Mérkozés alatt

6.2.1. Oldalvalasztas
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Bol esetén:

Késkor dont a csapatok oldalvalasztasardl, a kor nyertese valaszt oldalt a “.stay” vagy “.switch”
paranccsal. Késkor alatt csak kés és kevlar hasznalhatd. Ha barmelyik jatékosnal a késkor
kozben I&fegyver talalhatd az adott késkor elvesztését jelenti a csapat szamara. CélszerU ezt a
kor elején eldobni.

Bo3 esetén:

e 1. palya:'A’ csapat valasztotta a palyat, tehat a 'B’ csapat valaszt oldalt
e 2. palya:'B’ csapat valasztotta a palyat, tehat az 'A’ csapat valaszt oldalt
e 3. padlya: Decider — Kés kor dont az oldalakrél (Bol-es kés szabdly érvényes)

Bob5 esetén:

1. palya: 'A’ csapat valasztotta a palyat, tehat a 'B’ csapat valaszt oldalt

2. palya: 'B' csapat valasztotta a palyat, tehat az 'A’ csapat valaszt oldalt

3. palya: 'A’ csapat valasztotta a palyat, tehat a 'B’' csapat valaszt oldalt

4, palya:'A’ csapat valasztotta a palyat, tehat az 'A’ csapat valaszt oldalt

5. palya: Decider — Kés kor dont az oldalakrél (Bol-es kés szabaly érvényes)

6.2.2. Jatékos kiesése

Ha egy jatékos kiesik a szerverrdl mielétt az elsé korben sebzés torténne, a mérkdzést Ujra kell
kezdeni teljes létszammal. Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérkdzést szuneteltetni
kell a kor vége utan. A maximalis varakozasi idé kiesés esetén, 15 perc.

Ha az érintett jatékos visszacsatlakozik a szerverre, a mérk&zést lehet folytatni. Ha az érintett
jatékos nem tud 15 percen belul visszacsatlakozni, akkor a csapatanak cserejatékost kell hivnia.
(ha tudjak, hogy az adott jatékos nem fog visszaérni hamarabb is hivhaté a cserejatékos)

Amennyiben nincsen rendelkezésre all6 cserejdtékos, Ugy a csapat alapértelmezett
vereségben részesul.

6.2.3. Jatékmegszakitasok

Ha egy mérkézés a jatékosok akaratan kivuli esemény végett megszakitasra kerul (Pl.: szerver
ledllds, vagy jatékos kiesés), a versenybirok a CS:GO altal kinalt backup lehetéségekkel
visszaallithatjak a kért annak kezdé allapotara, vagy extrém esetekben ddénthetnek ugy, hogy
Ujbdl jatszattjak az egész kort, vagy épp az egész mérkdzést.

e Haaprobléma azadott kér 1. percén belul merul fel, mielétt barmiféle sebzés kiosztasra
kerult volna és a jatékmegszakadast jelzésre kerul az ellenfél, vagy versenybiré szamara
a kor visszaallitasra kerul.

e Ha a probléma a kor kdozben merul fel, amikor mar toértént sebzés, de a kér kimenetele
meég nyilt (Pl.. csak egy jatékos szakadt le a mérkdzésrdl) ebben az esetben a kor nem
lesz visszaallitva, vagy Ujrajatszatva. A kornek be kell fejezédnie és az szamitani fog. Az
eljaras ettdl eltérd lehet specialis esetekben, ha a sebzés ami tértént nem volt
meghatdrozdé Pl.: véletlen sebzés csapattarsra, vagy ha a sebzés ami kiosztasra kerult
leszakadast elszenvedd csapat eszkodzolte.
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e Ha a probléma kér kozben merul fel, miutan sebzés mar kiosztasra kerult, és a kor
végkimenetele nem tud megallapitasra kerulni, (Pl.: szerver leallas) a mérkdzés a kor
elejére lesz visszaallitva.

e Ha a probléma kor kdzben merdl fel, miutan tértént mar sebzés és a kdr végkimenetel
nyilvanvalod (Pl.: az egyik csapat éppen fegyvert ment és 10mp van hatra a mérk&zésbdl),
de a mérkd&zés szerver ledllas nem tud folytatddni, attdl a kor még szamitani fog.

A mérkézések nem lesznek ledllitva, vagy Ujrajatszva olyan esetekben, ahol tisztan
megallapithatod, hogy a jatékos hibazott. (Pl.: hibas fegyvervasarlas)

6.2.4. A szunet funkcié hasznalata

Ha egy jatékos barmilyen technikai problémat tapasztal, akkor hasznalhatja a szUnet
parancsot a jaték megallitasara. Szuneteltetni a jatékot csak a kordk elején, a freeze time alatt
lehetséges.

A szlUnet okat koteles megindokolni a szUneteltetd jatékos, elétte vagy miutan megallitotta a
jatékot azonnal.

Ha nincs megfelelé indok, az ellenfél jogosult tovabb inditani a mérkbzést versenybirdi
segitséggel. A megfelelé ok nélkuli szUneteltetés buntetédpontokat vonhat maga utan. Ha a
fennallé probléma nem oldhaté meg maximum 10 perces szuUnet ideje alatt, akkor vagy
cserejatékost kell hivni a szabalyoknak megfeleléen, vagy folytatni kell a mérk&zést, vagy
alapértelmezett gy6zelmet kell itélni. A Versenbirok minden esetet kulén megvizsgalnak és a
helyzetnek megfelel6en dontenek.

e A szUnet funkciét minden jatékos igénybe veheti a szervereken a “lpause
parancsokkal. A szUnetnek végetvetni a “lunpause” *
lehet.

e Taktikai szUnetre egy adott mérkdézés alatt 4 alkalommal, alkalmanként maximum fél
percre van lehetdség.

.pause”
.unpause” parancsok segitségével

6.2.5. Hosszabbitas esetén

Dontetlen allds utdn kotelezd a hosszabbitds. A rajatszasban dontetlen esetén MR6
hosszabbitas kovetkezik $12.500 kezdépénzzel. A hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon
kezdi, ahol befejezte a mérkdzés masodik felét. Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul ki,
a tovabbiak folyaman is MR6os hosszabbitas kovetkezik $12.500 kezdépénzzel és addig tart az
adott mérkézés, amig az eqgyik fél el nem éri a hat darab nyert kért egy hosszabbitasban. (Pl.:
15:15 -> 20:20 -> 26:24)

6.2.6. Mérkozés elhagyasa

Minden jatékosnak kotelezé megvarni, mig az utolsé kor is befejezédik, a szerver szandékos,
mérk&zés vége elbtti (pl. utolsd kdrben, egyértelmlen vesztett szituacidban) elhagydasa
buntetést vonhat maga utan.

6.2.7. Diszkvalifikacio

Hogy a mérk&zések kdzotti cslszasok idétartamat a minimalisra csokkenthessuk, a csapatok
kizarasara vonatkozo jogot a Versenbirdok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél
fog ilyen déntés eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkézés
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befejezését/lezarasat). Kirivo esetekben az adott mérkézésen részt vevé mindkét csapatot
érintheti a kizaras.

6.2.8. Mérkozés megszakitas

Ha egy csapat szandékosan megszakitja az adott mérkdzést a vége elbtt, a gydzelem
automatikusan az ellenfélé.

6.3. Mérko6zés utan

6.3.1. Meccs évas

Az 6vas olyan problémak megolddsara szolgal, amely egy mérkdzéssel, vagy annak
kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy
a mérkdzés soran rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok jelentése.

6.3.1.1.Ovashoz valé jog

Csak mérk&zésen részt vett jatékosok/csapatok jogosultak azzal az 6vas benyujtasara. Ovas
kezdeményezésére a mérkdzés végétdl szamitott 15 percen belul van lehetéség Nyilt-Zart
selejtezd és Challengers esetén, mig Masters esetén ez maximum 36 ora.

6.3.1.2. Az 6vas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban.

Egyszavas, nem kifejtett dvasok elutasitasra kerulhetnek. Példaul egy egyszerU ,csalnak” nem
tekintheté évasnak.

6.3.1.3. Az 6vasban Iévé személyek
Az 6vas soran mindig csak egy jatékos irhat, valaszolhat az 6évasra csapatonként.

6.3.1.4. Kommunikacié a Versenybirokkal

Szigordan tiltott az 6évas soran barmilyen olyan viselkedésforma, ami az etikai kddexben tiltva
van.. Ennek figyelmen kivul hagyasa szankcidkhoz vezethetnek.

6.3.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a Versenybirdk tudomasara jut, hogy a Jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
versenybirdi csapat a Fegyelmi szabdalyzatban foglalt Buntetépont kdédex alapjan jarhat el a
blUntetések kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdasaval Osszeférhetetlen
magatartast tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny sordn felmerul
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolydsolni prébalta (példaul:
mérk&zések eredményének etikatlan befolydsolasa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi
Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a Jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a
kérben a Versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolyasolasat a rendelkezésre allé adatok alapjan meggy&z&ddése alapjan biralja
el.
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6.3.2.1. Kizarasok lehetséges okai

e Ha a Jatékos az adott mérkézés napjan amin a versenyen belll részt vesz 18. életévét
nem toltotte be.

e Bizonyithatd, hogy az adott Csapat egésze vagy barmely Jatékosa a verseny
menetét/eredményét barmilyen médon szandékosan befolyasolni probalta.

e A Jatékos/Csapat verseny lebonyolitdshoz szikséges adatait nem adja meg vagy a
megadott adatkezelési hozzajarulasat visszavonja.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen
maodon sérti.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat a lebonyolité altali fényképes/videds/széveges anyagok
elkészitéséhez, kozzétételéhez nem jarul hozza.

e Ha az egyik Jatékos/Csapat verseny kezdete el6tt, avagy az alatt a jelen szabalyzat
barmely pontjat megsérti.

Tovabbi blntetés tipusokat amiért kizards jarhat a Fegyelmi szabdlyzat bluntetépontokra
vonatkozo melléklete tartalmaz.

7. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A Szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdonyvben felvazolt szabalyokat moédositsa,
eltavolitsa vagy mas moédon maodositsa, tovabbi értesités nélkul. A Liga Szervezd fenntartja
maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten
tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy szélsGséges esetekben
mMeég a jelen szabalyzat ellen is biraljak a fair play és a sportszerlség fenntartasanak érdekében.

7.1. A szabalyzat érvényessége
Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, az nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmaradd részének érvényességét. Az
érvénytelen vagy nem Kkivitelezheté rendelkezés helyett, a megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkozelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és céljat
figyelembe véve szandékoztak volna.

7.2. Bizalmassag, Titoktartas
Minden kommunikéaciét Szervezd és Csapat/Jatékos kozott szigorlan bizalmasnak kell
tekinteni, fUggetlenul attdl, hogy hivatalos vagy félhivatalos platformon tortént-e. Ezeknek a
publikacidja tiltott a Szervezdk beleegyezése nélkul.

7.3. Elérhetéség

Minden csapatok altal megadott kapcsolattartonak 72 6ran belul az altaluk megadott email
cimen rendelkezésre kell allnia a liga média partnereinek.

7.4. Valtoztatas a Csapaton

Barmilyen valtoztatds - Pl. Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany,
Kapcsolattarté személye - a csapaton csak a Szervezd jévahagyasaval lehetséges.
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7.5. Kezdé6 jatékosok és csapatfelallas

A Masters és Challengers osztaly barmely szakasza alatt, amennyiben egy csapatban tébb,
mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a csapat kdteles a kdzvetitett mérkdzés eldtt 60 perccel
megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak venni a mérkézésen. Ezt a kézponti Discord
szerveren |étrehozott szobaban szikséges megtenni.

8. Jatékosok technikai felkésziiltsége
8.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felel6s a megfeleld internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl adéddan
az egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkdézés az ellenfél javara
automatikus gy&zelemként lesz lezarva.

8.2. Nicknév, klanjelzés, jatékfiok neve

Jatékosok altal valasztott nicknevek, jatékfioknevek és klanjelzések nem tartalmazhatnak
szponzort, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, szexualis tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyezd nickneveket, klanjelzéseket, jatékfidkneveket a
jatékosok maddositani kell.

8.3. Tobb felhasznaléi fiok

Minden jatékosnak maximum egy FacelT és ESEA felhasznaldi fidkja lehet, és a Liga egésze
alatt az ezekhez hozzarendelt jatékfiokot (steam account) kell hasznalni.

8.4. FacelT/ESEA profil valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon vald valtoztatas sziikséges, amit a felhasznalé nem
tud magatél megtenni, akkor azt a FacelT/ESEA support rendszerén szUkséges jelezni.

Amennyiben a kupa elétt kdzvetlendl merdl fel olyan probléma, ami hatraltatja a mérkézés
kezdését, Ugy azt a Versenybiroknak szUkséges jelezni, akik a FacelT/ESEA hivatalos
dolgozdéinak tovabbitjak a problémat a gyorsabb megoldas reményében. A megoldast a
Versenybirék nem tudjak garantalni, amennyiben nem érkezik surgds esetre megoldas, ugy
csuszas esetén alapértelmezett vereségben fog részesulni a csapat.

9. Csapatra vonatkozoé extra szabalyozasok

9.1. Csapat felépitése

Minden szakaszra egyforman vonatkozik:
e Csapatonként maximum 2 kulféldi jatékos engedélyezett (csak Eurdpai + Egyesult
Kiralysag)
e Csapat létszadma: 5+2 (5 kezd6+2 csere) (+edzd)
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9.1.1. Jatékos csere/hozzaadas
Nyilt kvalifikacio:

e Mivel minden jatékos csak 1 csapatot erdsithet, igy meghivott csapatok jatékosai nem
szerepelhetnek egyik csapatban sem.

e Haazelsé kvalifikacion sikeresen bejutott a zart kvalifikacidba egy csapattal, akkor nem
jatszhat masik csapatban a masodik nyilt kvalifikacion (kivétel: ha csere pozicidban volt
és teljesitményével nem segitette a csapata tovabbjutasat)

e Mindenki jatszhat a kvalifikdcion amennyiben megfelel a jatékosokra vonatkozd
szabalyoknak és ezen bekezdés folotti feltételeknek.

Zart kvalifikacio:
e Meghivott csapat jatékosa nem jatszhat a zart kvalifikacion

e Olyan jatékos nem jatszhat masik bejutott csapatban, amely teljesitményével
hozzasegitett egy csapatot ahhoz, hogy a zart kvalifikaciéon szerepeljen (tehat, ha csere
volt az illeté és nem szerepelt egy mérkézésen sem akkor nyugodtan csapatot valthat),
viszont figyelembe kell venni, hogy a bejutott felallasbdl legalabb 3 jatékosnak a meg
kell maradnia.

e Mindenki jatszhat a kvalifikacion amennyiben megfelel a jatékosokra vonatkozo
szabalyoknak és ezen bekezdés folotti feltételeknek.

Masters alapszakasz és rajatszas

e A Masters alapszakasz el6tt, a csapat feltoltheti a keretét a maximalis 5+2 f&ig, jatszhat
a csapatban olyan, aki zart kvalifikaciorél nem jutott be vagy a korabbiakhoz hasonléan
nem jarult hozza egy masik Masters alapszakaszban jatszd csapat teljesitményéhez
sem, viszont figyelembe kell venni, hogy a bejutott felallasbdl legaldbb 3 jatékosnak a
meg kell maradnia a kezdé &6tosben.

e A Masters alapszakasz kdzben, nem lehetséges a csere, a jatékos hozzdadas nem
engedélyezett.

e A Masters rgjatszas elStt/alatt nem lehetséges a csere és a jatékos hozzaadas sem.

e A Challengers és a Masters kozdtt csere lehetséges, de csak abban az esetben, ha az a
csapat amelyet a jatékos el szeretne hagyni tudja poétolni 6t.

Challengers kupaszakasz és rajatszas:

e A Challengers alapszakasz el6tt, a csapat nyugodtan feltdltheti a keretét a maximalis
5+2 f6ig, jatszhat a csapatban olyan, aki zart kvalifikdciérél nem jutott be vagy a
korabbiakhoz hasonléan nem jarult hozza egy masik Challengers alapszakaszban
jatszd csapat teljesitményéhez sem, viszont figyelembe kell venni, hogy a bejutott
felallasbdl legaldbb 3 jatékosnak a meg kell maradnia a kezdé felallasban.

e A Challengers kupa szakasz soran, a kupak kozben nem lehetséges a csere, a kupak
kozott viszont szabad a csere és a jatékos hozzdadas, viszont meg kell felelnie minden
feltételnek a hozzdadandé/becserélendd jatékosnak.

e A Challengers r3jatszas el6tt/alatt nem lehetséges a csere és a jatékos hozzaadas sem.

e A Challengers és a Masters kozott csere lehetséges, de csak abban az esetben, ha az a
csapat amelyet a jatékos el szeretne hagyni tudja potolni 6t.

v
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9.2. Csapat meghivas

Csapatok meghivasara csak a Masters osztaly esetén van lehetdség, a meghivas pedig az el6z6
szezonban elért helyezések alapjan torténik.

Ha Masters szakaszba meghivasra kerult csapatok valamelyike nem vallalja az aktualis
szezonban vald részvételt, tehat elutasitja a meghivast, akkor a pdétlasara a kovetkezéképpen
keresunk helyettesitét:

a) egy zart szakaszban résztvevd csapatot keresunk fel

b) egy kulon kvalifikaciét rendezunk a hely kitdltésére

c) kulon direkt meghivassal pétoljuk

d) nem podtoljuk a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturalis gondok miatt a pdtlas nem
lehetséges)

9.3. Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kozben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a
szakaszhoz tartozé nyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a
kovetkezd szezonra is kiszabhato az eltiltas.

9.4. Csapat pétlasa

Ha egy csapat elhagyja a versenyt, vagy valamilyen mddon kiesik, akkor az adminisztratorok
fenntartjak a jogot a csapat poétlasara. Ezt a kdvetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy kordbbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak

b) egy kulon kvalifikaciot rendeznek a hely kitoltésére

c) nem podtoljak a helyet egyéb okokbdl (idd, strukturalis gondok miatt a potlas nem
lehetséges)

Ez a pont csak a Zart és Challengers szakaszra érvényes, a Masters a 9.2-es pontban van
kifejtve

9.5. P6tl6 csapat
Ha megvan a kijelolt csapat, aki potolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve
lesz a csapattal, hogy részt szeretnének-e venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak,
akkor mas csapatok is felkeresésre kerulhetnek.

9.6. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék
megjeldlés nélkul lehetséges.

~hunesz
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10. Kozvetités
10.1. Csapat/Jatékos

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsUk kozvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkézésik kdzvetitve.

10.2. Kozvetités megtagadasa

Ha egy csapat, vagy jatékos megtagadja a mérkézése kdzvetitését akar disztkvalifikacidban is
részesulhet. Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kozvetités volt, viszont az mégis anélkul
valdsult meg, Ugy a Versenybirdk akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

10.3. Kilsos stream és késleltetés

Minden jatékos aki sajat szemszogbdl kdzvetiti a verseny allomasait kdteles legalabb 120
masodperc késleltetést rakni a kdzvetitésre. Ezen szabalyzati pont be nem tartasa enyhébb
esetben figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés térténik
akar alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltdshoz is vezethet.

A kozvetitési jogok megigénylésének menete a kdvetkezé:

1. lgénylé form kitoltése.
2. Tamogatdi assettek letdltése és integracidja
3. Kozvetitési statisztikak reportolasa

1. Nyeremény
11.1. Masters osztaly

A Masters osztaly tavaszi szezonjanak dijazasa a kdvetkezéképpen oszlik el:

o Osszdijazas: 2.000.000 Forint
e Alapdijazas: 100.000 Forint - Ez alapjogon jar minden alapszakaszba jutd
csapatnak.
e Versenydijazas:
= 1. helyezett: 750.000 Forint
s 2 helyezett: 300.000 Forint
m 3. helyezett: 150.000 Forint

11.2. Challengers osztaly

A Challengers osztaly dijazasa a kovetkezdképpen oszlik el:

e Osszdijazas: 300.000 Forint
e Versenydijazas:
1. helyezett: 150.000 Forint
2. helyezett: 100.000 Forint
3. helyezett: 50.000 Forint
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Ugyanezen dijazasi konstrukcio valdsul meg az &szi szezon alatt, igy dsszesen pénznyeremény
formajaban nettd 4 600 000 Forint &sszdijazas kerul kiosztasra.
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