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The project is co-financed by the governments of Czechia, Hungary,
Poland and Slovakia through Visegrad Grants from the International
Visegrad Fund. The mission of the fund is to advance ideas for

sustainable regional cooperation in Central Europe.

A projektet Csehorszag, Magyarorszag, Lengyelorszag és
Szlovakia kormanya tarsfinanszirozza a Nemzetkdzi Visegradi Alap
tamogatasaibdl. A Visegradi Alap kuldetése a fenntarthato
kozép-eurdpai regionalis egyuttmuikodésre vonatkozo elképzelések

elébmozditasa.
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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok

Az V4 Student Esports Tournament (tovabbiakban: tovabbiakban verseny, kdzépiskolai verseny)
Nemzeti Valogatdjara az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felul a
HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség) altaldnos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A Magyar E-sport Szovetséqg Versenyszabalyzata
A Magyvar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

A Magyar E-sport Szdvetséqg Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

1.2. Eletkor és nemzetiség

A V4 Student Esport Tournament Nemzeti Valogatdjan csak kdzépiskolds (8-13. osztalyos), vagy
technikumba jaré magyar, vagy kettds allampolgarsaggal rendelkezd tanuldk vehetnek részt. A18 év
alatti jatékosoknak kotelezd legkés6bb a kupa kezdetéig szUI6i beleegyezést e-mailes
(verseny@hunesz.hu) Gton eljuttatni a szervezdk felé.

Kett6s allampolgdrnak szamit azon személy, aki azt a hatalyos dokumentumokkal szUkség esetén
igazolni tudja.

A kitoltendd dokumentumok innen tolthetod le.

1.3. Tanuléi jogviszony

Minden résztvevd jatékosnak szlUkséges egy magyarorszagi, vagy V4-es orszag beli (Csehorszag,
Szlovékia, Lengyelorszag) kdzépiskola tanuldjanak lennie. A versenyen tovabba csak olyan tanuld
vehet részt, aki ezt a hivatalos dokumentacidkkal (érvényes teljes, vagy ideiglenes bizonyitvany)
bizonyitani tudja.

A valogatd versenyen, és a nemzetkozi dontén mely 2025. oktéberében esedékes részt vehet minden
olyan jatékos aki a 2024/2025-8s tanévben mar érettségi vizsgat tett.

Az a versenyzd, aki nem tudja érvényes hivatalos dokumentummal igazolni magyarorszagi
kdzépiskolai tanuldi jogviszonyat, nem jogosult részt venni a 2025. oktéberi él6 dontdn.

1.4. Profi Jatékosokra vonatkozoé szabalyzat

A jatékkiadd altal nyilvantartott Global Contract Database-ben (GCD) regisztralt jatékosnak, aki
akkreditalt, vagy nem akkreditalt ERL liga, vagy annak 2. osztalyaban szereplé csapattal aktiv
szerzédéssel rendelkezik szUkséges Riot Games-tél irasos engedélyt kapnia. Annak hianyaban a
jatékos nem vehet részt az eseményen.

Ervényes: 2025.05.27-t6|
Utoljara frissitve: 2025.05.27.


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
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https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7k5kQ2AegbuyiGwEPsa62e883FYVtHqr6UVut9RC4o/pubhtml#
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1.5. Tartézkodasi hely

A verseny pillanatdban minden jatékosnak az eurépai kontinens + Nagy Britannia terlletén
szUkséges tartdzkodnia. A részvétel ezen terileteken kivilrél nem engedélyezett.

A kulfoldon élé vagy tartézkodd jatékos a nemzetkdzi dontére vald kvalifikacid esetén vallalja, hogy
elutazik a donté helyszinére, és személyesen megjelenik az eseményen.

1.6. Csapatkompizicié

Egy csapatot tobb kulonbdzé iskola tanuldja is alkothat. A maximalisan megengedett csapatlétszam
7 f6, ami 5 kezd6 és 2 csere jatékosbdl adodik dssze. Egy csapatnak legalabb 5 jatékossal kell
rendelkeznie, hogy elindulhasson a versenyen. A csapatban minden jatékosnak magyar
allampolgarsaggal kell rendelkeznia. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan jatékos, aki azt a
hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé dokumentumokkal igazolni tudja.

1.7. Beugro jatékosok

Amennyiben egy csapat tdbb, mint 5 jatékossal rendelkezik, gy jatékoscsere engedélyezett a Bol és
Bo3 mérkézések kozott. Ha a mérkdzés mar elkezdédott mind az ot felsorolt jatékosnak részt kell
vennie a mérkdzés végéig.

1.8. Jatékfiokok
A verseny egésze alatt, eqy jatékos kizarélag egy jatékfidokkal versenyezhet.

1.9. Eltiltasok

e Averseny allomasain nem vehet részt olyan jatékos akinek Riot fidkja eltiltas alatt van

e A versenyplatform, avagy jatékkiadé altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltdriések felllirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az adott esemény végett
kapta.

e A versenyre érvényes a Fegyelmi Szabalyzat, ami alapjan a jatékos sorozatos
szabalyszegésekért eltiltasban részesulhet.

1.10. Azonositas

Amennyiben a versenybirék ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya, didakigazolvany) szUkséges magukat igazolni. Az azonositas megtérténhet a
verseny kdzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kdvetkezé fazisat. Az igazolas
megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.11. Kommunikacioé

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikaciés forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztul kozdl a
szervez6ség. Hasznalt cim:verseny@hunesz.hu
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e HUNESZ Intercom Discord: A verseny egésze alatt hasznalatos jatékos és versenybird
kdzott direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve az online rajatszasba jutott csapatokkal
fontosabb mérkbdzés elbtti folyamatok egyeztetésére.

Elérhetd: http:/discord.

1.12. Nevezési folyamatok

A résztvevd jatékosoknak a kdvetkezd nevezési folyamatokat szukséges teljesiteni a verseny kezdetét
megel6zs6 idészakban:

El6nevezési form kitdltése.
El6nevezési formban adatkezelési tajekoztato elfogadasa.
Csapat reqgisztracidja versenyplatformon, jatékosok meghivasa

N4YSHEJ4TmM

GIFNNNEES

szervez8ség felé.

2. Verseny lebonyolitasa

2.1. Nemzeti valogaté

Verseny kezdete el6tt 1 6raval nevezés megerdsitése
Verseny utan a kordbban megadott adatokat igazolé hivatalos dokumentumok megkuldése

A versenyre barki nevezhet, aki kozépiskolas. A nevezés ingyenes. A Nemzeti valogaté idépontja:

e 2025.Junius 21. -14:00

2.1.1.

A valogatd lebonyolitdsa a nevezdk szamatdl fuggden egyenes (Single Elimination), vagy alsd-felsé
agas (Double Elimination) formatumban zajlik Bol/Bo3 mérkdézésekkel kerul lebonyolitasra a
kovetkezd id6beosztassal. Amennyiben a versenyen 16, vagy annal kevesebb csapat erdsiti meg a
nevezését, ugy Double-Elimination formatum kerul alkalmazasra, illetve 17 vagy annal tobb csapat

Formatum

esetén Single - Elimination formatumba kerll megrendezésre a kupa.

Datum

2025.06.21
2025.06.21
2025.06.21

2025.06.21
2025.06.21
2025.06.21
2025.06.21

NYILT SELEJTEZO - 5- 8 CSAPAT [Double - Elimination]

Kezdés

14:00:00
14:45:00
15:30:00

14:45:00
15:30:00
16:15:00
17:00:00
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Id6tartam

0:45:00
0:45:00
0:45:00

0:45:00
0:45:00
0:45:00
0:45:00

Vége
Felsé ag
14:45:00
15:30:00
16:15:00
Alsé ag
15:30:00
16:15:00
17:00:00
17:45:00

Donté

Formatum

Bo1
Bo1
Bo1

Bo1
Bo1
Bo1
Bo1

Esemény

Felsd ag - TOP8
Fels6 ag - TOP4

Fels6 ag - Dontd

Alsé ag - 1.kor
Also ag - 2.kor
Also ag - 3.kor

Alsé ag - Donté


http://discord.gg/N4YSHEJ4Tm
https://forms.gle/oSQTHYaMvyCyHQf98
https://drive.google.com/file/d/15FBw2CDW2sTdd-yJCGEPMcJr55KQOJjX/view
https://www.challengermode.com/s/HUNESZ/tournaments/15db667e-c61e-4266-b455-08dd9c5647f5
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2025.06.21 17:45:00 2:30:00 20:15:00 Bo3 Végs6 dontd

NYILT SELEJTEZO - 9-16 CSAPAT [Double - Elimination]

Datum Kezdés Id6tartam Vége Formatum Esemény

Fels6 ag

2025.06.21 14:00:00 0:45:00 14:45:00 Bo1 Fels6 ag - TOP16

2025.06.21 14:45:00 0:45:00 15:30:00 Bo1 Fels6 &g - TOP8

2025.06.21 15:30:00 0:45:00 16:15:00 Bo1 Fels6 &g - TOP4

2025.06.21 16:15:00 0:45:00 17:00:00 Bo1 Fels6 ag - Dontd
Alsé6 ag

2025.06.21 14:00:00 0:45:00 14:45:00 Bo1 Alsé &g - 1. kor

2025.06.21 14:45:00 0:45:00 15:30:00 Bo1 Alsé &g - 2. kor

2025.06.21 15:30:00 0:45:00 16:15:00 Bo1 Alsé &g - 3. kor

2025.06.21 16:15:00 0:45:00 17:00:00 Bo1 Also &g - 4. kor

2025.06.21 17:00:00 0:45:00 17:45:00 Bo1 Alsé &g - 5. kor

2025.06.21 17:45:00 0:45:00 18:30:00 Bo1 Alsé &g - 6. kor

Do6nté
2025.06.21 18:30:00 2:30:00 21:00:00 Bo3 Also &g - 6. kor

2.1.2. Sorsolas

Lebonyolitastél fuggetlenul a versenyen véletlenszerd sorsoléas lesz alkalmazva.
2.1.3. Fordulék lebonyolitasa (BO1)

A mérkézés egy gybzelemig tart.
2.1.4. Fordulok lebonyolitasa (BO3)

A valogatéon belul azok a mérkdzések, amik a verseny megnyeréséért zajlanak, két gydzelemig
tartanak. Példa BO3-as formatumra:

o 1. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdézést A" csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:0
o 2. .mérkdzés: "A” vs "B" — Mérkdzés ,B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 11
e 3.mérkdézés: "A" vs "B" — Mérkdézést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1

Osszesitett eredmény: 2:1, "A” csapat nyerte a mérkdzést
2.1.5. Oldalvalasztas (Bol)

Az oldalvalasztas joga az dgrajzban felUl/mérkézés oldalon bal oldalt szerepld csapatnal van.

Ervényes: 2025.05.27-t6I
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2.1.6. Oldalvalasztas (Bo3)

Bo3 mérkbzések esetén az oldalvalasztas joga az els6 mérkdzésre vonatkozdéan az agrajzban
feltl/mérkézés oldalon bal oldalt szerepld csapatnal van A 2. mérkézésnél az ellentétes csapatnal, 3.
mérkézés esetén az a csapat valaszthat, amelyik gyorsabban fejezte be az &altala megnyert
mérkdzést.

21.7. Halasztas/Mérkézésmozgatas
A mérkézések halasztasara és mozgatasara nincs lehetdséqg.
2.2. Nemzetkozi donté

A Nemzeti valogatd gybztes csapata tovabbjut a nemzetkdzi déntdbe és Magyarorszagot
képviselheti a V4 Student Esports Tournament dontdjében. A V4 Student Esports Tournament
nemzetkdzi dontdjére 2025. oktdber 9-12. kdzdtt kerul sor Szlovakiaban, Nyitra varosaban, a Szlovak
Nemzeti E-sport Bajnoksag részeként.

e A nemzetkozi donté datuma: 2025. oktdber 9-12., Nyitra, Szlovakia
e A nemzetkozi dontd helyszine: Nyitra, Szlovakia

Ervényes: 2025.05.27-t6I
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3. Jatékbeallitasok

A Nemzeti valogatd alatt kdtelezd a Tournament Code altal diktalt bedllitdsokat alkalmazni.
Technikai probléma, vagy egyéb szukség esetén, ha Custom Lobbyt szUkséges csinalni, akkor a
kovetkezé bedllitasok érvényesek:

Jatékszerver: EU Nordic East
Jatékmod: 5vss

Map: Summoner’s Rift

Game type: Tournament Draft

3.1. Mérkozések menete
3.1.1. Nemzeti vdlogato

A jatékosok kotelesek a versenyplatform altal biztositott Tournament Code rendszert hasznalni a
lobbiba vald belépésre. Ennek megfeleléen a mérkdzés menete:

1. Check-in hasznalata a verseny kezdete el&tt

2. Agrajz-ban sajat mérk&zés kikeresése.

3. Tournament Code-al csatlakozas a lobbiba.

4, Mérkbzés lejatszasa

5. Az eredmény automatikusan leadasra kerul

6. A csapat tovabbjutasat kovetben pedig a Iépések ismétlése minden mérkdzés eldtt!

4. Keretfeltéltési/csere szabalyok

4.1. Nemzeti valogaté soran

A valogatd soran a valogatd kezdetéig tetszdlegesen valtoztathatd a felallds. A valogaté aktiv
id6szakaban, onnantdl kezdve, hogy a verseny elindult (tehat az agrajz elkészitésre kerult), a
feldlldson nem lehet valtoztatni, de a meérkdzések kozott a kezdd és cserejatékosok szabadon
valtoztathatok.

4.2. Nemzetkozi dontd elott

A csapatba 6sszesen 7 f6 nevezhetd meg. Ebbdl a dontd elétt maximum 3 jatékos cserélhetd a
Magyar E-sport Szovetség beleegyezésével.

Ervényes: 2025.05.27-t6I
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5. Mérkézésbizonyitékok
5.1. Screenshot

° Minden mérk&zéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb)
legalabb 14 napig meg kell tartani. Kivételes esetben, ezeknek a
bizonyitékoknak feltoltésre kell kerUlni a mérkdzés részletek menupontban.

° A mérkbzésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitasa fegyelmi eljarast
vonhat maga utan. A feltéltott bizonyitékok elnevezésének mindig tukrdznie
kell azoknak tartalmat.

5.2. Csalas bejelentése

Csalassal megvadolni az ellenfelet csak megalapozott gyanudval és a bizonyitékok
OsszegyUjtésével lehetséges oOvas nyitdasdval a mérkdzés vége utan maximum 20 perccel.
Amennyiben streamelt meccsrél van sz6, Ugy a streamben szereplé vided anyagok is
felhasznalhatdak.

Videds bizonyiték felhasznalasa esetén jegyzékonyvet kell irni. A jegyzékdnyvet emailes Uton kell
benyujtani pontosan, j6l érthetéen struktdralva. Minden jegyzékonyv, ami nem a megfelelé
formaban érkezik el lesz utasitva.

6. Mérkdzés kiulénbozé fazisaira vonatkozoé szabalyok

6.1. Mérkdzés elétt
6.1.1. Nemzeti valogaté alatt

Minden csapatnak 10 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen (csatlakozzon a lobbiba) az adott
mérkd&zésen. (Mérkézés idépont +10 perc). Ha csak egy vagy kettd jatékos hianyzik, a versenybird
engedélyezhet még néhany percet.

6.1.2. Nemzeti valogaté alatt, kozvetitett mérkézésen

Kdzvetitett mérkdzések esetén legkésébb pontosan akkor kell elkezdeni, ahogyan az az el&zetes
Utemezeés szerint kommunikalva lett.

6.1.3. El6késziletek a Nemzeti valogatéra

Minden problémat prébaljatok meg elharitani a meccs elétt. Kapcsolat vagy hardware probléma
mely akadalyozza a mérkd&zés inditasat sulyosabb esetben akar kizarassal is buntetheti a csapatot, a
kupa gordulékeny lebonyolitasa érdekében.

e Ellendrizzétek a lobby beallitasait

e Bizonyosodjatok meg arrdl, hogy minden jatékos készen all.

e Minden résztvevd csak egy Challengermode csapatban lehet. Ha egy résztvevé nem a
csapat tagja,

Ervényes: 2025.05.27-t6I
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o (a) Figyelmeztetés,

(b) Kizaras,

o (c) Ujrajatszas kovetheti, a korulményektdl figgéen. Amennyiben ennek a gyandja
felmerdul, a versenybirdk részletesen megvizsgaljak az Ugyet

o

6.1.4. Nem megfelel6 summoner név

Amennyiben a versenybiréi csapat ugy itéli meg, hogy egy jatékos summoner neve, nem
Osszeegyeztethetd a torna értékrendjével, Ugy kotelezhetik a jatékost annak megvaltoztatasara.

Ezen felUl jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra, illetve nem tartalmazhatnak
szponzor nevet.

6.1.5. Nem medgfelel6 csapatnév

A csapatoknak fantdzianévvel kell rendelkeznitk. Amennyiben a versenybirdi csapat ugy itéli meg,
hogy egy csapat fantazianeve, nem Osszeegyeztehetd a kupa értékrendjével, Ugy kotelezhetik a
jatékost annak megvaltoztatasara.

Ezen felUl csapatok altal valasztott csapatnév nem tartalmazhat, vagy utalhat semmilyen vulgaris,
politikai, vagy szexualis tartalomra, illetve nem tartalmazhat szponzor nevet.

6.1.6. Jatékosok szadma

A meérkdzést 5 az 5 ellen kell lejatszani. A versenybirdk a szabalyzat ezen pontjat felulirhatjak a
szituacié megvizsgalasat kovetden.

6.2. Mérkdézés kozben
6.2.1. Ujrajatszas szabalyai

Az Uj mérkd&zésen is az el6z6 bannokkal és pickekkel kell jatszani és nem megengedett a jatékos
csere. Ha egy jatékos nem tud semmilyen mdodon visszacsatlakozni egy elindult mérkézéshez (pl:
bug) és a mérkézés még nem tart régebb ota mint 1 perc, akkor Uj mérkd&zést kell inditani. Ebben az
esetben kotelezd screenshot-ot feltdlteni a bugrol.

Szervez6i oldalrél fellépd technikai gondok esetében (pl:. kozvetités) az Ujrajatszads szintén
elrendelheté.

6.3. Mérkdzés vége

Ha egy csapat megsemmisiti az ellenfél nexusat Ugy a mérkézésnek vége. A jatékosoknak kotelezé a
mérkdzés vége utan tovabbi 5 masodpercet varni, csak ezutan térténhet meg a mérkézés elhagyasa.
Amennyiben ezen id&hatart a jatékosok szandékosan figyelmen kivul hagyjak, ugy
figyelmeztetésben részesllnek. Technikai gondokbdl fakadd, nem szandékos kilépés esetenként
kulén-kulon kerul elbiralasra.
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6.4. Mérkozés feladasa

Minden meérkdzésnek — fluggetlenul a mérkdzés aktualis allasatdl -, az elejétdl a Nexus lerombolasaig
végig kell mennie, a mérkdzést a "Surrender” funkcié hasznalataval nem engedélyezett feladni.

6.5. lllegalis tevékenységek

Barmilyen cselekvés, amely jogosulatlan elényhoz juttat, az szigoruan tilos, beleértve a barmilyen
bug hasznalatat.

6.6. Nézék

Spectator meghivasa csak akkor engedélyezett, ha mind a két csapat beleegyezik. Kivételt képez ez
alél a versenybirdi csapat és minden olyan személy, akik engedélyt kaptak erre (pl. kozvetitdk, vagy
observerek). Ha a hivatalos kdzvetité csatorna valamelyike szeretné a meccset kdzvetiteni, a jatékos
azt nem utasithatja vissza.

6.7. Mérkozés utan
6.71. Eredmény leadasa

Az eredmény automatikusan leadasra kerul, amennyiben a versenyplatform altal generalt
tournament code-os lobby fut le. Ha valamilyen technikai probléma miatt custom lobby-t kell
létrehozni, Uugy mérkdbzés végén lathatd statisztika képernyét kell screenshotolni, majd azt a
versenybirdk szamara eljuttatni és a mérkdézés fajljaihoz feltolteni.

6.7.2. Lezart mérkézések

A mar lezart mérkbzés végleges allapotban marad, ha az a csapat hibdjabdl lett lezarva. Hibas
eredményleadas okan az adminok jogosultak a mérkdzést Ujra nyitni bizonyos helyzetekben.

6.7.3. Meccs 6vas

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgdl, amely egy mérkdézéssel, vagy annak
végeredményével kapcsolatos. llyen lehet a mérkdzés elbtt idSpont-valtoztatds kérése, vagy a
mérkézés soran rossz szerver beallitasok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok.

6.7.4. Hatarid6 az évasra

A verseny nyilt és zart szakasza alatt legkésébb 20 perccel a mérkézés menetrend szerinti vége utan
van lehetéség évas nyitasara.

6.7.5. Ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett nyitva, illetve minden olyan informacidt, amit tudni kell
az esettel kapcsolatban.
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6.7.6. Az 6évasban valé viselkedés

Szigordan tiltott az évas sordn barmilyen nem az etikai kédex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kivul hagyasa buntetépontokhoz vezethetnek.

6.8. Diszkvalifikacio

Valogaté alatt — kivétel ha kdzvetitett - a mérkdzést olyan hamar kell lejatszani, amilyen hamar csak
lehet. (Amikor a parositdas megtortént)

Hogy a kupa csUszasanak az id&tartamat a minimalisra csdkkenthessuk, a csapatok kizarasara
vonatkozd jogot az adminok fenntartjdk. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen dontés
el6fordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkézés befejezését/lezarasat). Kirivo
esetekben (pl.. amennyiben huzamosabb ideig egyik csapat sem elérhetd) az adott mérkdzésen
részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.

6.9. Kizaras

Amennyiben a verseny soran a versenybirdok tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabdlyzatban foglalt feltételek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybirdi csapat a
Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el a bUntetések kiosztdsa végett.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdsaval 6sszeférhetetlen magatartast
tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul annak
gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/feredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
Osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolydsolni prébalta (példaul: mérkdzések
eredményének etikatlan befolyasoldsa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyutt
kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a kdrben a versenybird
bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a
rendelkezésre all6 adatok alapjan meggy&zédése alapjan biralja el.

6.9.1. Kizaras okai

A jatékos/csapat kizarhaté a versenybdl, ha:

e ha ajatékos bizonyithatéan nem kdzépiskolas tanuld

e ha a jatékos nem rendelkezik érvényes dokumentacidéval, mellyel tudja bizonyitani
kdzépiskolas jogviszonyat

e ha averseny kezdete elétt a nevezés részét képzéd adatbekérd formot nem toltott ki

e bizonyithatd, hogy a verseny menetétferedményét barmilyen modon szandékosan
befolyasolni prébalta;

e a verseny lebonyolitashoz szukséges adatait nem adja meg vagy a megadott
adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mdodon sérti;

e ha a fénykép/videds/szdveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez, kdzzétételéhez
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nem jarul hozza

Tovabbi buntetés tipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz

7. Kiegészitések
7.1. Szabalyvaltozasok

A szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat maddositsa,
eltavolitsa vagy mas modon modositsa, tovabbi értesités nélkul. A szervezd fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy szélséséges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is dontsenek a fair play és a sportszerlség fenntartasanak érdekében.

7.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdényv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdonyv fennmaradé részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem Kivitelezheté rendelkezés helyett megfeleld rendelkezést kell alkalmazni, amely
legkozelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és céljat figyelembe véve
szandékoztak volna.

7.3. Bizalmassag, titoktartas

Az 6véasok tartalma, vagy barmilyen beszélgetés az Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H hivatalos
versenybirdival/szervezéivel, vagy versenybirdkkal folytatott egyéb levelezés tartalméat szigorlan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja az Egyetemi E-sport Kupa powered by K&H
szervezbinek beleegyezése nélkul nem engedélyezett.

8. Jatékosok technikai felkésziltsége
8.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfelelé internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl adéddan az
egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkdzés az ellenfél javara automatikus
gy6zelemként lesz lezarva.

8.2. Internet

Mindenki sajat maga felelés a régidjanak leheté legjobb internet kapcsolatdért (ping). Valamint,
minden nem szUkséges programot és letoltést a mérkézés alatt kotelezd kikapcsolni.

8.3. Nicknevek

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az 4&ltaldnos nicknevekre vonatkozé
Challengermode szabdlyozas érvényes.
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9. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsuk kozvetitését, illetve nem mondhatjak
meg, hogy miként legyen a mérkdzésuk kozvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kdzvetitését és a mérkdzés lejatszasra kerul az
adminisztratorok eldonthetik, hogy a meccs Ujrajatszasra keruljon kdzvetitéssel egyutt vagy sem.

9.1. Observerek

Observer jelenléte csak akkor lehetséges, ha abba mindkét csapat beleegyezik. Kivételek erre az
adminok és olyan emberek, akik az adminok 3altal lettek engedélyezve (streamerek,
kommentatorok). Semmilyen korulmeények kozott nem lehet masokkal jatszani, mint akiket az
adminok engedélyeztek. A csapatok csak olyan observert engedjenek fel, akiben megbiznak.

9.2. Sajat jaték kozvetitése

A sajat kozvetités inditasa az igényléform kitdltése és az engedély kiadasa utan lehetséges. A stream
végét kovetben szukséges reportolni a kdzvetités statisztikait. Az ehhez szUukséges Urlapok itt
taldlhatok:

e Igénylés: https://forms.gle/ZOP2AWFAUZIYHIKKS
e Reportolas: https:/forms.ale/FMVdhRHG6ZfWvDpOe8

10. Dijazas
e 1. Helyezett: nemzetkdzi versenylehetdség

A nemzetkozi verseny dijazasa:

1. Helyezett: 1000 Euro
2. Helyezett: 500 Euro értékd targynyeremény
3. Helyezett: 300 Euro értékd targynyeremeény

4. Helyezett: 100 Euro értékd targynyeremény

11. Valtozaskovetés
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