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1. Kiemelt szabalyok
11 Alapszabalyzatok

A K&H Egyetemi E-sport Kupa (tovabbiakban: tovabbiakban verseny, egyetemi verseny)
allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felul a HUNESZ
(Magyar E-sport Szovetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A Magyvar E-sport Szdvetség Versenyszabdlyzata

A Magyar E-sport Szdvetség Fegyelmi szabalyzat

A Magyar E-sport Szovetseg Etika Kodexe

A Magyar E-sport Szovetseg Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

1.2. Eletkor

A K&H Egyetemi E-sport Kupa kulonbozé szakaszain csak 16 évnél idésebbek vehetnek részt. A16 és
18 év kozotti jatékosoknak kotelezd legkésédbb a kupa kezdetéig szUldi beleegyezést e-mailes
(verseny@hunesz.hu) uton eljuttatni a szervezdk felé. A kitoltendé dokumentumok a HUNESZ
hivatalos oldalan letolthet&ek.

1.3. Nemre vonatkozé korlatozas

A versenyen specialis korlatozasai miatt csak ndi jatékosokbdl alldé csapatok indulhatnak. Ebbdl
kifolydlag a versenybirék a verseny barmely szakaszaban hivatalos dokumentumot bemutatasara
kotelezhetik a résztvevéd jatékosokat. Az ellenérzés megtagadasa versenybdl torténd kizarast von
maga utan.

1.4. Tartézkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak eurdpai kontinens (+Nagy-Britannia) terlletén szukséges
tartdzkodnia. A részvétel ezen terUleteken kivulrél nem engedélyezett. A versenyzd a nevezéssel
elfogadja, hogy az offline dontébe jutas esetén sajat koéltségen a dontd napjan megjelenni kételes.

1.5. Csapatkompozicié

A maximalisan megengedett csapatlétszam 3 f6, ami 2 kezd& és 1 csere jatékosbdl adddik dssze. Egy
csapatnak legaldbb 2 jatékossal kell rendelkeznie, hogy elindulhasson a versenyen. Egy csapatban
csak magyar vagy kettds allampolgarsaggal rendelkezd jatékos szerepelhet.

A verseny magyar, néi jatékosoknak szol. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan jatékos, aki
azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé dokumentumokkal igazolni tudja.

1.6. Beugro jatékosok

Amennyiben egy csapat tobb, mint 2 jatékossal rendelkezik, Ugy jatékoscsere engedélyezett a Bo3
mérk&zések kdzdtt. Ha a mérkézés mar elkezdédott mind az 2 felsorolt jatékosnak részt kell vennie a
mérkd&zés végéig.


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://docs.google.com/document/d/1rR8ohtdcfQX8r75t-akNRS6pMORQlIYO/edit?usp=sharing&ouid=111766284663960729910&rtpof=true&sd=true
mailto:info@hunesz.hu
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
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1.7. Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfidokkal versenyezhet.

1.8. Tracker.gg fidk

Minden jatékosnak, aki a versenyre nevez, nyilvanos tracker.gg fidokkal kell rendelkeznie a verseny
egésze alatt.

1.9. Eltiltasok

A Valorant 2v2 Spike Queen Challenge powered by K&H allomasain nem vehet részt olyan jatékos
kinek Riot fidkja eltiltds alatt van. A versenyplatform, avagy jatékkiaddé 4altal Kkiosztott
eltiltasok/bannok/profiltorlések felllirjak a versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra,
ha azt nem az adott esemény végett kapta. A versenyre érvényes a Fegyelmi Szabalyzat, ami alapjan
a jatékos sorozatos szabalyszegésekért bizonyos szamu fordulérdl eltiltasban részesulhet.

1.10. Azonositas

Amennyiben a versenybirék Uugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya) szukséges magukat igazolni. Az azonositas megtdrténhet a verseny
kdzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kdvetkezé fazisat. Az igazolds megtagadasa
azonnali kizarast von maga utan. Az elsé mérkdzés eldtt minden jatékost azonositanak a
versenybirdk.

1.11. Kommunikacié

A Valorant 2v2 Spike Queen Challenge powered by K&H alatt az alabbi csatornan torténik a
kommunikacio:

e HUNESZ Intercom Discord: A verseny egésze alatt hasznalatos jatékos és versenybird

hasznalandé.
Elérhetd: http://discord.gg//N4YSHEJ4Tm

e E-mail: A versennyel kapcsolatos technikai informacidok e-mailen keresztul kerulnek
kikuldésre. A kapott levelekre reagdlni csak kuldon kérés esetén szUkséges. A
meérkdzések menedzselése Discordon keresztul torténik.

2. Verseny lebonyolitasa

2.1. A verseny lebonyolitasa maximum 16 csapat esetén

Amennyiben a versenyre maximum 16 csapat jelentkezik, a lebonyolitas az aldbbiak szerint torténik:

Azok a mérkézések melyek kiemelt jelentéséggel birnak, pl.: a verseny kovetkezé fazisaba biztosit
tovabbjutast, mindig Bo5 formatumban kerUlnek lebonyolitasra. A selejtezé tobbi forduldja Bo3-ban
fog zajlani

A nevezés kezdete és vége::

e 2024.augusztus 4. - 2024. augusztus 23. 20:00


mailto:info@mneb.hu
http://discord.gg/N4YSHEJ4Tm
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A Check-in kezdete és vége:
e 2024.augusztus 22. 08:00 - 2024. augusztus 23. 20:00

A Check-In soran a nevez&k a Challengermode oldalon megerd&sitik részvételi szandékukat.

2.1.1. Formatum

A verseny lebonyolitdsa Double Elimination rendszerben fog zajlani.

2.1.2. Sorsolas

A sorsoldas sordn a nevezdék tracker.gg fidkja alapjan kozel egyenlé erésségl csoportok kerulnek
kialakitasra.

2.1.3. Forduldk lebonyolitasa (BO3)

o 1.mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkézést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:0
o 2.mérkdézés: "A”" vs "B" — Mérkdézés ,B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:1
e 3.mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1

2.1.4. Forduldk lebonyolitasa (BO5)

A kvalifikacion belll azok a mérkézések, amik a verseny kovetkezd szakaszaba biztositjak a bejutast,
harom gy&zelemig tartanak. Példa BO5-6s formatumra:

1. mérkézés: "A” vs "B” — Mérkézést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:0
2. mérkdézés: "A" vs "B" — Mérkdzés ,B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:1

3. mérkdzés: "A” vs "B” — Mérkdzést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1
4. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzés ,B" csapat nyeri — Osszesitett allas: 2:2
5. mérkdzés: "A” vs "B" — Mérkézés A" csapat nyeri — Osszesitett allas: 3:2

2.1.5. A verseny idéterve

A verseny online részének célja, hogy meghatarozza, mely csapatok juthatnak a verseny offline
dontdjébe. Ezen versenyszakasz soran a felsé agi dontébe, valamint az alsé agi eléddntébe jutott 4
csapat kerdl be az offline déntébe. A mérkd&zéseket legkésSbb a kovetkezd forduld hivatalos
kezdéséig kell lejatszani.

Elsé jatéknap Felsé &g, nyolcaddonté 2024. 08. 30. 20:00
Masodik jatéknap Alsé &g 1. kor 2024. 09. 02. 20:00
Harmadik jatéknap Felsé ag negyeddontd 2024. 09. 05. 20:00
Negyedik jatéknap Alsd ag 2. kor 2024. 09. 08. 20:00
Otodik jatéknap Also ag 3. kor 2024. 09.11. 20:00
Hatodik jatéknap (kdzvetitett) Felsé ag el6dontd, alsd &g 4. kor 2024. 09. 14. 14:00
Hetedik jatéknap (kozvetitett) Késébb kerul meghatarozasra 2024. 09. 20. Kesbb kerul

meghatarozasra
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2.1.6. Oldalvalasztas

Az oldal a veto soran kerul kivalasztasra. A kezddoldal valasztasara az a csapat jogosult, aki nem a
palyat valasztotta.

21.7. Halasztas/Mérkézésmozgatas

A mérkézésekhez és forduldkhoz Kiirt idépont ajanlott jellegl. Amennyiben valamelyik csapatnak
nem ez nem megfeleld, ugy a HUNESZ Intercom Discord szerveren erre a célra létrehozott szobaban
kezdeményezhetik ellenfelUknél és a versenybirdknal a kezdési idépont mozgatasat. Az adott
fordulot legkésdbb a kdvetkezd forduld Kiirt forduld kezdetéig kell lejatszani.

Példa a mérkdézésmozgatasra: két csapat az elsé forduldban, augusztus 30-an 18 drakor jatszana. Az
eqgyik csapat kezdeményezi a mozgatast, a masik pedig hozzdjarul, hogy a mérkdzést szeptember
1-jén jatsszak le 16 drakor.

Az offline dontébe jutdsért jatszott mérkdzéseket a hatodik jatéknapon jatsszak a csapatok. Ezt a
fordulét és az offline dontd mérkdzéseit az élé kdzvetités miatt mozgatni nem lehet.

2.2. 17-20 csapat nevezése esetén

Amennyiben a versenyre 16-nal tobb, de 21-nal kevesebb csapat jelentkezik, a lebonyolitas az
alabbiak szerint torténik:

Azok a mérkézések melyek kiemelt jelentdéséggel birnak, pl.. a verseny kovetkezé fazisaba biztosit
tovabbjutast, mindig Bo5 formatumban kerUlnek lebonyolitasra. A selejtezé tobbi forduldja Bo3-ban
fog zajlani

A nevezés kezdete és vége::
o 2024.augusztus 5. -2024. augusztus 23.
A Check-in kezdete és vége:
e 2024.augusztus 22. 08:00 - 2024. augusztus 23. 20:00

A Check-In soran a nevezék a Challengermode oldalon megerésitik részvételi szandékukat.

2.2.1. Formatum

A verseny lebonyolitasa csoportkor, majd Double Elimination rendszerben fog zajlani.

2.2.2. Sorsolas

A sorsolas sordn a nevezdék tracker.gg fidkja alapjan kozel egyenldé erésségl csoportok kerulnek
kialakitasra.

2.2.3. Fordulék lebonyolitasa (BO3)

o 1. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkézést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:0
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o 2. .mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzés ,B" csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:1
o 3.mérkdzés: "A” vs "B" — Mérkdzést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1

2.2.4. Fordulék lebonyolitasa (BO5)

A kvalifikacion belul azok a mérkézések, amik a verseny kdvetkezd szakaszaba biztositjak a bejutast,
harom gy&zelemig tartanak. Példa BO5-6s formatumra:

1. mérkézés: "A” vs "B" — Mérkézést , A" csapat hyeri — Osszesitett allas: 1.0
2. mérkézés: "A” vs "B" — Mérkézés ,B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:1

3. mérkdzés: "A” vs "B" — Mérkézést ,A” csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1
4. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzés ,B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 2:2
5. mérkdézés: "A" vs "B" — Mérkézés , A" csapat nyeri — Osszesitett allas: 3:2

2.2.5. A verseny idéterve

A verseny online részének célja, hogy meghatarozza, mely csapatok juthatnak a verseny offline
dontéjébe. Ezen versenyszakasz soran a felsé agi dontébe, valamint az alsé agi eléddntébe jutott 4
csapat kerul be az offline dontébe.

Elsé jatéknap Csoportkor 1. forduld 2024. 08. 24. 14:00
Masodik jatéeknap Csoportkor 2. forduld 2024. 08. 27. 18:00
Harmadik jatéknap Csoportkor 3. forduld 2024. 08. 30. 18:00
Negyedik jatéknap Csoportkdr 4. forduld 2024.09. 02. 18:00
Otodik jatéknap Csoportkér 5. forduld 2024. 09. 05. 18:00
Hatodik jatéknap Felsé ag negyeddontd 2024. 09. 08. 14:00
Hetedik jatéknap Also &g elsé kor 2024. 09.11. 18:00
Nyolcadik jatéknap (kdzvetitett) Fels6 ag elédonté, alsé ag masodik kor 2024.09.14 14:00
Kilencedik nap (kézvetitett) Késébb kerul meghatarozasra 2024. 09. 20. mizsffathrlgi;iIra

2.2.6. Oldalvalasztas

Az oldal a veto soran kerul kivalasztasra. A kezddoldal valasztasara az a csapat jogosult, aki nem a
palyat valasztotta.

2.2.7. Halasztas/Mérkézésmozgatas

A mérkbézésekhez és fordulékhoz Kiirt idépont ajanlott jellegd. Amennyiben valamelyik csapatnak
nem ez nem megfeleld, ugy a HUNESZ Intercom Discord szerveren erre a célra |étrehozott szobaban
kezdeményezhetik ellenfelGknél és a versenybiréknal a kezdési idépont mozgatasat. Az adott
fordulét legkésébb a kovetkezd forduld kiirt napjanal egy nappal korabban kell lejatszani.

Példa a mérkézésmozgatasra: két csapat az harmadik forduldéban, augusztus 30-an 18 odrakor

jatszana. Az egyik csapat kezdeményezi a mozgatast, a masik pedig hozzajarul, hogy a mérkbzést
szeptember 1-jén jatsszak le 16 orakor.
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Az offline dontébe jutasért jatszott mérkdzéseket a nyolcadik jatéknapon jatsszak a csapatok. Ezt a
forduldt és az offline donté mérkdzéseit az élé kdzvetités miatt mozgatni nem lehet.

2.3. Veto rendszer

A mérkézések elbtt a Challengermode oldalon sziUkséges elvégezni a VETO folyamatot, mely a
palyak kitiltasat és kivalasztasat szolgalja. Minden forduléban kell VETO-zni, ami csak az adott
parositasra érvényes. A kezdést érmefeldobas elézi meg, igy a kezdés joga véletlenszerlen dél el a
rendszer altal.

2.3.1. A Veto rendszer miikddési elve Best of 3 esetén

A csapat kitilt egy palyat

B csapat kitilt egy palyat

A csapat valaszt egy palyat, B csapat kivalasztja a kezdéoldalt

B csapat valaszt egy palyat, A csapat valasztja a kezddoldalt

A csapat kitilt egy palyat

B csapat kitilt egy palyat

A ki nem tiltott palya a decider, ahol A csapat valasztja a kezdéoldalt

2.3.2. A Veto rendszer miikodési elve Best of 5 esetén

A csapat kitilt egy palyat

B csapat kitilt egy palyat

A csapat valaszt egy palyat, B csapat kivalasztja a kezdéoldalt

B csapat valaszt egy palyat, A csapat valasztja a kezdéoldalt

A csapat valaszt egy palyat, B csapat kivalasztja a kezdéoldalt

B csapat valaszt egy palyat, A csapat valasztja a kezddoldalt

A ki nem tiltott palya a decider, ahol A csapat valasztja a kezdéoldalt

3. Jatékbeallitasok

A verseny egésze alatt kdtelezd az aldbbi bedllitasokat alkalmazni. A mérk&zésekre custom
lobby-t kell |étrehozni, melyet a kiiras bal oldalan szereplé csapatnak kell megtennie.

Default server Location: Frankfurt 1 ( A csapatok kdzds megegyezéssel valtoztathatnak ezen)
e Allow Cheats: Off
e Tournament Mode: On
e Play Out All Rounds: Off
e Overtime: Win by Two: On

e Hide Match History: Off

e Mappool:
o Ascent
o Bind

o Breeze
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3.1

311

Icebox
Lotus
Sunset

Abyss

Mérkézések menete

Online szakaszban

A jatékosok kotelesek a versenyplatformon regisztralni. Ennek megfeleléen a mérk&zés menete:

1. Regisztralas a versenyre (csak a verseny elétt kell)

2. A Check-In szakaszban megerdsiteni a részvételi szandékot (08.22. 8:00 - 08.23. 20:00)
3. Belépés a mérkdzés oldalara a mérkdzés eldtt

4. Mérkbézésen valdé megjelenés megerdésités (Match Check-In), hogy a VETO elinduljon.
5. Elkezdeni a palyak tiltasat és kivalasztasat a kezd&oldalak kivalasztasaval.

6. In-Game Lobby létrehozdasa a Kiiras szerint bal oldalon szereplé csapat altal.

7. Ellenfél csapatkapitdany meghivasa a lobby-ba.

8. Mérkd&zés lejatszasa.

9. Az eredmény leadasa és elfogadasa a mérkdzés végi képernybképpel egyutt.

10. A csapat tovabbjutasat kovetéen pedig a 3-10. |épések ismétlése minden mérkdzés elbtt!

4. Mérkozésbizonyitékok

4.1.

Screenshot

Minden mérkézéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb)
legaldbb 14 napig meg kell tartani. Altaldnos esetben, ezeknek a
bizonyitékoknak feltdltésre kell kerulni a mérkézés részletek menupontban.

A mérkézésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitasa buntetépontokat
von maga utan. A feltoltott bizonyitékok elnevezésének mindig tukrdznie kell
azoknak tartalmat.

A selejtezék alatt minden csapatnak kotelezd screenshotot készitenie a jaték
végeén a statisztikai oldalrdl, majd ezutan azt fel kell télteni a meccs oldalra.

Egy csapatbdl minimum egy jatékosnak fel kell toltenie screenshotot

4.2, Csalas bejelentése

Csalassal megvadolni az ellenfeledet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok
osszegyUjtésével lehetséges ovas nyitasaval a mérkézés vége utan maximum 20 perccel.
Amennyiben streamelt meccsrél van sz6, Ugy a streamben szerepld vided anyagok is

felhasznalhatdak.

Videds bizonyiték felhasznalasa esetén jegyzékonyvet kell irnod. A jegyzékdnyvet emailes dton
kell benyujtani pontosan jo6l érthetéen strukturalva. Minden jegyzékdnyv, ami nem a megfelel6
formaban érkezik el lesz utasitva
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5. Mérkozés kiulonbozé fazisaira vonatkozoé szabalyok
5.1. Mérkézés elétt

5.1.1. Nem kozvetitett mérkozések esetén

Minden csapatnak 10 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen az adott mérkézésen. (Mérkbzés
idépont +10 perc). Ha csak egy jatékos hianyzik, az admin engedélyezhet még néhany percet.

5.1.2. Kozvetitett mérkézések esetén
Kdzvetitett mérkdzések esetén pontosan akkor kell elkezdeni, ahogyan az az elézetes Utemezés
szerint kommunikalva lett.

Minden jatékosnak legkésébb a meccsoldalon Kiirt idépont elétt 10 perccel meg kell érkeznie a
lobby-ba. Esetlegesen a megelézé meccs cslszasa/korabbi vége miatt ez az idépont valtozhat, ezt a
mérkdzés Discordon admin fogja definidlni.

Egy adott csapatnak, a hivatalosan kiirt idépont elétt legkésébb 30 perccel, mar készen kell allnia a
meérkdzés elkezdésére.

5.1.3. Késés esetén

Amennyiben a csapat a mérkdzés hivatalosan kommunikalt idépontjaig nem érkezik meg a lobbiba,
10 perc elteltével a nem megjelend csapatnak kdtelezé feladnia és (no-show) nem megjelentként
lesz elkdnyvelve a mérkédzést.

5.1.4. ElSkésziletek az online szakasz alatt

Minden problémat probaljatok meg elharitani a meccs elétt. Kapcsolat vagy hardware probléma
mely akadalyozza a mérkd&zés inditasat sulyosabb esetben akar kizarassal is buntetheti a csapatot, a
kupa goérdulékeny lebonyolitasa érdekében.

e Ellendérizzétek a lobby bedllitasait
e Bizonyosodjatok meg arrdl, hogy minden jatékos készen all.

e Egy csapatjatékban, minden résztvevd csak egy Challengermode csapatban lehet. Ha
egy résztvevé nem a csapat tagja,

o (a) Figyelmeztetés,
o (b) Kizaras,

o (c) Ujrajatszas kovetheti, a kdrulményektdl figgden. Amennyiben ennek a gyandja
felmerul, a versenybirdk részletesen megvizsgaljak az ugyet

5.1.5. Nem medgfelel6 RiotID

Amennyiben az admin csapat ugy itéli meg, hogy egy jatékos RiotID-ja, nem Osszeegyeztethetd a
liga értékrendjével, Ugy kdtelezhetik a jatékost annak megvaltoztatasara.
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Ezen felUl jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra, illetve nem tartalmazhatnak
szponzor nevet.

5.1.6. Jatékosok szama

A mérkdzést 2 a 2 ellen kell lejatszani. A versenybirék a szabdlyzat ezen pontjat felulirhatjak a
szituacié megvizsgalasat kovetben.

5.2. Mérkozés kozben

5.2.1. Ujrajatszas szabalyai

Az Uj mérkdzésen is az elézé pickekkel kell jatszani és nem megengedett a jatékos csere. Ha egy
jatékos nem tud semmilyen modon vissza csatlakozni egy elindult mérkézéshez (pl: bug) és a
mérkdzés még nem tart régebb ota mint 1 perc, akkor Uj mérkdzést kell inditani. Ebben az esetben
kdtelezd screenshot-ot feltdlteni a bugrdl.

Szervez6i oldalrél fellépd technikai gondok esetében (pl. kozvetités) az Ujrajatszas szintén
elrendelheté.

5.3. Mérko6zés vége
Ha egy csapat megszerzi a mérkézés megnyeréséhez szUukséges kdrok szamat, ugy a mérkézésnek
vége. A jatékosoknak kotelezd a mérkdzés vége utan tovabbi 5 mdasodpercet varni, csak ezutan

torténhet meg a mérkdzés elhagyasa. Amennyiben ezen idéhatart a jatékosok szandékosan
figyelmen kivul hagyjak, ugy figyelmeztetésben részesulnek.

Technikai gondokbdl fakadd, nem szandékos kilépés esetenként kulon-kulén kerul elbiralasra.

5.4. Mérkozés feladasa

Minden mérkd&zésnek — fuggetlenll a mérkdzés aktualis allasatdl -, az elejétdl a gydzelmet jelentd
pontig végig kell mennie, a mérkdzést a "Surrender” funkcié hasznalatdval nem engedélyezett
feladni.

5.5. lllegalis tevékenységek
Barmilyen cselekvés, amely jogosulatlan elényhoz juttat, az szigordan tilos, beleértve a barmilyen
bug hasznalatat.

5.6. Néz6k
Spectator meghivasa csak akkor engedélyezett, ha mind a két csapat beleegyezik. Kivételt képez ez
aldél a versenybirdi csapat és minden olyan személy, akik engedélyt kaptak erre (pl. kdzvetitdk, vagy

observerek). Ha a hivatalos kdzvetitdé csatorna valamelyike szeretné a meccsedet kozvetiteni, a
jatékos azt nem utasithatja vissza. Csak olyan spectatorok meghivasa javasolt, akikben megbiztok.
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5.7. Mérkozés utan

5.7.1. Eredmény leadasa

Az eredmény leaddsa manudlisan térténik a Challengermode platformon. A gy&ztes csapatnak az
eredmény beirdsa mellett csatolnia kell a mérkézés végi eredménytablat. Ezt a masik félnek 7
percen belul el kell fogadnia. Ha nem teszi meg, a rendszer automatikusan lezarja a mérkd&zést.

5.7.2. Lezart mérkozések

A mar lezart mérkdzés végleges allapotban marad, ha az a csapat hibajabdl lett lezarva. Hibas
eredményleadas okdn az adminok jogosultak a mérké&zést Ujra nyitni bizonyos helyzetekben.

5.7.3. Meccs 6vas

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkézéssel, vagy annak
végeredményével kapcsolatos. llyen lehet a mérkdzés eldtt idSpontvaltoztatas kérése, vagy a
mérkd&zés soran rossz szerver beadllitdasok, egyéb meccs kézbeni szabalytalansagok.

5.7.4. Hataridd az 6vasra

A verseny nyilt és zart szakasza alatt legkésébb 15 perccel a mérkdzés menetrend szerinti vége utan
van lehetéség dvas nyitasara.

5.7.5. Ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informacidt, amit tudni
kell az esettel kapcsolatban.

5.7.6. Az 6vasban valé viselkedés

Szigoruan tiltott az évas soran barmilyen nem az etikai kédex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kivul hagyasa buntetépontokhoz vezethetnek.

5.8. Diszkvalifikacio

Hogy a kupa csuszasanak az idStartamat a minimalisra csokkenthessuk, a csapatok kizarasara
vonatkozd jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog ilyen dontés
eléfordulni (pl.: ha egy csapat szandékosan akadalyozza egy mérkézés befejezését/lezarasat). Kirivo
esetekben (pl.. amennyiben huzamosabb ideig egyik csapat sem elérhetd) az adott mérk&zésen
résztvevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.

5.9. Kizaras
Amennyiben a verseny sordn a versenybirék tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a

versenyszabdlyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybirdi
csapat a Fegyelmi szabdlyzatban foglaltak alapjan jarhat el a buntetések kiosztasa végett.
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A versenybiréi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgdldsara és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval dsszeférhetetlen magatartast
tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerdl annak
gyanuUja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
Osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolydsolni prébalta (példaul: mérkézések
eredményének etikatlan befolyasoldsa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyutt
kivizsgdalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a kérben a versenybird
bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a
rendelkezésre allé adatok alapjan meggyézédése alapjan biralja el.

5.9.1. Kizaras okai

A jatékos kizarhato6 a versenybdl, ha:
e ha az adott mérkdzés napjan amin a versenyen belll részt vesz 16. életévét nem toltdtte be
e Haajatékos nem nd

e bizonyithatd, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen modon szandékosan
befolyasolni probalta;

e a verseny lebonyolitdshoz szUkséges adatait nem adja meg vagy a megadott
adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e hajelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mddon sérti;

e ha a fénykép/videds/szdveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez, kdzzétételéhez
nem jarul hozza

Tovabbi buUntetéstipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz

6. Kiegészitések

6.1. Szabalyvaltozasok

A szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdonyvben felvazolt szabalyokat maddositsa,
eltavolitsa vagy mas mddon maodositsa, tovabbi értesités nélkul. A szervezé fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykonyvben, vagy szélséséges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is dontsenek a fair play és a sportszerlség fenntartasanak érdekében.

6.2. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdonyv fennmaradd részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezheté rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell alkalmazni, amely
legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és céljat figyelembe véve
szandékoztak volna.
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6.3. Bizalmassag, titoktartas

Az O6véasok tartalma, vagy barmilyen beszélgetés a hivatalos versenybirdival/szervezéivel, vagy
versenybirékkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigordan bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a
publikacidja a szervezék beleegyezése nélkll nem engedélyezett.

7. Jatékosok technikai felkésziltsége

7.1. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felel6és a megfeleld internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl adéddan az
egyik csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkdzés az ellenfél javara automatikus
gybzelemként lesz lezarva.

7.2. Internet
Mindenki sajat maga felel6s a régidjanak lehetd legjobb internet kapcsolataért (ping). Valamint,
minden nem szUkséges programot és letdltést a mérkdzés alatt kotelezé kikapcsolni.

7.3. Nicknevek

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az 4&altaldnos nick nevekre vonatkozd
Challengermode szabalyzas érvényes.

8. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsuk kozvetitését, illetve nem mondhatjak
meg, hogy miként legyen mérkdzésuk kdzvetitve.

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését és a mérkdzés lejatszasra kerul az
adminisztratorok elddnthetik, hogy a meccs Ujra jatszasra keruljon kozvetitéssel egyltt vagy sem.

8.1. Observerek

Observer jelenléte csak akkor lehetséges, ha abba mindkét csapat beleegyezik. Kivételek erre az
adminok és olyan emberek, akik az adminok altal lettek engedélyezve (streamerek,
kommentatorok). Semmilyen korulmények kozott nem lehet masokkal jatszani, mint akiket az
adminok engedélyeztek. A csapatok csak olyan observert engedjenek fel, akiben megbiznak.

8.2. Sajat jaték kozvetitése
A sajat kozvetités inditasa az igényléform kitdltése és az engedély kiaddsa utan lehetséges. A stream

végét kovetben szukséges lereportolni a kozvetités statisztikdit. Az ehhez szukséges Urlapok itt
talalhatok:

e Igénylés: https.//forms.gle/EK1js83hKhDGWIVZ9
e Reportolas: hitps:/forms.ale/SfigyVasCecgXtDbA


https://forms.gle/EK1js89hKhDGW9VZ9
https://forms.gle/SfjgyVasCe6qXtDbA
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9. Dijazas

A helyszini versenyen elért eredmény fuggvényében a kdvetkezd targynyeremeények nyerhetéek
meg:

1.  helyezett: Ducky One 2 RGB TKL MX Red RGB Led magyar kiosztasu fehér billentylzet 2db
2. helyezett: Endgame Gear XM1r Dark Reflex USB Gaming Egér - Fekete 2db
3. helyezett: Endgame Gear MPC-890 Cordua dark blue - sotétkék - gaming egérpad 2db



