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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok
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A World eSports League PUBG magyar nemzeti selejtez6 (tovabbiakban: WSL PUBG,verseny,
bajnoksag) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton
felil a HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen
dokumentumok:

A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabdlyzata

A Magyar E-sport Szovetség Etika Kddexe

A Magyar E-sport Szovetséqg Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

Megtalalhatéak: https://hunesz.hu

1.2. Eletkor

A selejtez6 kiilonb6z6 szakaszain csak 18 évnél id6sebbek vehetnek részt.

1.3. Nemzetiségi szabalyok
A versenyen csak magyar, vagy kettés allampolgarok vehetnek részt. Magyar
allampolgarnak szamit, minden olyan jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak

megfelel6 dokumentumokkal igazolni tudja.

Kettds allampolgarsag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit
a szervezOknek el6zetesen emailben sziikséges kommunikalni.

1.4. Tartozkodasi hely

A verseny pillanatdban minden jatékosnak az eurdpai kontinens (+ Egyesiilt Kiralysag)
terliletén sziikséges tartozkodnia. A részvétel ezen teriileteken kiviilré6l nem engedélyezett. .

1.5. Csapatlétszam

A maximalisan megengedett csapatlétszam 5 f6, ami 4 kezd6 és 1 csere jatékosbol adodik
Ossze. Egy csapatnak legalabb 4 jatékossal kell rendelkeznie, hogy elindulhasson egy
selejtezén. Olyan jatékos aki nincs bent a csapatban a selejtez6 kezdetekor, nem vehet részt
a versenyen.

1.6. Beugro jatékosok
Amennyiben egy csapat tobb, mint 4 jatékossal rendelkezik, tgy jatékoscsere engedélyezett
amérkézések kdzott. Ha a mérk6zés mar elkezdédott mind a négy felsorolt jatékosnak részt

kell vennie a mérkézésen a végéig.

1.7. Eltiltasok


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210308.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
https://hunesz.hu/
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1) A versenyplatform/kiad6 altal kiosztott eltiltasok/bannok/profiltoriések feliilirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem WSL PUBG
selejtez6hoz kothetd eseményen kapta.

2) A selejtez6n nem vehet részt olyan jatékos, akinek Steam fidkja jatéktol és vétségtol
figgetleniil 1 éven beliili jatékeltiltassal, vagy csalasért kapott 1 éven beliili VAC
eltiltassal rendelkezik. Specialis esetben a szervez6k fenntartjak a jogot, hogy ezen
id6intervallumot feliilbiraljak.

3) Zart selejtez6be tovabbjutott jatékos nem szerepelhet nyilt selejtezén résztvevo
csapatban.

4) A versenyre érvényes a Magyar E-sport Blintetépont Kodexe, ami alapjan a jatékos a
Fegyelmi szabalyzatban megfogalmazott sorozatos szabalyszegésekért bizonyos
szamu fordulordl eltiltasban részesiilhet.

1.8. Azonositas

Amennyiben a versenybirok ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya.) sziikséges magukat igazolni. Az azonositas
megtorténhet a verseny kdzben, vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kovetkez6
fazisat. Az igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.9. Szervezetekre vonatkozo korlatozasok

Egy szervezetnek vagy csapatnak nem lehet semmilyen formalis vagy informalis pénziigyi
vagy szerz6désbeli kapcsolata masik egyazon fazisban versenyz6 szervezettel vagy
csapattal. Egy szervezet csak és kizarolag egy csapatot indithat.

1.10. Kommunikacios csatornak
A verseny alatt kiilénb6z6 félhivatalos/hivatalos csatornakat kiilonboztetiink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikacios forma a verseny egésze alatt az
emailes forma. Minden kiemelten fontos informaciot ezen csatornan keresztiil kozol
a szervez0ség. Hasznalt cim: teamhungary@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Minden selejtez6 szakasz alatt, megfelel6 lobbi
informaciok kihirdetése végett, versenybir6 és admin kozott. Elérhetd:
https://discord.gg/N4YSHEJ4Tm

¢ Versenyplatformon: A Challengermode altal biztositott chat szobakon keresztiil.

1.11. Tovabbi megkotések


mailto:teamhungary@hunesz.hu
https://discord.gg/N4YSHEJ4Tm

hunsz CSPORT

MAEYAR E-SPORT SZOVETSEG

A versenyen nem vehetnek részt induldoként verseny szervezésében vagy lebonyolitasaban
kozrem(ikddé ligynokségek tulajdonosai, vezetd tisztségviseldi, alkalmazottai és mindezen
személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kozeli hozzatartozoi.

1.12. Jatékfiok hasznalata

Minden jatékos koteles 0Osszekotni PUBG felhasznal6éi fidkjat a hasznalatos
versenyplatformmal. A hianyos, vagy tévesen leadott PUBG nevekbél fakado lehetséges
pontvesztések nem keriilnek jovairasra.

2. Verseny lebonyolitasa
A magyar selejtez6 6sszesen két nyilt selejtez6bdl, és egy zart dontébél all 6ssze.
2.1. Nyilt selejtezo

A verseny nyilt selejtez6s szakaszanak lebonyolitasa annak fliggvénye mennyi csapat erésiti
meg a nevezését Check-In fazisban. Erre a szakaszra barmennyi csapat nevezhet.

Osszesen két kupa keriil megrendezésre, ahonnan selejtezénként a TOP8 csapat jut tovabb
a zart szakaszba.

Nyilt selejtez6k idépontja:

e 2021.07.17 —13:00
e 2021.07.24 -13:00

2.2. Lebonyolitas

A pontos lebonyolitas a megerésitett csapatok szamatol fliggéen keriil meghatarozasra a
kovetkez6 logika szerint:

2.2.1. 1-16 csapat esetén

Osszesen 1.kor keriil lejatszasra, egy lobbi keriil elkészitésre, ahol 6sszesen 4 palyat
sziikséges jatszani. Az 6sszesitett sorrend TOP8 jatékosa jut tovabb a zart selejtezébe.

2.2.2. 17-32 csapat esetén
Osszesen 2. kor keriil lejatszasra a kdvetkezSk alapjan:

. kor: A csapatok két kiilon csoportba (lobbiba) osztédnak, ahol 6sszesen 3 palyat jatszanak,
majd a 3. palya utan az 0sszesitett sorrend alapjan a csoportok TOP8 csapata jut tovabb a
kovetkez6 korbe.

Il.kor: A 8-8 tovabbjutott csapat 1db 16-o0s csoportba (lobbiba) keriil besorsolasra, ahol
ismételten 3 palyat sziikséges jatszani. A Il. kor 6sszesitett sorrendje alapjan a TOP8 csapat
jut tovabb a zart selejtezébe.

2.2.3. Sorsolas a nyilt selejtezon

Véletlenszeri sorsolas lesz alkalmazva.
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2.2.4. Palya rotacio nyilt selejtezo alatt
A verseny Erangel-en, és Miramar-on fog zajlani, a kovetkez6 rotaciéban:
e 3 palya esetén: Erangel/Miramar/Erangel
e 4 palya esetén: Erangel/Miramar/Erangel/Miramar
2.3. Zart selejtezo6 lebonyolitasa

A 16 dont6be jutott csapat teljesen egészében nullarél kezdi a pontgydjtést, ahol a
pontszerzés szabalyai (helyezésért/killekért) pontosan ugyanazok, mint a nyilt selejtez6k
alkalmaval. A dont6é napjan 6sszesen 5 palya keriil lejatszasra, a verseny végsé gydztese
pedig az a csapat, aki az 5. palya utan az 6sszesitett ranglistaban az els6 helyen végez.

Idépontja: 2021.07.31 — 17:00

Palyak sorrendje: Erangel, Miramar, Erangel, Miramar, Erangel

2.3.1. Kiegészito informaciok dontével kapcsolatban

e Cserelehetdség: Uj jatékos hozzaadasara a verseny ezen szakaszaban mar nincs
lehet6ség.

¢ Kommunikacio: Minden déntével kapcsolatos informacio, a dénté napjan a HUNESZ
Intercom szobaban, a #wslpubg-closed szobaban keriil kommunikalasra.

e Versenyzés 3 jatékossal: Egy mérkézésen sem engedélyezett (kivétel ha mérkézés
kozbeni kifagyas torténik)

2.3.2. Palya rotacio zart selejtezo alatt

A verseny Erangel-en, és Miramar-on fog zajlani, a pontos rotacio pedig a kdvetkez6képp
alakul:

e Erangel/Miramar/Erangel/Miramar/Erangel

3. Jatékspecifikus beallitasok
3.1. Mérkozés inditasa
3.2. Lobbi beallitasok

- Mod: Esports Mode

- Szerver régio: Europa

- Idgjaras: Napos

« Nézet: FPP — Maximum 16 csapat per csoport (Squad)

3.3. Részletes lobbi beallitasok
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Adott palyak részletes szerver beallitasaira a legfrissebb verzidészamu PUBG SUPER
(Standard and Universal Esports Ruleset) ad mélységi iranymutatast. Amennyiben a
hivatkozott dokumentum a verseny soran frissitésre, vagy médositasra keriil, abban az
esetben a szervez6k automatikusan — akar a versenyzék el6zetes tajékoztatasa nélkiil is —
a frissitett, modositott szerverbeallitasokat alkalmazzak a mérk6zések soran. Konkrét
szabalyzati pontok melyek alkalmazasra keriilnek:

+ 91/92/93/94 /95

3.4. Palya valasztas

Minden meccs az elére meghatarozott palyakon lesz lejatszva mérk6zéstdl fliggéen. A
csapatok nem valaszthatnak palyat vagy idéjarast.

3.5. Mérkozés inditasa

A lobbik pontos indulasa a hasznalatos versenyplatform fliggvényében kerdll
meghatarozasra. Nevezett jatékosnak a kovetkezoket sziikséges kovetni.

1. Iépés: Regisztracio a Challengermode oldalan.

2. lépés: PUBG fiok 0sszekotése a Challengermode versenyplatformmal

3. Iépés: Jelentkezés a versenyre

4. lépés: Nevezés megerdsitése kozvetlen a verseny el6tt

5. |épés: Sorsolas utan Challengermode oldalan "Go to Game" gombra kattintani, majd a
Challengermode oldalan jelenlét megerdsitése minden jatékos altal a megadott idén beliil.
6. |épés: Megadott id6n beliil a legeneralt lobbiba vald csatlakozas.

Uj palya esetén az 5. |épéstél annak megismétlése.

4. Pontozas

A csapatok minden forduléban pontokat szerezhetnek a kovetkezé rendszerben:
4.1. Kill pontok

Az egyik modja a pontszerzésnek az ellenfél jatékosainak likvidalasa, melynek 6sszessége
keriil begydjtésre az adott mérkézésen beliil. Egy kill-ért 6sszes egy (1) pont jar.

4.2. Helyezésért jar6 pontok

Helyezésért jaro pontok adott mérk6zésen beliil elért végsd helyezés alapjan keriilnek
kiosztasra a kovetkezé rendszerben:

Helyezés Pont
1 10
2 6


https://www.pubgesports.com/resources/pdf/super_v3_0_0.pdf
https://globalesports.wpengine.com/wp-content/uploads/2020/02/PUBG_Global_Rules-SUPER-v2.0.0.pdf
https://globalesports.wpengine.com/wp-content/uploads/2020/02/PUBG_Global_Rules-SUPER-v2.0.0.pdf
https://www.challengermode.com/

zZhunesz CESPORTI
4 4
5 3
6 2
7 1
8 1
9-16 0

4.3. Helyezésert jar6 pontok

Egy csapat mérkézésen szerzett pontjai a Kill pontok és a Helyezésért jaré pontok
0sszessége. Tehat:

Kill pont + Helyezésért jaro pont = mérk6zés pont

Konkrét példaval, egy csapat aki egy mérkézen beliil 6sszegydjt 10 killt és 3. helyen végez
O0sszesen 15 Mérkézés pontot kap. (10+5=15)

4.4. Osszpontszam

Egy csapat 6sszpontszama egy meghatarozott koron beliil szerzett Mérk6zés pontok
0sszessége. A nyilt selejtez6k alatt ez definialja a tovabbjut6 csapatokat egyik kérbél a
masikba.

Tehat a versenyen a Kill + Placement pontok dontenek, az MC (Most Chicken) szabalyzat
nem lesz alkalmazva.

4.5. Dontetlen esetén

Amennyiben kett6, vagy tobb csapat 6sszpontszama megegyezik a kovetkezé sorrend
alapjan keriil meghatarozasra a végsé sorrend:

1. Adott koéron bellil egymashoz viszonyitja a csapatok dsszes mérk6zésen szerzett kill
pontjait.

2. Adott koron beliil egymashoz viszonyitja a csapatok legjobb teljesitményét a mérkézésen
beliil szerzett Meccs pontok alapjan.

3. Adott koron beliil egymashoz viszonyitja a csapatok legjobb teljesitményét a mérk6zésen
beliil szerzett Kill pontok alapjan.

4. Adott kordn bellil egymashoz viszonyitja a csapatok Kill pontjait az utolsé lejatszott
mérko6zésen.

5. Adott koron beldil kiterjedve egymashoz viszonyitja a csapatok Helyezésért jaré pontjait
az utolso lejatszott mérkdzésen.
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Kor definicidja:: A lejatszott mérkdzések 6sszessége. Alapesetben a nyilt selejtezék alatt egy
kor 6sszesen harom, vagy négy mérkézésbal all.

5. Atigazolasok

Altalanossagban kijelenthetd, hogy a jatékosmozgas alapfeltétele, hogy az eredeti (amivel a nyilt
selejtez6bdl tovabbjutott a zartba) jatékoskeretb6l a kezd6csapatban legalabb 3 jatékosnak
sziikséges szerepelnie.

5.1. Nyilt selejtezok elott

Amennyiben egy csapat leadja a nevezését, ugy a kvalifikaci6 kezdetéig a kdvetkez6 kritériumokkkal
valtoztathat keretet:

e Nyilt selejtez6n résztvevd csapatnak nem lehet tagja olyan jatékos, aki mar tovabbjutott a
verseny kovetkez6 szakaszaba.

e Ahasznalatos versenyplatformon adott kupan beliil egy jatékos csak és kizarélag egy
csapatban lehet regisztralva, és egy csapatban kezdheti meg a versenyzést.

5.2. I. Nyilt selejtezo kupa utan

¢ Kiesés esetén: Amennyiben a csapat amiben a jatékos szerepelt nem szerzett tovabbjutast
éro helyet, ugy a kovetkez6 selejtezére szabadon valaszthat/indithat csapatot.

e Tovabbjutads esetén: Ha a csapat tovabbjut a zart selejtezére, az azt jelenti, hogy a verseny
egy kovetkez6 szakaszaban extra megjelenés terheli a csapatot. Ha a csapat kevesebb, mint
5 jatékossal rendelkezett, akkor id6ben, az 2. nyilt osztalyoz6 kupa utan a zart kvalifikacio
kezdetéig, feltoltheti a jatékoskeretet, de a nyilt selejtezén mar palyara lépett jatékosait nem
cserélheti le.

Az a jatékos, aki egy adott csapat tagjaként jutott tovabb, kotelez6 jelleggel ugyanazzal a
csapattal kell maradnia(kivételt képezhet ezaldl, ha a jatékos csak a csapat tagja, de nem
Iépett palyara), a két osztalyozé kupa kdzott nem valthat csapatot (Pl.: Nem lehetséges az,
hogy az I. kupan az egyik csapat regisztralt tagja, majd a tovabbjutas utan elhagyja a csapatot
és a 2. nyilt kupa alkalmaval mar masik csapatban szerepel.)

5.2.1. Il. Nyilt selejtez6 utan

Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, aki nem jutottak be egyazon fazisba (
Pl.: Két zart kvalifikaciéba bejutott csapat kozott nem lehet jatékosmozgas, kiegészités csak olyan
jatékossal lehet, aki a nyilt szakaszban nem jutott be egyik csapattal sem, vagy egyaltalan nem vett
részt selejtez6 kupan)

6. Merkozeéssel kapcsolatos szabalyok
6.1. Mérkozeés elott
6.1.1. Jatékos jogosultsag

Minden jatékosnak, aki a versenyen meg kell adnia PUBG jaték IDjét, az életkorat és a
nemzetiségét. A jaték ID-ék ahhoz sziikségesek, hogy a Custom meccs soran ellenérizhetd
legyen, hogy a megfelel6 jatékosok jatszanak.
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6.1.2. Jatékverzio

Minden jatékosnak kotelezé a legujabb jaték verziot hasznalni a kupak alatt. A frissitések
telepitését a kupa megkezdéséig kell befejezni.

6.1.3. Technikai problémak

A csapatok maguk felelések a sajat technikai problémajukért (hardware/internet stb). A
meérkozések nem lesznek elhalasztva, vagy atlitemezve ilyen problémak miatt. Ha a kezd6
helyen a jatékban az id6 lejar, akkor a jaték elkezdédik, akkor is ha a hiba nem lett még
megoldva. Ha egy probléma jelentés mennyiségben jelentkezik a jatékosoknal, akkor az
adott meccs Ujra jatszasra keriilhet, amit a kupa Discord csatornajan keresztil jeleznek az
adminok.

6.1.4. Kizaras

Annak érdekében, hogy a kupak a leghatékonyabbak legyenek a szervezé fenntartja a jogot
csapatok kizarasara. Ez tobbek kozott akkor lesz alkalmazva, ha egy csapat direkt
akadalyozza egy kupanak az elindulasat.

6.1.5. Bugok/Reshade, SweetFX, VibranceGUI

Minden jaték megjelenés modositas, szin modositas, megjelenés maddositas, fajl
modifikacié/hozzaadas/torlés, ami harmadik féltél szarmazé program altal érhet6 el
(Reshade, SweetFX, VibranceGUI) szigoruan tilos.

Szigoruan tilos direkt atnézni texturakon vagy objektumokon, amit bug kihasznalasa nélkil
nem lehet elérni. Tilos egy gombra tébb funkcidt is rogziteni (bindelni).

A szandékos hasznalata bugoknak, glitcheknek a jatékban szigoruan tilos és biintetve lehet.
Barmelyik csapat, amelyik ilyet hasznal, akar el6szor is, az azonnal feladja a folyamatban
lévé meccsét. Ha egy csapat masodjara is direkt hasznal egy ismert jaték hibat, azt az egész
kupardl kizarassal sulythaté. Minden esetet az admin csapat kiilon megvizsgal, a helyzetnek
megfeleléen kezelnek.

6.1.6. Jatékosok szama
Technikai problémak esetén egy meccset van lehetéség lejatszani 3 jatékossal.
6.1.7. Meccs mozgatas, idopontvaltozas

Nincs lehetéség meccsek mozgatasara. Minden mérk6zés és kvalifikacio idépontja fix. Az
idépontokat csak a szervez6k mozgathatjak.

6.1.8. Meccs mozgatas, idopontvaltozas

Amennyiben a csapat nem tud részt venni egy kdrben vagy annak valamennyi mérk6zésén,
és felhasznalta az egyszeri lehet6ségét 3 jatékossal valo jatékra, akkor nem megjelentként
tekinthetlink a csapatra. Ebben az esetben a csapat 3 minor biintetépontot kap, a forduléban
kapott egyéb biintetépontokon feliil.
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6.2. Mérkozés alatt
6.2.1. Kilepések

Ha egy jatékos kilép (disconnect) egy mérkézés alatt, akkor a csapatok tovabb jatszhatnak
a hatra maradt jatékban lévé jatékosokkal. A disconnect utan a jatékosnak nincs lehetésége
visszacsatlakozni az adott jatékba.

6.2.2. Feladas

Meccs feladas esetén a csapat biinteté pontokkal sulythatd, valamint azon a meccsen 0 pont
adodik hozza a pontjaihoz.

6.2.3. Ujrainditas

Ujrainditas csak admin kezdeményezés esetén lesz. Kilépések és lag problémak esetén csak
akkor lesz ujrainditva a mérkézés, ha a hiba az els6 60 masodpercében torténik és jelentés
mennyiségu jatékosnal Iép fel a probléma.

6.2.4. Kommunikacio és jatékostamogatas

A kupak alatt kotelez6 a HUNESZ Intercom szerveren torténé tartozkodas, ahol a megfelel6
roleok kivalasztasaval elérhet6vé valik a #wsl, ahol a Lobby adatokkal, illetve inditassal
kapcsolatban folyamatos értesitéseket kaptok.

6.3. Mérkozeés utan
6.3.1. Eredmények

Minden eredmény, vagy automatikusan vagy pedig a versenybirok altal lesz feltdltve a
hasznalatos versenyplatformra.
6.3.2. Versenybirok

Minden résztvevinek be kell tartania a versenyszervez6k, adminisztratorok és jatékvezetdk
dontéseit és szabalyait. Minden dontés végleges, kivéve azokat az eseteket, amikor a
fellebbezési lehetéség egyértelmd.

A beszélgetések, legyen az irasos vagy szobeli, a szervez6k, adminok, jatékvezetok és
jatékosok kozott bizalmas. A beszélgetések nyilvanos kozzététele vagy megosztasa kiilsé
feleknek szigoruan tilos, kivéve, ha az engedélyezve lett.

6.3.3. Meccsfajlok

Minden meccs fajlt (screenshot, demé stb) legalabb a verseny végét6l szamitott 14 napig
meg kell tartani. Manipulalasa vagy hamisitasa a meccs fajloknak szigoruan tilos és
tobbszords biintetéssel sulytando.

6.3.4. Kizarasok lehetséges okai

A jatékos kizarhato a versenybdl ha:
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e ha az adott mérk6zés napjan amin a versenyen beliil részt 18. életévét nem téltotte be

e bizonyithaté, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen mddon szandékosan
befolyasolni probalta;

e a verseny lebonyolitashoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozz4jarulasat visszavonja

e ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen médon sérti;

e ha afénykép/videds/szoveges anyagok lebonyolité altali elkészitéséhez, kzzétételéhez nem
jarul hozza

e ha a verseny kezdete el6tt, tovabba annak tartama alatt a jelen szabalyzat barmely pontjat
megsérti.

e Tovabbi biintetéstipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat biintetépontokra
vonatkozo6 melléklete tartalmaz.

7. Egyeb szabalyok/kiegeészitések

A szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat médositsa,
eltavolitsa vagy mas mdédon modositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervezé fenntartja
maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten
tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykonyvben, vagy széls6séges esetekben
még a jelen szabalyzat ellen is biraljak a fair play és a sportszerliség fenntartasanak
érdekében.

7.1. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvalosithatatlan részben
vagy egészben, ez nem érinti a jelen szabalykonyv fennmaradé részének érvényességét. Az
érvénytelen vagy nem Kkivitelezheté rendelkezés helyett megfelel6 rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és
céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.2. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés a verseny adminokkal vagy egyéb levelezés tartalmat szigoruan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezGinek
beleegyezése nélkiil.

7.3. Elérhetoség

Minden csapatnak a kijelolt kapcsolattartdjanak 72 6ran beliil a megadott email cimen
rendelkezésre kell allnia a verseny lebonyolitéjanak. A verseny hivatalos lebonyolitéja az

Esport1.hu
7.4. Csapaton valo valtoztatasok

Barmilyen valtoztatas — Pl. Csapatnév, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany,
Kapcsolattartd személye - a csapaton csak a versenybirdk jovahagyasaval lehetséges

8. Jatékosok technikai felkésziiltsége.
8.1. Nicknév, klanjelzés, jatékfiok neve


https://esport1.hu/
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A jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak, vagy
utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.

A liga értékrendjével nem megegyez6 nicknevekklanjelzések, jatékfiokneveket a jatékosok
modositani kell.

8.2. Tobb felhasznaloi fiok

Minden jatékosnak maximum egy felhasznaloi fidkja lehet, és a verseny alatt egyazon nyilt
selejtezén csak és kizarélag 1 csapattal indulhat.

8.3. Profilon valo valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatas sziikséges, amit a felhasznalo
nem tud magatol megtenni, akkor azt a hasznalatos versenyplatformon sziikséges jelezni.

9. Jatékosok technikai felkésziiltsége.
9.1. Csapat potlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen modon kiesik, akkor az adminisztratorok
fenntartjak a jogot a csapat potlasara. Ezt a kovetkezé sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak

b) egy kiilon kvalifikaciét rendeznek a hely kitoltésére

c) nem poétoljak a helyet egyéb okokbdl (id6, strukturdlis gondok miatt a pétlas nem
lehetséges)

9.2. P6tl6 csapat

Ha megvan a kijel6lt csapat, aki potolni fogja a kies6t, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve
lesz a csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor
mas csapatok is felkeresésre keriilhetnek.

9.3. Csapat név

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék
megjeldlés nélkiil lehetséges.

10.Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkdzésiik kozvetitve.

10.1. Sajat jaték kozvetitése

Sajat jaték kozvetitése a nyilt selejtez6k szakasza alatt csak szervezo6k altal adott biztositott
ingame overlay hasznalataval engedélyezett, legalabb 10 perc késleltetéssel ahhoz képest,
mint az él6ben megtorténne.

A zart részre vonatkozoan, csak azok a mérkézések keriilhetnek kozvetitésre, ami idében
nem (tkozik mas, ugyanahoz a versenyhez kotheté hivatalos kozvetitéssel, illetve a
mérkozést tekintve nincs atfedésben vele.
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11.Nyeremény
¢ Nyilt selejtez6 TOP8: Tovabbjut a zart selejtezébe
e Nyilt selejtezé TOP8: Tovabbjut a zart selejtez6be

e Zart selejtez6 gy6ztese: Tovabbjut a regionalis dontébe

12.Valtozaskovetés



