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Magyar E-sport Szövetség

A Magyar E-sport
SZÖVETSÉG

ALAPSZABÁLYA

Az alapítók és tagok a Magyar e-sport Szövetség létrehozását, a Polgári
Törvénykönyvről szóló 2013. évi V. törvény (Ptk.) és az egyesülési jogról, a közhasznú
jogállásról, valamint a civil szervezetek működéséről és támogatásáról szóló 2011. évi
CLXXV. törvény (Ectv.) rendelkezéseinek megfelelve az alábbi tartalommal fogadják el a
szervezet alapszabályát:

I.
a szövetség adatai

1. A szövetség neve: Magyar E-sport Szövetség

2. A szövetség rövidített elnevezése: HUNESZ

3. A szövetség angol nyelvű neve: Hungarian e-Sports Federation

4. A szövetség székhelye: 1135 Budapest, Szegedi út 37-39.

5. A szövetség alapító tagjainak nevét, székhelyét és képviselőjét tartalmazó
tagnévsor az alapszabály 1. számú mellékletét képezi.

6.       A szövetség honlapjának címe: www.hunesz.hu

II.
A szövetség célja, tevékenysége

(1) A szövetség célja:

az e-sport, digitálissport sportolókat tömörítő, szabadidő és versenysport szervezetek,
gamerek összefogása, a nemzeti és nemzetközi e-sport és digitálissport sportéletben a
tagok részvételi lehetőségének biztosítása, e-sport és digitálissport sportversenyek
szervezése, e-sport és digitálissport sporttevékenység feltételrendszerének
megteremtése és koordinálása, országos bajnokságok szervezése. Az e-sportolók,
digitális sportolók Nemzetközi Sportszervezetei által szerveződő Európai regionális,



2
Magyar E-sport Szövetség

Európa és Világbajnokság, Világjátékok valamint egyéb nemzetközi versenyek
eseményeire való felkészülés és részvétel biztosítása.

A Szövetség céljainak megvalósulása általánosságban segíti az e-sportolók,
digitális sportolók társadalomba történő integrációját.

(2) A Szövetség feladatai, főbb tevékenységei

a) a HUNESZ nemzetközi szervezetekben való tagsága során a nemzetközi e-sport,
digitális sportszövetségek alapszabályában és egyéb szabályzataiban (sportági
versenyrendszerében), valamint a tagszervezeteik részére megállapított célkitűzések és
feladatok végrehajtása,

b) a e-sport, digitálissport szabadidő, diák, utánpótlás, valamint minőségi verseny
sportjának hazai és nemzetközi fejlődésének elősegítése, népszerűsítése,

c) a hagyományos sportági szakszövetségekkel, sportszövetségekkel együttműködve a
e-sport, digitálissport sportolóinak nemzetközi versenyekre történő felkészülésének,
kvalifikálásának, ill. részvételének szakmai elősegítése,

d) az ifjúság testi, erkölcsi és kulturális nevelésének segítése, a tisztességes
doppingmentes (fair play) játék szellemében való versenyzés támogatása, fellépés a
e-sport, digitálissport mozgalomban ható káros jelenségek ellen,

e) együttműködés az állami szervekkel, a magyarországi Sport Köztestületekkel, a
sportági szakszövetségekkel, sportági szövetségekkel, egyéb sportszövetségekkel,
önkormányzatokkal és minden olyan szervvel, személlyel, akik segítik a e-sport,
digitálissport sport stratégiai fejlesztési céljainak megvalósításában,

f) A hazai e-sport, digitálissport versenynaptár kialakítása a e-sport, digitálissport
nemzetközi és hazai sportszervezeteinek szabályaival összhangban, és a hazai
rendezésű nemzetközi e-sport, digitálissport sportversenyek időpontjának
meghatározása, megszervezése és a versenyek felügyelete,

g) az utánpótlás-nevelés fejlesztése, szoros együttműködésben e-sport, digitálissport
területén a diákok sportját szervező országos szervekkel, valamint közreműködés a
gyermekek sportági oktatásának fejlesztésében,



3
Magyar E-sport Szövetség

h) az e-sport, digitálissport stratégiai fejlesztési és utánpótlás nevelés fejlesztési
koncepció meghatározása, a e-sport, digitálissport képviselete az állami szervek, a
hagyományos sportok sportági szövetségek, az állami sportirányítás, az
önkormányzatok, köz és felsőoktatási intézmények illetve más civil szervek előtt, valamint
a nemzetközi e-sport, digitálissport sportéletben,

i) az e-sport, digitálissport ágazatban az e-sport, digitálissport szakemberek képzésének
és továbbképzésének megszervezésének elősegítésében, közreműködés a tagok közötti
viták rendezésében,

j)  dönt az egyéb forrásokból érkező támogatásokról, annak felhasználásáról

k) nyilvántartja tagszervezeteit, összehangolja tevékenységüket, továbbá e-sport,
digitálissport szakmai, gazdasági, jogi és más szolgáltatásokat nyújt, pályázatokat ír ki
tagszervezetei részére, Az e-sport és a digitálissport területén működő országos
szervezetként való működés.

l) képviseli tagszervezetei e-sport, digitálissport sportolóinak érdekeit az állami szervek, a
többi e-sport, digitális sport és hagyományos sportszövetség, az állami sportirányítás, az
önkormányzatok, illetve más civil szervezetek előtt,

m) sportfegyelmi jogkört gyakorol a versenyszabályzatot, illetve az egyéb szabályzatot
megszegő e-sport, digitálissport versenyzőkkel, e-sport szakemberekkel és e-sport
szervezetekkel, klubokkal szemben,

n) szabályzatok kiadásával biztosítja a e-sport, digitálissport rendeltetésszerű működését,

o) a szabályzataiban meghatározottak alapján ellenőrizni e-sport, digitálissport
versenyrendszerében szervezett, vagy versenynaptárában egyébként szereplő e-sport,
digitálissport rendezvények biztonságos lebonyolítását,

p) nyertes pályázat esetén a kiemelt nemzetközi e-sport, digitálissport sportrendezvények
magyarországi megrendezésével összefüggő állami feladatok ellátásában való
közreműködés,

q) gondoskodik az adott e-sport, digitális sportban a versenyzők nyilvántartásáról,
igazolásáról, átigazolásáról, valamint nyilvántartási rendszere alapján.
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r) megadja vagy megtagadja az e-sport, digitális sport nemzetközi szövetségek, illetve a
külföldi sportszövetség által megkívánt hozzájárulást a magyar e-sport, digitálissport
versenyzők külföldi, valamint a külföldi e-sport, digitálissport versenyzők Magyarországon
történő versenyzéséhez,

s) érvényesíti a dopping tilalmat,

t) meghatározza e-sport és digitális sport sportlétesítmények használatával, illetve a
e-sport, digitális sport eseményekkel kapcsolatos sportági követelményeket,

u) A e-sport, digitálissport sportági céljainak elérése érdekében - összhangban a sportág
stratégiai fejlesztési koncepciójában foglaltakkal - a szövetség szponzorálási és más
kereskedelmi szerződéseket köthet, a versenyrendszer (bajnokság) kiírásával,
szervezésével, lebonyolításával, valamint a e-sport, digitálissport versenyrendszerben
(bajnokságban) szervezett sportági e-sport, digitális sportrendezvényekkel kapcsolatos
vagyoni értékű jogok hasznosítását is.

v) ellát továbbá minden olyan, az e-sport, digitális sporttal kapcsolatosan felmerülő
feladatot, melyet számára a mindenkor hatályos jogszabályi rendelkezések lehetővé
tesznek.

z) Edukációs anyagok készítése szöveges és videós formában. E-sport, digitálissport
meetupok szervezése.

A szövetség a cél jainak megvalósításával közvetlenül összefüggő gazdasági tevékenység
végzésére jogosult.

III.
A szövetség működésére vonatkozó általános szabályok

1. A szövetség közvetlen politikai tevékenységet nem folytat, szervezete pártoktól
független és azoknak anyagi támogatást nem nyújt.

IV.
Tagdíj

1. A Tagdíj összegének megállapítása, a fizetéssel kapcsolatos feltételek megadása az
Elnökség kizárólagos hatáskörébe tartozik. A tárgyévi tagdíjat a HUNESZ elnöksége azt
megelőző év december 20-ig köteles meghatározni, a tagdíj összegét december
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31-ig közzé kell tenni a tagság számára.

V.
A tagság

1. A szövetség olyan egyesület, amely két tag részvételével is alapítható, működtethető.
A szövetség tagja egyesület, alapítvány, egyéb jogi személy, jogi személyiséggel
nem rendelkező szervezet vagy civil társaság lehet; a szövetség rendes tagja
természetes személy nem lehet. A szövetség tagja lehet az a jogi személy, jogi
személyiséggel nem rendelkező szervezet, aki a szövetség célkitűzésével egyetért
és a célok megvalósítása érdekében tevékenységében aktívan részt kíván venni,
továbbá az alapszabályban foglalt rendelkezéseket elfogadja.

a.) A szövetség tagjainak belépéskor nyilatkozni kell arról, hogy kapcsolódó
tevékenysége nonprofit vagy a profitorientált.

2. A szövetségnek lehetnek speciális jogállású tagjai A speciális jogállású Tagoknak az
Alapszabályban meghatározott jogaik és kötelezettségeik vannak.
a) Tiszteletbeli tag olyan magán személy lehet, aki a szövetség céljainak elérését,

megvalósítását jelentősen (nem anyagi módon) támogatja. Tiszteletbeli tag nem
lehet tisztségviselője a szövetségnek, jogállásáról az Elnökség dönt.

b) Pártoló tag olyan magánszemély lehet, aki a szövetséget anyagilag támogatja. A
pártoló tag nem lehet tisztségviselője a szövetségnek, jogállásáról az Elnökség
dönt.

Stratégiai tag olyan jogi személyiség lehet, aki a szövetséget anyagilag támogatja a
szövetség céljainak elérésben. A stratégia tag nem lehet tisztségviselője a
szövetségnek, jogállásáról az Elnökség dönt.
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VI.
A tagsági jogviszony keletkezése

1. A szövetségi tagság az alapításkor a szövetség nyilvántartásba vételével keletkezik.
A szövetségi tagságba való felvétel a belépni kívánó szervezet belépési
szándéknyilatkozata alapján a HUNESZ tagság feltételeinek elfogadásával kezdődik.
A belépési szándéknyilatkozatot a HUNESZ elnökséghez kell benyújtani. Az
elnökség a hozzá beérkező tagfelvételi kérelem beérkezésétől számított 30 napon
belül elnökségi ülésen, egyszerű szótöbbséggel, nyílt szavazással határoz a
kérelmező szövetségi tagságba történő felvételről. A tagfelvételi kérelemre hozott
határozatát a meghozott elnökségi döntést követően 8 napon belül írásban, igazolt
módon kell megküldeni a tagfelvételt kérelmező számára. A tagfelvételi kérelem
elutasítása esetén jogorvoslatnak helye nincs.

2. A szövetségi speciális jogállású taggá válás menete
a) Tiszteletbeli tagra javaslatot a HUNESZ bármely tagja tehet, a beérkező javaslatról

az Elnökség dönt.
b) Pártoló tagnak bárki jelentkezhet, a  jelentkező tagfelvételéről az Elnökség dönt.
c) Stratégiai taggá válás menete során az ilyen jellegű speciális tagságra jelentkező

jelöltről az Elnökség dönt.
Az elnökség a hozzá beérkező speciális jogállású tagfelvételi kérelem, javaslat
beérkezésétől számított 30 napon belül elnökségi ülésen dönt.

VII.
A tagsági jogviszony megszűnése

1. A tagsági jogviszony megszűnik:
a./ A tag kilépésével.
b./ A tag jogutód nélküli megszűnésével.
c./ A tag kizárásával.

A speciális jogállású tagsági jogviszony megszűnése megegyezik a tagsági jogviszony
megszűnésére vonatkozó szabályokkal.

2. A tagsági jogviszonyát a tag a szövetség elnökségéhez címzett írásbeli
nyilatkozatával bármikor, indokolás nélkül megszüntetheti. A tagsági jogviszony a
nyilatkozatának az elnökséghez történő megérkezése napján szűnik meg.
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3. Az elnökség nyílt szavazással, egyszerű szótöbbséggel kizárhatja a szövetség tagjai
közül azt a tagot, aki jelen alapszabály rendelkezéseit nem tartja be vagy az
elnökség és a közgyűlés határozatát súlyosan megszegő vagy a szövetséget, annak
vezetése kapcsán ismételten sértő magatartást tanúsít.
Kizárható a tag akkor is, ha hat hónapon keresztül elmaradt a tagdíj megfizetésével.
A tagdíj megfizetésének elmulasztása miatt a tag csak akkor zárható ki, ha a
legalább hat hónapos mulasztás elteltét követően az elnökség írásban – póthatáridő
tűzésével és a jogkövetkezményekre, azaz a kizárásra történő figyelmeztetéssel –
felszólította a tagdíjhátralék teljesítésére, mely felszólítás a pót határidőn belül is
eredménytelen maradt.

A kizárási eljárást bármely tag vagy szövetségi szerv kezdeményezésére az
elnökség folytatja le. A kizárási eljárásban a tagot az elnökség ülésére meg kell hívni,
azzal a figyelmeztetéssel, hogy a szabályszerű meghívása ellenére történő
távolmaradása az ülés megtartását és a határozathozatalt nem akadályozza.

A  kizárásra összehívott elnökségi  ülésen biztosítani kell  a tag számára a
védekezési lehetőséget, mely nem vonatkozik a 6 hónapos fizetési elmaradást
követő figyelmeztetés ellenére nem teljesítő tagra.

A  tag kizárására összehívott elnökségi ülésen a tag a törvényes képviselő
mellett, illetve helyett e meghatalmazott képviselővel is képviseltetheti magát, mely
nem vonatkozik az előző bekezdésben leírt tagdíj pénzügyi tartozás miatti esetre.

A tag kizárását kimondó elnökségi határozatot írásba kell foglalni és
indokolással kell ellátni; az indokolásnak tartalmaznia kell a kizárás alapjául szolgáló
tényeket és bizonyítékokat, továbbá a jogorvoslati lehetőségről való tájékoztatást.

Az elnökség a kizárásról szóló határozatát a tagkizárási eljárás megindulásától
számított 30 napon belül meghozza és azt követően 8 napon belül igazolható módon
közli a döntését az  érintett taggal.

A kizárt tag a kizárást kimondó elsőfokú elnökségi határozat ellen, a
kézbesítéstől számított 15 napon belül a szövetség közgyűléséhez fellebbezéssel
élhet , amely alól kivétel a 6 hónapos fizetési késedelem, fizetési felszólítás
ellenére nem teljesítés alapján történő kizárás. A fellebbezés beérkezését
követően az elnökségnek haladéktalanul, de legkésőbb 30 napon belüli időpontra
össze kell hívnia a rendkívüli közgyűlést.

A közgyűlés nyílt szavazással, egyszerű szótöbbséggel dönt a
fellebbezésről. A közgyűlés határozatát annak meghozatalakor szóban kihirdeti és 8
napon belül írásban, igazolható módon is közli az érintett taggal.

A HUNESZ tag más magyar e-sport szövetség tagja nem lehet, ennek megszegése a
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HUNESZ-ből való azonnali kizárást von maga után, ezt a szabályt megszegő
tagszervezet számára.

Amennyiben a HUNESZ tudomást szerez arról, hogy valamely tagszervezete másik
magyar e-sport szövetség tagja, ezt követően az érintett tagszervezetet nyilatkoztatni
kell e jogviszony meglétéről. Az érintett tagnak a HUNESZ elnökség felszólítására 8
napon belül nyilatkoznia kell írásban megküldve a HUNESZ elnökségnek, elnöknek.

Amennyiben fennáll másik e-sport szövetségi tagsági jogviszony, a HUNESZ
elnökségnek fel kell szólítani az érintett tagszervezetet a másik magyar e-sport
szövetségben lévő tagságának 8 napon belüli megszüntetésére, amelyről az érintett
tagnak nyilatkozatot kell e-mailben küldeni a másik e-sport szövetségnek, másolatban
a HUNESZ elnökségnek, elnöknek.

Amennyiben az érintett tagszervezet a felszólításnak nem tesz eleget, a másik magyar
e-sport szövetségi tagságot nem cáfolja a megadott 8 napon belül, vagy nem küldi
meg a másik magyar e-sport szövetség tagságának megszüntetéséről szóló
nyilatkozatot a HUNESZ elnökségnek írásban, úgy az elnökség az érintett HUNESZ
tagszervezetet azonnali hatállyal kizárja a HUNESZ szervezetéből. az elnökség
haladéktalanul tájékoztatja mind a kizárt tagot, mind a HUNESZ tagságot.

VIII.
A tagok jogai

1. A szövetség tagja jogosult:
a./ a szövetség tevékenységében részt venni
b./ a szövetség szolgáltatásait igénybe venni

2.      A szövetség tagja – képviselőjén keresztül - jogosult:
a./ a közgyűlésen részt venni, szavazati jogát gyakorolni, a közgyűlés rendjének
megfelelően felszólalni, kérdéseket feltenni, javaslatokat és észrevételeket tenni
b./  a szövetség irataiba betekinteni azzal kitétellel, hogy a PTK 3. könyv 23. 1-2.

iratokat csak
a személyi adatok kitakarásával lehet kiadni

c../arra, hogy a szövetség tisztségviselőjévé válasszák, amennyiben vele szemben
jogszabályban, és a HUNESZ alapszabályban meghatározott kizáró ok nem áll fenn.

3. A szövetségi tag a közgyűlésen a szavazati jogát törvényes képviselője helyett
meghatalmazott képviselője útján is gyakorolhatja. A képviselő részére adott
meghatalmazást teljes bizonyító erejű magánokirati formában írásba kell foglalni és
azt a közgyűlés levezető elnökének a közgyűlés kezdetén átadni.
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4.     A szövetség közgyűlésen valamennyi szavazásra jogosult  szövetségi tag egyenlő
szavazattal  rendelkezik.

5. Speciális jogállású tagok jogaira vonatkozó szabályok

A Szövetség tiszteletbeli , pártoló és stratégiai tagjának jogai:
a.) tanácskozási joggal részt vehet a Közgyűlésen

b.) javaslattételi joggal meghívás alapján részt vehet a Szövetség szerveinek ülésén.

IX.
A tagok kötelezettségei

1. A szövetség tagjaira vonatkozó kötelezettségek:

a) Tevékenységével nem veszélyeztetheti a szövetséget a céljának elérésben, nem
okozhat kárt a szövetség működésében, a napi feladatok megvalósítását nem
gátolhatja semmilyen módon.

b) Köteles a tagdíjat annak esedékességéig, határidőre megfizetni.
c) Köteles a szövetség alapszabályának, a döntéshozó szervek határozatainak reá

vonatkozó előírásait, rendelkezéseit betartani.
d) Köteles székhelyének, továbbá képviselője lakcímének megváltozását az

adatváltozást követő 8 napon belül az elnökséghez bejelenteni.
e) az e-sport és digitális sport fejlődésének és eredményességének elősegítése,
f) a Szövetség alapszabályának és egyéb szabályzatainak, valamint a hozott

határozatok megtartása, illetőleg betartatása,
g) a Szövetség célkitűzéseinek népszerűsítése,
h) tagdíj megfizetése minden évben át átutalással az Szövetség bankszámlájára vagy

készpénzzel a házipénztárba, az erre készült díjbekérő alapján, abban megadott
fizetési határidőre

i) a Szövetség tagjai magukra nézve kötelezőnek ismerik el a Szövetség
sportorvosának ajánlásait, a teljesítményfokozók használatával kapcsolatos
döntéseit,

j) kötelesek betartani és betartatni a doppingellenes küzdelem minden nemzetközi és
hazai szabályait,

k) olyan magatartást tanúsítani, amellyel nem veszélyeztetheti a Szövetség szakmai
céljainak megvalósítását, a hazai és nemzetközi versenyek eredményes
megrendezését

l) olyan magatartást tanúsítani a nemzetközi klub versenyek során, amellyel megőrzi a
szövetség és annak tagjainak jó hírét, értékeit, egyben nem hoz szégyent a Magyar
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e-sport közösségre, Magyarországra.

m) Köteles a szövetségnek, tagságnak bizonyítottan okozott kárt megtéríteni, a
károkozásért helytállni, a következményeket viselni.

n) Köteles a szövetség érdekeit, értékeit megvédeni, a szövetséget érő bármilyen jellegű
(külső, belső) támadással szemben törvényes keretek között az ellen fellépni.

o) Köteles minden ilyen, szövetség elleni támadás, a szövetség, annak vezetőinek a jó
hírneve elleni esetről haladéktalanul tájékoztatni a szövetség elnökét, nem teljesítés
esetén a szövetségből való  kizárás szankciójával.

p) egyeztetés a HUNESZ Elnökséggel az éves versenynaptár kapcsán, a saját
szervezésű meghívásos e-sport verseny, kupa egyeztetési és bejelentési
kötelezettséggel a HUNESZ verseny bizottsághoz, figyelembe véve a HUNESZ
magyar bajnokságok, kupák prioritás elvét a HUNESZ versenyszabályzatában leírtak
szerint

2. Speciális jogállású tagok kötelezettségei:

a) tiszteletbeli tag kötelezettsége a szövetség céljainak elérésének cselekvő
támogatása nem anyagi eszközökkel

b) pártoló tag kötelezettsége a szövetség céljainak elérésének támogatása anyagi
eszközökkel

c) stratégiai tag kötelezettsége a szövetséggel kötött megállapodásban kerül
rögzítésre.

X.
A szövetség szervei

1.       A szövetség szervei:
a./ Közgyűlés
b./ Elnökség
c./ Felügyelő bizottság
d./ Szakmai bizottságok
e./ Szakágak



11
Magyar E-sport Szövetség

A Közgyűlés

2. A közgyűlés a szövetség döntéshozó szerve.

3. A közgyűlés hatáskörébe tartozik:

a) az alapszabály módosítása;
b) a szövetség megszűnésének, egyesülésének és szétválásának elhatározása;
c) a vezető tisztségviselő és a felügyelő bizottsági tag megválasztása, visszahívása;
d) az éves költségvetés elfogadása,
e) az éves beszámoló - ezen belül az ügyvezető szervnek a szövetség vagyoni

helyzetéről szóló jelentésének – elfogadása;
f) közhasznúsági melléklet elfogadása;
g) a vezető tisztségviselő feletti munkáltatói jogok gyakorlása, ha a vezető

tisztségviselő a szövetséggel munkaviszonyban áll;
h) a jelenlegi és korábbi szövetségi tagok és a vezető tisztségviselők elleni kártérítési

igények érvényesítéséről való döntés;
i) döntés mindazon kérdésben, amelyet jogszabály vagy alapszabály a hatáskörébe

utal.

4. A közgyűlés évente legalább egy alkalommal ülésezik.

5. A közgyűlést az elnökség legalább 15 nappal az ülés időpontja előtt kiküldött
meghívóval, elsődlegesen a szövetség székhelyére hívja össze írásban, igazolható
módon. Írásbeli igazolható módon történő kézbesítésnek minősül: pl. ajánlott vagy
tértivevényes küldeményként, továbbá a tagnak az elektronikus levelezési címére
történő kézbesítés azzal, hogy a kézbesítés visszaigazolásra kerüljön (elektronikus
tértivevény).

Ha a közgyűlést nem szabályszerűen hívták össze, az ülést akkor lehet megtartani,
ha az ülésen a részvételre jogosultak legalább háromnegyede jelen van, és
egyhangúlag hozzájárul az ülés megtartásához.

A közgyűlési meghívó tartalmazza a szövetség nevét, székhelyét, a közgyűlés helyét,
idejét és a javasolt napirendi pontokat. A napirendi pontokat a meghívóban legalább
olyan részletezettséggel kell rögzíteni, hogy a szavazásra jogosult tagok
álláspontjukat kialakíthassák. A meghívónak tartalmaznia kell továbbá a közgyűlés
határozatképtelensége esetére a megismételt közgyűlés helyszínét és időpontját, és
az arra történő felhívást, hogy a megismételt közgyűlés az eredeti napirendi pontok
tekintetében a megjelentek számára tekintet nélkül határozatképes lesz, ha azt az
eredeti időpontot legalább három és legfeljebb tizenöt nappal követő időpontra hívják
össze.
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A közgyűlési meghívót a szövetség székhelyén és honlapján nyilvánosságra kell
hozni.

A közgyűlési meghívó kézbesítésétől vagy közzétételétől számított 3 napon belül a
tagok és az egyesület szervei az elnökségtől a napirend kiegészítését kérhetik, a
kiegészítés indokolásával. A napirend kiegészítésének tárgyában az elnökség 2
napon belül dönt. Az elnökség a napirend kiegészítését elutasíthatja vagy a
kérelemnek helyt adhat. Döntését, továbbá elfogadás esetén a kiegészített napirendi
pontokat minden esetben annak meghozatalától számított legkésőbb 2 napon belül
igazolható módon közli a tagokkal.
Ha az elnökség a napirend kiegészítése iránti kérelemről nem dönt, vagy a kérelmet
elutasítja úgy a közgyűlés a napirend elfogadásáról szóló határozat meghozatalát
megelőzően külön dönt a napirend kiegészítésének tárgyában, azzal, hogy a
szabályszerűen nem közölt napirenden szereplő kérdésben csak akkor hozható
határozat, ha a részvételre jogosultak legalább háromnegyede jelen van és a
napirenden nem szereplő kérdés meg tárgyalásához egyhangúlag
hozzájárul.

6. Az elnök köteles a közgyűlést haladéktalanul összehívni a szükséges intézkedések
megtétele céljából, ha:
a./ a szövetség vagyona az esedékes tartozásokat nem fedezi;
b./ a szövetség előreláthatólag nem lesz képes a tartozásokat esedékességkor
teljesíteni; vagy
c./ a szövetség céljainak elérése veszélybe került.
Ezekben az esetekben az összehívott szövetségi közgyűlésen a tagok kötelesek
az összehívásra okot adó körülmény megszüntetése érdekében intézkedést
tenni vagy a szövetség megszüntetéséről dönteni.

7. A közgyűlés határozatképes, ha azon a leadható szavazatok több mint felét képviselő
szavazásra jogosult részt vesz. A határozatképességet minden határozathozatalnál
vizsgálni kell.

8. A közgyűlés megnyitását követően elsődlegesen meg kell állapítani a
határozatképességet, vagyis az aktuális taglétszámhoz képest a megjelent és
szavazásra jogosult tagok számát. A közgyűlés a napirendi pontok tárgyalását
megelőzően egyszerű szótöbbséggel, nyílt szavazással megválasztja a levezető
elnök személyét, továbbá a jegyzőkönyvvezető és két jegyzőkönyv hitelesítő
személyét, valamint szükség esetén a két fős szavazatszámláló bizottságot.

9. A közgyűlésen megjelent tagokról jelenléti ívet kell készíteni, amelyen fel kell tüntetni
a tag, valamint – ha az alapszabály a képviselő útján történő részvételt lehetővé teszi
– képviselője nevét és lakóhelyét vagy székhelyét, és – ha a tagokat nem azonos
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számú szavazat illeti meg – a tagot megillető szavazatok számát. A jelenléti ívet a
közgyűlés levezető elnöke és a jegyzőkönyvvezető aláírásával hitelesíti.

A közgyűlésről jegyzőkönyvet kell készíteni, amely tartalmazza
a) a szövetség nevét és székhelyét;
b) a közgyűlés helyét és idejét;
c) a közgyűlés levezető elnökének, a jegyzőkönyvvezetőnek, a jegyzőkönyv

hitelesítőjének a nevét;
d) a közgyűlésen lezajlott fontosabb eseményeket, az elhangzott indítványokat;
e) a határozati javaslatokat, a leadott szavazatok és ellenszavazatok, valamint a
szavazástól tartózkodók számát.
A jegyzőkönyvet a jegyzőkönyvvezető és a közgyűlés levezető elnöke írja alá, és két
erre megválasztott, jelenlévő tag hitelesíti.

10. A tagok a szövetségi határozatokat a határozatképesség megállapításánál
figyelembe vett szavazatok többségével hozzák meg. A határozat meghozatalakor
nem szavazhat az,
a) akit a határozat kötelezettség vagy felelősség alól határozat mentesít vagy a jogi

személy terhére másfajta előnyben részesít;
b) akivel a határozat szerint szerződést kell kötni;
c) aki ellen a határozat alapján pert kell indítani;
d) akinek olyan hozzátartozója érdekelt a döntésben, aki a szövetségnek nem tagja;
e) aki a döntésben érdekelt más szervezettel többségi befolyáson alapuló

kapcsolatban áll; vagy
f) aki egyébként személyesen érdekelt a döntésben.

11. A közgyűlés határozatát – az alapszabály vagy törvény eltérő rendelkezése
hiányában –  egyszerű szótöbbséggel, nyílt szavazással hozza. A szövetség
alapszabályának módosításához, a szövetség egyesüléséhez és szétválásához a
közgyűlés háromnegyedes szótöbbséggel hozott határozata szükséges. A szövetség
céljának módosításához és a szövetség megszűnéséről szóló közgyűlési döntéshez
a szavazati joggal rendelkező tagok háromnegyedes szótöbbséggel hozott
határozata szükséges.

12. A közgyűlési határozatokat a levezető elnök a közgyűlésen szóban kihirdeti és az
érintett tag(okk)al a határozat meghozatalát követő 8 napon belül írásban, igazolható
módon is közli a határozatnak a szövetség honlapján történő közzétételével
egyidejűleg.
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Rendkívüli Közgyűlés

13 Rendkívüli közgyűlést kell összehívni akkor, ha
a) azt az Elnökség elrendeli,
b) a tagok egyharmada az ok és a cél megjelölésével kéri,
c) azt a Törvényszék elrendeli,
d) ha a Felügyelő Bizottság kezdeményezi,
e) ha azt  a HUNESZ Elnöksége kezdeményezi,
f) a Szövetség Elnöki, a Felügyelő Bizottsági Elnöki posztja megüresedik vagy az

Elnökség és Felügyelő Bizottság taglétszáma a határozatképes létszám alá csökken,
g) a Szövetség vagyona az esedékes tartozásokat nem fedezi, vagy előreláthatólag

nem lesz képes a tartozásokat az esedékességekor teljesíteni, vagy a Szövetség
céljai veszélybe kerültek.

14. Rendkívüli közgyűlést az Elnökség a kezdeményezést vagy az ok bekövetkezését
követő legkésőbb 8 napon belül köteles összehívni, maximum 30 napon belüli
időpontra. A rendkívüli közgyűlés időpontját úgy kell megállapítani, hogy a meghívó
kézbesítése és a közgyűlés időpontja között legalább 3 nap felkészülési idő legyen.
Ha az Elnökségi létszám határozatképesség alá csökken, a közgyűlést az Elnök,
annak hiányában a két elnökségi tag hívja össze. Mind ezek hiányában a közgyűlést
a Felügyelő Bizottság hívja össze.

A rendkívüli közgyűlés összehívása történhet online, emailben a tagok aktuális
elérhetőségén.

15.   A rendkívüli közgyűlésre egyebekben a rendes közgyűlésre vonatkozó szabályok az
irányadóak azzal, hogy a határidők rövidebbek is lehetnek, figyelemmel az
összehívás  okának sürgősségére.

Elnökség

16.     A szövetség elnöksége 7fő elnökségi tagból (elnök, hat alelnök) álló
ügyvezető szerve, amely dönt mindazon kérdésekben, amelyet jogszabály vagy
alapszabály nem utal más szerv kizárólagos hatáskörébe.

17.    Az elnökség tagjait a közgyűlés választja 5 év határozott időtartamra. A vezető
tisztségviselői megbízás a tisztségnek a kijelölt, megválasztott vagy kinevezett
személy által történő elfogadásával jön létre.

Megszűnik a vezető tisztségviselői megbízatás:
a./ a megbízás időtartamának lejártával;
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b./ visszahívással;
c./ lemondással;
d./ a vezető tisztségviselő halálával vagy jogutód nélküli megszűnésével;
e./ a vezető tisztségviselő cselekvőképességének a tevékenysége ellátásához
szükséges körben történő korlátozásával;
f./ a vezető tisztségviselővel szembeni kizáró vagy összeférhetetlenségi ok
bekövetkeztével.

A közgyűlés a vezető tisztségviselőt bármikor – indokolással – visszahívhatja. A
visszahívásról a közgyűlés az általános szabályok szerint dönt.
A vezető tisztségviselő a megbízatásáról a szövetség elnökének címzett, a
szövetség elnökének intézett nyilatkozattal bármikor lemondhat. Ha a jogi személy
működőképessége ezt megkívánja, a lemondás az új vezető tisztségviselő
kijelölésével vagy megválasztásával, ennek hiányában legkésőbb a bejelentéstől
számított hatvanadik napon válik hatályossá.

18. Vezető tisztségviselő az a nagykorú személy lehet, akinek cselekvőképességét a
tevékenysége ellátásához szükséges körben nem korlátozták. Ha a vezető
tisztségviselő jogi személy, a jogi személy köteles kijelölni azt a természetes
személyt, aki a vezető tisztségviselői feladatokat nevében ellátja.

A vezető tisztségviselőkre vonatkozó szabályokat a kijelölt személyre is alkalmazni
kell. A vezető tisztségviselő ügyvezetési feladatait személyesen köteles ellátni. Nem
lehet vezető tisztségviselő az, akit bűncselekmény elkövetése miatt jogerősen
szabadságvesztés büntetésre ítéltek, amíg a büntetett előélethez fűződő hátrányos
következmények alól nem mentesült.
Nem lehet vezető tisztségviselő aki közügyektől eltiltó ítélet hatálya alatt áll (Btk. 61.§
(2) bek. i) pont).
Nem lehet vezető tisztségviselő az, akit e foglalkozástól jogerősen eltiltottak.
Akit valamely foglalkozástól jogerős bírói ítélettel eltiltottak, az eltiltás hatálya alatt az
ítéletben megjelölt tevékenységet folytató jogi személy, szervezet vezető
tisztségviselője nem lehet. Az eltiltást kimondó határozatban megszabott időtartamig
nem lehet vezető tisztségviselő az, akit eltiltottak a vezető tisztségviselői
tevékenységtől.

19. A szövetség vezető tisztségviselői:

19. 1  A szövetség elnöke:
A szövetség törvényes képviseletét az elnök látja el
A képviseleti jog gyakorlásának terjedelme: általános.
A képviseleti jog gyakorlásának módja: önálló.
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6 fő alelnök

20               . Az elnökség hatáskörébe tartozik:
a./ a szövetség ügyeinek vitele, a hatáskörébe tartozó ügyekben a döntések

meghozatala;      elnökség működési szabályában leírtak szerint feladatellátása
b./ a beszámolók előkészítése és azoknak a közgyűlés elé terjesztése;
c./ az éves költségvetés elkészítése és annak a közgyűlés elé terjesztése;
d./ a szövetségi vagyon kezelése, a vagyon felhasználására és befektetésére

vonatkozó, a közgyűlés hatáskörébe nem tartozó döntések meghozatala és
végrehajtása;

e./ a közgyűlés összehívása, a tagság és a szövetség szerveinek értesítése;
f./ az elnökség által összehívott közgyűlés napirendi pontjainak meghatározása;
g./ részvétel a közgyűlésen és válaszadás a szövetséggel kapcsolatos

kérdésekre;
h./ a tagság nyilvántartása;
i./ a szövetség határozatainak, szervezeti okiratainak és egyéb könyveinek

vezetése;
j./ a szövetség működésével kapcsolatos iratok megőrzése;
k./ a szövetséget érintő megszűnési ok fennállásának mindenkori vizsgálata és

annak bekövetkezte esetén az e törvényben előírt intézkedések megtétele; és
l./ a tag felvételéről való döntés.
m./ a szakmai bizottságok (kivétel a Felügyelő bizottság) felállítása, a bizottsági

elnökök megválasztása
n./ döntés mindazon kérdésben, amelyet jogszabály vagy alapszabály, elnökség

működési szabályzata a hatáskörébe utal.

21                   Az elnökség üléseit   az elnökség működési szabályában leírtak szerint,
szükség szerint, de évente legalább egy alkalommal tarja. Az elnökségi ülést az
elnök az elnökség működési szabályában leírtak szerint, legalább 15 nappal az ülés
időpontja előtt kiküldött meghívóval, elsődlegesen a szövetség székhelyére hívja
össze írásban, igazolható módon.

Írásbeli igazolható módon történő kézbesítésnek minősül: pl. ajánlott vagy
tértivevényes küldeményként, továbbá az elnökségi tagnak az elektronikus levelezési
címére történő kézbesítés azzal, hogy a kézbesítés visszaigazolásra kerüljön
(elektronikus tértivevény). Az elnökség működési szabályában leírtak alapján
tartható online elnökségi ülés, amelyet a meghívóban fel kell tüntetni.

Az elnökségi ülésre szóló meghívó tartalmazza a szövetség nevét, székhelyét, az
elnökségi ülés helyét, idejét és a javasolt napirendi pontokat. A napirendi pontokat a
meghívóban legalább olyan részletezettséggel kell rögzíteni, hogy az elnökségi tagok
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álláspontjukat kialakíthassák.

22.     Az elnökség határozatait az elnökség működési szabályában leírtak szerint, kell
végrehajtani.

23. Az elnökségi ülésről jegyzőkönyvet kell felvenni, amelyet a
jegyzőkönyvvezető és 2 fő hitelesítők   írnak  alá. A jegyzőkönyv tartalmazza a
határozatok sorszámát, a  döntések           tartalmát, időpontját és hatályát, illetve a
döntést támogatók és ellenzők számarányát (ha lehetséges, személyét).

Az elnökség határozatait az  elnökség működési szabályában leírtak szerint hirdeti
ki.

Felügyelőbizottság

24. A felügyelőbizottság a szövetség 3 felügyelőbizottsági tagból álló felügyelő szerve.
Dönt a hatáskörébe utalt kérdésekben.

25.     A felügyelőbizottság tagjait a közgyűlés választja meg határozatlan időtartamra.   A
felügyelő bizottsági tagsági jogviszony az elfogadásával jön létre.

Megszűnik a felügyelő bizottsági  megbízatás:
a/ visszahívással;
b/ lemondással;
c/ a felügyelőbizottsági tag halálával vagy jogutód nélküli megszűnésével;
d/ a felügyelőbizottsági tag cselekvőképességének a tevékenysége ellátásához
szükséges körben történő korlátozásával;
f/ a felügyelőbizottsági taggal szembeni kizáró vagy összeférhetetlenségi ok
bekövetkeztével.

A közgyűlés a megválasztással azonos eljárással bármikor – indokolás nélkül –
dönthet a felügyelőbizottsági tag visszahívásáról. A visszahívásról a közgyűlés az
általános szabályok szerint dönt.
A felügyelőbizottsági tag megbízatásáról a szövetséghez címzett, a szövetség vezető
tisztségviselőjéhez intézett nyilatkozattal bármikor lemondhat. Ha a jogi személy
működőképessége ezt megkívánja, a lemondás az új felügyelőbizottsági tag
kijelölésével vagy megválasztásával, ennek hiányában legkésőbb a bejelentéstől
számított hatvanadik napon válik hatályossá.

26.A felügyelőbizottság tagja az a nagykorú személy lehet, akinek cselekvőképességét a
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tevékenysége ellátásához szükséges körben nem korlátozták. Nem lehet a
felügyelőbizottság

tagja, akivel szemben a vezető tisztségviselőkre vonatkozó kizáró ok áll fenn,
továbbá aki

vagy akinek a hozzátartozója a jogi személy vezető tisztségviselője.[Ptk. 3:26. § (2)]

A felügyelő szerv tagja a szövetség vezető szervének ülésén tanácskozási joggal
részt vehet. A felügyelő szerv tagja kötelezően vesz részt a vezető szerv ülésén, ha
jogszabály így rendelkezik.
A felügyelő szerv köteles az intézkedésre való jogosultságának megfelelően a
döntéshozó szervet vagy az ügyvezető szervet tájékoztatni és annak összehívását
kezdeményezni, ha arról szerez tudomást, hogy
a) a szervezet működése során olyan jogszabálysértés vagy a szervezet érdekeit
egyébként súlyosan sértő esemény (mulasztás) történt, amelynek megszüntetése
vagy következményeinek elhárítása, illetve enyhítése az intézkedésre jogosult
vezető szerv döntését teszi szükségessé;
b) a vezető tisztségviselők felelősségét megalapozó tény merült fel.
A döntéshozó szervet vagy az ügyvezető szervet a felügyelő szerv indítványára -
annak megtételétől számított harminc napon belül - intézkedés céljából össze kell
hívni. E határidő eredménytelen eltelte esetén a döntéshozó szerv és az ügyvezető
szerv összehívására a felügyelő szerv is jogosult.
Ha az arra jogosult szerv a törvényes működés helyreállítása érdekében szükséges
intézkedéseket nem teszi meg, a felügyelő szerv köteles haladéktalanul értesíteni a
törvényességi ellenőrzést ellátó szervet.

2     A felügyelőbizottság tagjai:

A felügyelőbizottság elnöke:
Varga Roland (Anyja neve: Tóth Erzsébet, Lakcím: 2364 Ócsa, Pipacs u. 21.
A felügyelőbizottság további tagja:

Hodozsán Dániel (Anyja neve: Barnucz Adrienne, Lakcím: 2316 Tököl, Parkerdő út
4.)
Bánhegyi Péter (Anyja neve: Dr. Németh Róza Mária Lakcím: 8900 Zalaegerszeg,
Kodály Z. u. 5. ¼)

A felügyelőbizottság tagjai a felügyelőbizottság munkájában személyesen kötelesek
részt venni. A felügyelő bizottság tagjai a szövetség ügyvezetésétől (elnökség)
függetlenek, tevékenységük során nem utasíthatóak.

28.A felügyelő bizottság hatáskörébe tartozik:
- az ügyvezetés ellenőrzése a szövetség érdekeinek megóvása céljából;
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- a szövetség működésének, gazdálkodásának ellenőrzése.

A felügyelőbizottság a hatáskörébe tartozó feladatok gyakorlása során – annak
érdekében - a vezető tisztségviselőktől jelentést, a szervezet munkavállalóitól pedig
tájékoztatást vagy felvilágosítást kérhet, továbbá a szövetség könyveibe és irataiba
betekinthet, azokat megvizsgálhatja.

9 A felügyelőbizottság köteles a tagok döntéshozó szerve elé kerülő előterjesztéseket
megvizsgálni, és ezekkel kapcsolatos álláspontját a döntéshozó szerv ülésén
ismertetni. A felügyelő bizottság a szövetség irataiba, számviteli
nyilvántartásaiba, könyveibe betekinthet, a vezető tisztségviselőktől és a jogi
személy munkavállalóitól felvilágosítást kérhet, a jogi személy fizetési számláját,
pénztárát, értékpapír- és áruállományát, valamint szerződéseit megvizsgálhatja és
szakértővel megvizsgáltathatja.

30 A felügyelőbizottság üléseit szükség szerint, de évente legalább egy alkalommal tarja.
A felügyelőbizottsági ülést a felügyelőbizottság elnöke legalább 15 nappal az ülés
időpontja előtt kiküldött meghívóval, elsődlegesen a szövetség székhelyére hívja
össze írásban, igazolható módon. Írásbeli igazolható módon történő kézbesítésnek
minősül: pl. ajánlott vagy tértivevényes küldeményként, továbbá a tagnak az
elektronikus levelezési címére történő kézbesítés azzal, hogy a kézbesítés
visszaigazolásra kerüljön (elektronikus tértivevény).

A felügyelő bizottsági ülésre szóló meghívó tartalmazza a szövetség nevét,
székhelyét, a felügyelő bizottsági ülés helyét, idejét és a javasolt napirendi
pontokat. A napirendi pontokat a meghívóban legalább olyan részletezettséggel kell
rögzíteni, hogy a felügyelőbizottsági tagok álláspontjukat kialakíthassák.

31 . A felügyelőbizottság határozatát – az alapszabály vagy törvény
eltérő rendelkezése hiányában – egyszerű szótöbbséggel, nyílt szavazással hozza.
A felügyelő bizottság határozatképes, ha ülésén a szavazati jogában nem
korlátozott felügyelőbizottsági tagok több mint a fele jelen van. Két felügyelőbizottsági
tag jelenléte esetén kizárólag egyhangúlag hozható határozat.

A határozat meghozatalakor nem szavazhat az,
a) akit a határozat kötelezettség vagy felelősség alól mentesít vagy a jogi személy

terhére másfajta előnyben részesít;
b) akivel a határozat szerint szerződést kell kötni;
c) aki ellen a határozat alapján pert kell indítani;
d) akinek olyan hozzátartozója érdekelt a döntésben, aki a szövetségnek nem tagja;
e) aki a döntésben érdekelt más szervezettel többségi befolyáson alapuló

kapcsolatban áll; vagy
f) aki egyébként személyesen érdekelt a döntésben.
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32 . A felügyelőbizottság határozatait a felügyelő bizottsági
ülésen szóban kihirdeti és az érintett tag(okk)al a határozat meghozatalát követő 8
napon belül írásban, igazolható módon is közli a határozatoknak a szövetség
honlapján történő közzétételével egyidejűleg.

Szakmai Bizottságok

33.              Az Elnökség munkája támogatása céljára Szakmai Bizottságokat hozhat létre.
A Szakmai Bizottságok nem önálló jogi személyek, és tagjaik kizárólag természetes

személyek lehetnek.

A Szakmai Bizottságok Elnökeit a Szövetség Elnöksége választja meg.

A Szakmai Bizottságok munkáját elősegítő tagokat a Szövetség Elnökségének
ajánlása alapján a Szakmai Bizottság Elnöke nevezi ki.

A Szakmai Bizottságok feladatai az Elnökség munkájának támogatása specifikus
szakmai kérdésekben, melyeket az Elnökség a Szakmai Bizottság Elnökének
megválasztásával egyidejűleg határoz meg.

A Szakmai Bizottságok kizárólag véleményező, javaslattételi és döntéselőkészítő
jogkörrel rendelkeznek, döntésre nem jogosultak.

A szakmai Bizottságok megbízatása az Elnökség által történő visszahívásukig,
illetőleg azon feladatok ellátásáig tart, melyeket az Elnökség a Szakmai Bizottság
Elnökének kijelölésekor határoz meg.

A Szakmai Bizottságokra vonatkozó további rendelkezéseket, különösképpen a
Szakmai Bizottságok tagjaira és a Szakmai Bizottság működésére vonatkozó
szabályokat a Szakmai Bizottság Szervezeti és Működési Szabályzata tartalmazza.

Szakágak

34. A HUNESZ Elnökség az e-sport fejlesztésének céljára speciális Szakmai
Bizottságokat - Szakágakat hozhat létre.

A Szakágak Elnökeit a Szövetség Elnöksége választja meg.
A Szakágak nem önálló jogi személyek, működését a HUNESZ elnöksége

szabályzatban határozza meg.
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XI.
Záró rendelkezések

Az alapszabályban nem szabályozott kérdésekre a Polgári Törvénykönyvről szóló
2013. évi V. törvény (Ptk.) és az egyesülési jogról, a közhasznú jogállásról, valamint a
civil szervezetek működéséről és támogatásáról szóló 2011. évi CLXXV. törvény
(Ectv.) rendelkezései az irányadóak.

Kelt: Budapest, 2021. év május hó 26.  napján

Záradék:
Mint a Magyar E-sport Szövetség képviselője igazolom, hogy az alapszabály egységes
szerkezetbe foglalt szövege megfelel a létesítő okirat-módosítások alapján hatályos
tartalmának.


